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VAN DE AUTEUR 

In het honderdvelden-dammen wordt het spel beheerst door de tactiek. Geen enkel 

plan mag worden opgesteld en geen enkele zet mag met vertrouwen worden gedaan 

zonder rekening te houden met de verborgen tactische mogelijkheden. 

Niet zelden gebeurt het dat in een ogenschijnlijk rustige stelling plotseling een 

combinatieve explosie plaatsvindt en een van de spelers de wapens moet neerleggen. 

De oorzaak daarvan is het onuitputtelijke aantal combinaties waarmee het 

honderdvelden-dammen zo rijk is. 

Van grotere of kleinere moeilijkheidsgraad komen zij gedurende vrijwel de hele partij 

voor, ook in de opening (de eerste 15 ¨ 20 zetten), wanneer er aan beide kanten nog 

16 ¨ 17 schijven op het bord staan. 

Zoals elk verschijnsel dat vaak voorkomt, hebben ook combinaties hun eigen wetten. 

Het is vooral belangrijk die idee±n te zien die het vaakst voorkomen. Een speler die de 

basis van deze idee±n begrijpt, alsook de karakteristieke kenmerken van tactische 

combinaties, beschikt als het ware over een kompas waarmee zijn damschip een juiste 

koers kan uitzetten op de woelige oceaan van het dambordgevecht. 

Wie combinaties wil leren zien, hoeft niet talloze afzonderlijke varianten uit het hoofd 

te leren. Men moet het schema begrijpen waarop een combinatie wordt uitgevoerd, en 

de typische details kennen die juist voor haar karakteristiek zijn. In dit boek wordt 

daarom na elke uitleg een reeks oefeningen gegeven. 

Voor lezers die voor het eerst kennismaken met het honderdveldenbord, zijn achter in 

het boek de spelregels en de notatie van de zetten opgenomen. 
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DE SLAG VAN DE BEGINNER 

óHaarlemmer zetô 

 

Zo noemt men een groep combinaties 

die volgens het volgende schema zijn 

opgebouwd. 

 

Voorbeeld 1 

Na de zet 1.28-22 dwingt wit de 

tegenstander zijn schijven op een rij te 

plaatsen; 28,23,19. 1...17x28 Zwart 

moet slaan. 2.34-29 Nu offert wit een 

schijf om de middelste schijf van de 

drieling te verwijderen. 2...23x34 

en vervolgens volgt de beslissende 

combinatie : 3.32x03x 

De schijf op 32 slaat via de lange 

diagonaal en wint. 

(Als er toevallig geen zwarte schijf op 

veld 9 stond, dan zou de slag 32x25 

zijn.) 

 

Deze combinatie kan niet alleen op de 

lange diagonaal voorkomen. Volgens 

hetzelfde schema zijn ook combinaties 

mogelijk op andere diagonalen. Al in 

de opening ontstaan mogelijkheden 

voor dergelijke combinaties, ongeacht 

met welke zetten de partij is begonnen. 

 

Voorbeeld 2 

1.33-28 Deze opening heet het 

Koloniale debuut. 

1...18-23 2.31-27 20-24 3.37-31 

 

Hier maakt wit een fout die beginners 

vaak de kans geeft de bekende slag uit 

te voeren. Eerst handelt zwart volgens 

het hierboven beschreven schema: zij 

lokken de tegenstander naar de lange 

diagonaal. 3...23-29 4.34x23 

Nu beschikt wit over de karakteristieke 

drieling van schijven. 4...17-22 5.27x18 

(indien 5...18x27, dan volgt 19x26) 

5...13x33 6.38x20 19x26 en schijf 20 

gaat ook nog verloren. 

 

Voorbeeld 3 

1.33-28 18-23 2.34-30 20-24 3.40-34 

14-20 4.30-25 24-29? 
Zie volgend diagram 

 

 

 

Het tegenoffensief blijkt mislukt te zijn: 

na 25x14 staat zwart voor een 

onaangename keuze. 
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Op: 5...29x40 volgt 6.45x34 en 09x20 

wegens de verplichte slag, volgt   

7.28-22 17x28 8.34-29 23x34 9.32x25x 

Maar op 5...09x20 volgt de  

verrassende zet 6.32-27! en doordat 

zwart verplicht de meerslag moet slaan 

6...23x21 volgt 7.34x25x 

 

Voorbeeld 4 

1.34-30 Met deze zet opent de Franse 

opening. Bij het honderdvelden-

dammen wordt de naam van een 

opening bepaald door de eerste zet van 

wit. Aan de hand van de antwoorden 

van zwart wordt vervolgens de variant 

van het systeem aangeduid. 

1...19-23 2.40-34 14-19 3.44-40 17-22 

4.33-29 22-28? 

De zwarte schijven zijn op het slechtst 

mogelijke moment het kamp van de 

tegenstander binnengedrongen : hun 

opstelling op de velden 28, 23, 19 en 20 

roept onmiddellijk de gedachte op aan 

de slag van de beginner. 

Als wit de schijven op 29 en 30 niet had 

gehad, dan zou de zet 34-29 zijn 

beantwoord met 32x25. 

 

Maar hoe kan wit zich van deze twee 

schijven ontdoen? 5.29-24! 20x29 

6.30-24! 29x20 (dit voorkomt het verlies 

niet 6...19x30 evenmin.) 

Nu de eindstelling is voorbereid volgt 

7.34-29 23x34 8. 32x25 en nadat ook 

schijf 34 wordt gewonnen verkrijgt  wit 

materieel voordeel. 

 

Voorbeeld 5 

1.32-28 Dit is het Rafa±l-debuut.  

1...18-23 2.33-29 23x32 3.37x28 16-21 

Men kan natuurlijk niet spelen 3...12-

18? want dan volgt 4.28-23 19x28 5.29-

24 20x29 6.34x21 16x27 7.31x33x 

4.39-33? 

De laatste zet van wit stelt de 

tegenstander in staat de beginnersslag 

uit te voeren 4...21-27! 5.31x22 19-23 

6.28x19 (indien 6. 29x18, dan volgt) 

12x32 7.38x27 17x30 8.35x24 20x29x) 

6...17x30 7.35x24 14x34 8.40x29 10-

14 en zwart wint een schijf. 
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Voorbeeld 6 

1.32-28 19-23 2.28x19 14x23 3.37-32 

10-14 4.41-37 14-19 5.46-41 05-10 

6. 33-28 Wit dreigt nu met de 

haarlemmer zet: 7.28-22 18x27 

8.31x22 17x28 9.34-29x 

6...10-14 7.39-33 17-21 8.44-39 21-26 

9.49-44 04-10 10.31-27? 

 

Na deze zet loopt wit zelf in een val en 

krijgt zwart de mogelijkheid om een dam 

te maken op veld 46. Daarvoor moet  

zwart eerst schijf 28 van de lange 

diagonaal verdrijven. Let op het motief 

waarmee dit wordt bereikt : 10...16-21! 

11.27x16  (om schijf 28 te verdrijven 

moet eerst de schijf op 27 verdwijnen) 

11...18-22 12.28x17 12...12x21 

Nu moet de tijdelijk op veld 16 gekomen 

schijf 27 weer teruggebracht worden 

om schijf 37 weg te lokken : 13.16x27 

26-31 14.37x26 Daarmee wordt de weg 

voor de dam geopend 14...23-29 

15.33x24 20x29 16.34x23 19x46x 

 

Voorbeeld 7 

In deze stelling dreigt wit na 1.30-25 

met de haarlemmer zet ®n met een 

damdoorbraak. Als zwart geen 

maatregelen neemt en bijvoorbeeld 

antwoordt met 1...06-11? dan wordt de 

dreiging onmiddellijk uitgevoerd: 

 

 

 

2.35-30! 24x35 3.33-29! 23x34 

En wat nu? Hoe kan men schijf 14 

slaan, want de schijf op 15 lijkt in de 

weg te staan? Het obstakel blijkt slechts 

schijnbaar: 4.25-20! 15x24 (indien 

14x25, dan volgt onmiddellijk 5. 28-22 

enz.) 5.44-40 35x46 49x20 14x25 

7. 28-22 en ongeacht hoe zwart slaat, 

promoveert wit. 

 

Voorbeeld 8 

 

Indien zwart aan zet is na 1.40-34 

en onnadenkend antwoordt : 1...14-20? 

dan verliest hij een schijf. 

Na de beginnersslag: 

2.34-30! 24x35 3.33-29 23x34 4.28-22 

18x27 5.31x22 17x28 6. 32x25 

En op de volgende zet volgt 44-40 met 

schijfwinst 
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Voorbeeld 9 

 

1.33-28 16-21 2.31-26 11-16 3.39-33 

07-11 4.36-31? 

Deze onnauwkeurige zet stelt de 

tegenstander in staat een schijf te 

winnen. 4...18-22! Zwart past een 

bijzonder tactisch motief toe: een 

dubbele dreiging. 

Nu dreigt hij zowel: 

¶ 21-27, als  

¶ de beginnersslag met 22-27 

gevolgd door 19-23. 

Wit heeft geen zet die beide dreigingen 

tegelijk neutraliseert. De poging: 5.31-

27 22x31 6.41-36 redt de stelling niet. 

6...21-27 7.32x21 16x27 8.37-32 Nu 

lijkt het alsof wit de schijf op 31 heeft 

afgesneden en die verloren zal gaan. 

Maar 8...31-37! 9.42x22 19-23 

10.28x19 17x30 11.35x24 20x29x 

 

Voorbeeld 10 

De partij V.Solnikov - E.Slavinskas 

verliep als volgt. 1.34-29 Een zet uit het 

Fabre-debuut (wereldkampioenschap 

1926-1927). 1...19-23 2.40-34 14-19 

3.45-40 10-14 4.50-45 05-10 5.31-26 

20-25 6.37-31 15-20 7.41-37 19-24 

De ontstane stelling noemt men een 

klem. Meestal is een klem gunstig voor 

de speler die de tegenstander 

vasthoudt. In dit geval houden de 

zwarte schijven 23 en 24 de witte schijf 

29 vast. 8.46-41 13-19 9.32-28 23x32 

10.37x28 17-22 11.28x17 11...11x22 

Nu heeft wit de beginnersslag 

uitgevoerd 12.26-21 16x27 Dat is mooi, 

maar hoe verwijder je nu de schijven op 

22 en 24? 13.34-30! 25x23 14.33-29! 

23x34 15.40x29 24x33 16.39x17 

12x21 17.31x15 

en wit wint. 

 

Voorbeeld 11 

1.34-29 19-23 2.40-34 14-19 3.45-40 

10-14 4.50-45 05-10 Hier ontstaat 

dezelfde variant als in het vorige 

voorbeeld. 5.31-27 19-24 6.37-31 17-21 

Zwart laat wit uit de klem ontsnappen. 

De poging om de klem te behouden met 

6...14-19? zou verliezen wegens 7.32-

28! 23x21 8.35-30 24x35 9.29-24 en wit 

krijgt een dam. 
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7.27-22! Een sterke zet. 7...18x27 

8.31x22 12-17?  

Slecht gespeeld. 

Zwart had beter kunnen ruilen met 

8...13-18 9.22x13 09x18 

9.29x18 17x37 10.41x32 13x22 11.33-

29 24x33 12.39x26 en kort daarna gaf 

zwart op. 

Zo verliep de partij tussen I. 

Koeperman en B. Joesel (Nederland). 

Laten we opmerken dat indien zwart op 

zet 8 niet speelde 8...12-17 maar 8...12-

18 er precies dezelfde combinatie zou 

zijn ontstaan : 9.41-37 18x27 10.29x18 

13x22 11.33-29 24x33 12.39x26x 

 

Voorbeeld 12 

1.34-30 20-25 2.39-34 15-20 3.32-28 

18-23 4.37-32 17-21 5.31-27 

Een slechte zet was : 5.33-29? wegens 

21-26 6.29x18 13x33 7.38x29 26x28 

8.29-24 20x29 9.34x32 25x34 10.40x29 

en zwart houdt een winnende stelling. 

Na: 5...10-15 6.44-39 05-10 7.50-44 

12-18 8.33-29 21-26? verliest zwart. 

Beter was : 8...20-24 en na: 9.29x20 

15x24 blijft de stand ongeveer gelijk. 

 

De laatste zet van zwart handhaaft de 

klassieke Franse keten. 

9.27-21! Een fraaie en onverwachte 

zet. Als 9...16x27 dan 10.32x21 26x17 

11.29-24! 20x29 12.36-31 23x32 

13.34x21 en wit wint. 

Nu de witte schijf op 28 staat, zou wit 

normaal de beginnersslag kunnen 

uitvoeren met 29-24 gevolgd door 32-

28. Maar eerst moet de storende schijf 

worden verwijderd. Hoe? 

Door een motief dat bekendstaat als de 

kaatsingszet. 

10.30-24! 19x30 11.28x19! 13x33 Een 

tijdelijke offerzet. 12.35x24 20x29 

13.34x21 16x27 14.32x21 11-16 

15.39x28 16x27 16.41-37 

En schijf 27 gaat verloren. 

 

Oefeningen 
 

Voorbeeld 13 

1.33-28 18-22 2.39-33 

 
Zwart wint. 

 

Voorbeeld 14 
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1.33-28 18-23 2.31-27 17-21 3.39-33 

21-26 4.44-39 11-17 5.37-31? 26x37 

6.42x31 

Zwart wint. 

 

Voorbeeld 15 

1.34-29 20-25 2.39-34 15-20 3.44-39 

19-24 4.32-28 10-15 5.50-44 05-10 

Zoek de combinatie waarmee zwart 

antwoordt op de zet 6.38-32. 

 

Voorbeeld 16 

1.34-29 19-24 2.40-34 14-19 3.44-40 

20-25 4.29x20 25x14 5.31-27 17-21 

6.37-31 21-26 7.41-37 14-20 8.50-44 

19-23 

Nu kan zwart zich na 9.33-28 niet 

verdedigen met 9...13-19. 

 

 

 

 

Voorbeeld 17 

1.34-30 20-25 2.32-28 25x13 3.40-29 

14-20 4.37-32 10-14 5.41-37 05-10 

6.46-41 20-25 7.39-34 14-20?   

Op welke manier benut wit deze 

fout? 

 

Voorbeeld 18 

1.32-28 18-23 2.34-29 23x34 3.40x29 

19-24 4.44-40 12-18 5.50-44 07-12 

6.40-34 01-07 7.34-30 

  

Zwart promoveert tot dam met 

behulp van de beginnersslag. 
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Voorbeeld 19 

Partij A.Pylajev - I.Koeperman 

1.32-28 16-21 2.31-26 11-16 3.37-32 

07-11 4.42-38 22-27 5.37-31 21-27 

6.32x21 16x27 7.47-42 01-07 8.41-37 

19-24 9.37-32 11-16 10.32x21 16x27 

Nu heeft wit een fout gemaakt met 

11.34-29? Daarop volgde de 

beginnersslag, waarbij schijf 20 op 

veld 47 terechtkwam. 

Hoe gebeurde dat? 

 

Voorbeeld 21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 20 

1.34-29 19-23 2.40-34 14-19 3.31-27 

17-21 4.37-31 21-26 5.41-37 11-17 

6.33-28 6...11? 

 

De opstelling van de schijven doet 

denken aan een slag van veld 32 naar 

veld 25. Een dergelijke combinatie 

(zoals in voorbeeld 12) blijkt hier 

inderdaad mogelijk te zijn. 

Zoek de combinatie. 

 

 

 

Stel je voor dat deze stelling uit een 

echte partij afkomstig is. Zwart is aan 

zet. Hij valt een van je schijven aan met 

1...23-29 

 

Maar de tegenstander heeft daarmee 

niet alleen een dreiging gecre±erd. Hij 

is bovendien verplicht op de volgende 

zet jouw schijf te slaan, en jij weet dus 

van tevoren welke zet hij zal doen. 

In zulke gevallen spreekt men van een 

vrije tempozet : de tegenstander heeft 

je als het ware een vrije zet gegeven, 

omdat je zijn antwoord al kent. 

 

 

 

DE VRIJE TEMPOZET 
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Met zo'n vrije tempozet kan men vaak 

een combinatie voorbereiden. 

Hier speelt wit: 2.44-40! 29x49 

Opnieuw staat een witte schijf 

aangevallen, maar opnieuw beschikt wit 

over een vrije tempozet: men weet 

immers dat zwart moet antwoorden met 

35x33. Daarom volgt : 3.25-20! 

Nu ontstaat de combinatie : 

3...35x33 4.20x27 49x21 5.26x17x 

De vrije tempozet heeft wit geholpen 

een ogenschijnlijk verloren stelling te 

winnen. 

 

Laten we terugkeren naar de 

openingsvoorbeelden. 

Voorbeeld 22 

1.50-44 17-21 2.31-26? 

Nu beschikt zwart over een vrije 

tempozet. 

Ze kunnen een dreiging opbouwen, 

wetende dat wit die niet onmiddellijk 

kan beantwoorden omdat wit verplicht 

is schijf 21 te slaan. 

2...18-23! 3.26x17 11x22 4.28x17 23-

29 en 5...19x50x 

 

Voorbeeld 23 

1.32-28 18-23 2.38-32 12-18 3.31-17? 

17-21 4.37-31 07-12 5.42-38 

(diagram volgende kolom) 

In deze stelling wordt als beste 

voortzetting beschouwd de 

zogenoemde Molimar-aanval: 

5...23-29 Na de ruil 6.33x24 20x29 

7.34x23 18x29 komt de zwarte schijf op 

29 diep in het vijandelijke kamp terecht, 

waardoor de bewegingsvrijheid van wit 

wordt beperkt. 

 

Maar indien zwart in plaats daarvan 

speelt 5...21-26? dan geeft hij wit een 

vrije tempozet, die gebruikt kan worden 

om een combinatie voor te bereiden : 

6.33-29 26x37 7.27-22 18x27 8.29x07 

12x09 9.32x21 16x27 10.41x21 

en wit moet winnen, want een volledige 

doorbraak van de zwarte schijven wordt 

verhinderd door 10...11-16 11.38-33 

12.28-23 

 

Voorbeeld 24 

1.33-28 18-23 2.34-30 20-24 3.40-34 

12-18 4.45-40 17-21 
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In deze partij (zwart G. Hartmans, 

Nederland) speelde wit 5.31-26? 

en gaf daarmee de tegenstander een 

vrije tempozet. Hoe maakte zwart 

daarvan gebruik? 

Laten we eerst bekijken welke zetten 

wit nu moet doen. 

Wit is verplicht 6.26x17 en na 6...11x33 

antwoordt wit 7.38x20 We zien dat de 

witte schijf op 34 niet meer aanwezig zal 

zijn; zwart speelde immers 5...14x45 

Daaruit ontstaat het idee om v··r de 

slag 26x17 de witte schijf van veld 34 te 

verwijderen. 5...23-29! 6.34x12 07x18 

De rest is inmiddels bekend : 

7.26x17 11x33 8.38x20 14x45 

en zwart verkrijgt materieel voordeel. 

 

Bij openingsstellingen ontstaat een vrije 

tempozet meestal als gevolg van een 

aanval op een schijf op de randvelden 

25 of 26. 

 

Voorbeeld 25 

 

Zwart heeft gespeeld : 1...21-26? 

Nu kan wit zelfs rekenen op niet ®®n, 

maar twee vrije tempozetten. 

Wanneer de tegenstander immers de 

schijven 31 en 32 slaat, blijft de schijf 27 

aangevallen. 

Wit richt daarom zijn aandacht op de 

kwetsbare zwarte schijven 20 en 19. 

2.35-30! 26x28 

Terwijl zwart slaat, zet de witte 

doorbraak voort. 3.30-25 22x31 

4.25x32 en wit houdt een extra schijf 

over, omdat ook de zwarte schijf op 31 

wordt veroverd. 

 

Voorbeeld 26 

1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 

07-12 4.31-27 20-24 Zwart speelt hier 

symmetrisch, in de veronderstelling dat 

de tegenstander in deze variant 

dezelfde val zal ondergaan. 

5.37-31 14-20 6.34-30 17-21 7.31-26? 

Natuurlijk lijkt het verleidelijk om op 

deze vleugel af te ruilen en zijn spel te 

bevrijden, maar deze zet leidt tot verlies 

van een schijf. 

7...24-29! Nu maakt het niet meer uit in 

welke volgorde wit slaar; hij verliest 

materiaal. 

8.26x17 11x31 9.36x27 29x34x 

 

Voorbeeld 27 

(diagram volgende pagina) 

In deze stelling uit een partij tussen 

E.Tjoenov en J.Barski (zwart) speelde  

zwart: 1...17-21 

Wit, blijkbaar bang voor de verdere 

opmars van deze schijf, besloot zelf 

veld 26 te bezetten : 2.31-26? 
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Een zet die de tegenstander een vrije 

tempozet geeft, houdt altijd enig 

gevaar in. Toch kan men daar alleen 

voordeel uit halen wanneer er in de 

stelling zwakke punten aanwezig zijn 

die combinatiemogelijkheden 

scheppen. Bijvoorbeeld wanneer een 

schijf naast een open damveld staat. 

Het motief dat zwart hier gebruikt om 

een dam te halen is standaard en 

verdient het onthouden te worden. 

2...23-29! 

Zonder vrije tempozet zou deze invasie 

niet mogelijk zijn geweest. 

3.26x17 11x31 4.36x27 

Nu ontstaat de mogelijkheid een dam te 

halen op veld 46. 

4...16-21! 5.27x16 18-22 6.28x17 24-

30 7.25x23 19x46x 

 

Voorbeeld 28 

(diagram volgende kolom) 

Dit voorbeeld werd oorspronkelijk 

gebruikt door A. Andrejko in een partij 

tegen J. Ogorodnikov (zwart). 

In deze stelling speelde wit 1.34-30! 

Zonder gevaar te vermoeden 

antwoordde zwart 1...20-25? 

En inderdaad, het was moeilijk te 

voorzien dat de vrije tempozet wit in 

staat zou stellen een zo onschuldig 

lijkende zwarte schijf op 16, 21 of 26 

aan te vallen. 

 

Andrejko vond echter die mogelijkheid  

2.22-17! 25x34 3.40x20 15x24 4.37-

31! 26x37 5.17x26 

De schijf op 37, diep in het vijandelijke 

kamp doorgedrongen, kan door zwart 

niet meer gered worden. 
 

Voorbeeld 29 

Zwart heeft een witte schijf aangevallen 

1...21-26 Wit krijgt daardoor een vrije 

tempozet en gebruikt die om een 

combinatie voor te bereiden waarbij de 

schijf op 35 naar veld 2 slaat. 

2.33-29! 26x37 3.29x18 

Om de slag naar veld 2 mogelijk te 

maken moet eerst de schijf op veld 13 

worden verwijderd. 3...13x33 4.38x29! 

37x28 5.39-33 28x30 6.35x02x 

 

 



hǇŜƴƛƴƎǎŎƻƳōƛƴŀǝŜǎ   мр 

 

Variant 

1.30-25 18-23 2.30-25 12-18 3.40-34 

07-12 4.34-30 01-07 5.31-26 17-21 

6.26x17 12x21 7.37-31!! 

Deze laatste zet van wit lijkt onschuldig, 

maar bevat veel venijn. Wit lokt zwart uit 

om schijf 31 aan te vallen. Daardoor 

krijgt wit een vrije tempozet en de 

mogelijkheid een combinatie uit te 

voeren. 

7...21-26? 8.33-29! 26x28 9.30-24! 

19x30 (als 9...23x34, dan volgt 

10.39x30) 10.35x24 23x34 11.39x30 

20x29 12.38-33 en 13.43x01x 

 

Voorbeeld 31 

Soms ontstaat de vrije tempozet die 

nodig is voor de beslissende combinatie 

pas tijdens een eerdere combinatie. 

(diagram volgende pagina) 

In deze stelling speelde zwart:  

1...10-14? 

Daarop gebruikt wit het karakteristieke 

motief van de vrije tempozet 

 

 

 

 

 

2.32-28! 23x32 3.33-28! 32x23 

Na deze twee slagen staan alle zwarte 

schijven weer op donkere velden, maar 

de witten hebben een vrije tempozet 

verkregen. 

3.42-37 21x32 4.37x10x 
 

Oefeningen 
 

Voorbeeld 32 

1.32-28 17-21 2.37-32 19-24 

 

Waarom mag wit de schijf niet 

aanvallen met : 3.34-30? 
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Voorbeeld 33 

 

1.33-28 18-23 2.31-27 13-18 3.34-30 

In reactie op 3...20-25? maakt wit 

gebruik van de vrije tempozet en wint 

een schijf. Hoe gebeurt dat? 

 

Voorbeeld 34 

1.31-27 Zo'n zet opent de Molimar-

opening. 1...20-24 2.34-29 14-20 

3.37-31 17-21 

 

Als wit nu speelt 4.31-26? 

dan kost dat een schijf. 

 

 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 35 

1.34-30 17-22 2.32-27 20-25 3.37-32 

25x34 4.39x30 12-17 5.30-25 15-20 

6.40-34 10-15 7.34-29 

 

Waarom verliest zwart na 7...19-23? 

 

Voorbeeld 36 

1.34-29 17-22 2.40-34 11-17 3.45-40 

06-11 4.50-45 01-06 5.32-27 17-21 

6.37-32 

 

De foutieve zet van zwart 6...21-26? 

geeft wit een vrije tempozet. 

Hoe kan wit die benutten om een 

combinatie naar veld 1 uit te voeren? 
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Voorbeeld 37 

1.34-30 20-25 2.40-34 15-20 3.33-28 

20-24 4.39-33 18-23 5.34-29 25x34 

6.29x40 12-18 7.44-39 07-12 8.40-34 

10-15 9.34-30 17-21 10.31-26 01-07 

 

Deze stelling vormt opnieuw een 

oefening rond het thema vrije 

tempozet en de voorbereiding van een 

combinatie.  

11.26x17 12x21 12.36-31 21-26 13.50- 

 

 

De diagramstelling toont een typische 

opstelling voor de coup Philippe. 

In deze positie kan wit de combinatie op 

twee manieren uitvoeren 

Variant A 

1.34-30 25x34 2.40x16  

Variant B 

1.33-29 24x33 2.38x16 

Beide combinaties worden de Filip-

slag genoemd. 

In het eerste geval voert schijf 38 de 

beslissende slag uit, in het tweede 

geval schijf 40.Hoewel de uitvoering 

verschilt, eindigen beide varianten op 

veld 16 (soms op veld 7). 

De slag is genoemd naar de beroemde 

Franse damspeler Philippe, die deze  

 

44 04-10 14.31-27 14-20 

15.44-40 10-14 16.41-36 Zwart speelde  

16...20-25? Hoe voerde wit nu een 

doorbraak naar dam uit op veld 1? 

 

Voorbeeld 38 

1.32-28 19-24 2.34-30 13-19 3.37-32 

Als zwart nu de schijf op 30 aanvalt met 

3...20-25? dan verliest hij een schijf. 

 

 

 

 

combinatie bijna in elke partij probeerde 

uit te voeren en er een meester in was. 

 

Voorbeeld 39 

 

DE COUP PHILIPPE 
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Voorbeeld 40 

1.34-30 18-23 2.30-25 12-18 3.40-34 

07-12 4.45-40 17-22 5.31-27 22x31 

6.36x27 20-24? 

 

Vergelijk deze stelling met het 

basisschema van de Filip-slag. 

Je ziet dezelfde schijven terug 

¶ zwart 11, 12, 23, 24  

¶ wit 33, 34, 38, 42  

In voorbeeld 39 speelde wit direct 

33-29 waarna schijf 38 naar veld 16 

sloeg.Hier werkt dat nog niet, omdat de 

velden 16 en 18 geblokkeerd zijn. 

Daarom bestaat het combinatieplan uit 

twee fasen 

1. eerst de zwarte schijven van 

deze velden verwijderen;  

2. daarna de Filip-slag uitvoeren. 

Dus : 

7.27-22! 18x27 8.32x21 16x27 9.33-29 

24x33 10.38x16x 
 

Gewoonlijk bestaat de moeilijkheid bij 

de voorbereiding van de coup Philippe 

eruit een manier te vinden om de 

schijven op 16 en 18 te verwijderen. 

Hier volgen enkele typische methoden. 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 41 

1.33-28 20-25 2.39-33 19-24 3.44-39 

17-21 4.31-27 11-17 5.37-31? 

Zwart wil de coup Philippe uitvoeren. 

Door de witte schijven op 33 en 35 lijkt 

de zet 18-22 voor de hand te liggen. 

Maar hoe verwijdert men die witte 

schijven? 

Zo: 5...25-30! 6.34x25 24-29 7.33x24 

De offers van zwart zijn 

gerechtvaardigd, want bij de 

uiteindelijke coup Philippe worden vier 

schijven geslagen. 

7...14-20 8.25x14 10x30 Nu wordt wit 

gedwongen veld 35 vrij te maken. 

9.35x24 18-22 10.27x18 13x35 

en zwart behaalt materieel voordeel. 

 

Voorbeeld 42 
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1.33-28 20-25 2.39-33 18-22 3.44-39 

14-20 4.31-26 19-24 5.37-31? 

Opnieuw moeten de witte schijven van 

33 en 35 worden verdreven. Maar 

bovendien moet ook de eigen zwarte 

schijf op 22 worden verwijderd. 

Daarom: 5...24-30! 6.35x24 20x29 

7.34x23 22-27! 8.32x21 (ook 31x22 

zou sneller tot de eindslag leiden) 

8...16x27 9.31x22 13-18 10.22x13 

09x29 11.33x24 Nu is alle 

voorbereidende arbeid verricht. 

11...17-21 12.26x17 11x35x 

 

Voorbeeld 43 

 

In deze stelling is zwart aan zet. 

Opvallend is dat wit dreigt met een coup 

Philippe: 

1.27-22 17x28 2.33x22 18x27 3.32x21 

16x27 4.35-30 24x33 5.38x16x 

Als zwart na 1.27-22 eenvoudig zou 

antwoorden met 1...18x27 dan zou het 

vervolg zijn: 2.32x21 16x27 3.33-29! 

24x44 43-39 

enzovoort. 

Om de schijf op 18 te verwijderen moet 

de tegenstander eerst 27-22 spelen. 

ñIk beroof hem daarom van die 

mogelijkheid en speel nu zelf 17-22 en 

verwijder zo de dreiging van de 

combinatieò, redeneerde zwart en 

speelde : 1...17-22? 

Maar deze zet krijgt een vraagteken, 

omdat zwart geen rekening hield met 

een bekende tactische wending : de 

omkeerzet. Wat betekent dat? 

Zwart valt schijf 27 aan om haar te 

vernietigen. Wit speelt echter een zet 

die de aanvallende schijf dwingt in de 

tegenovergestelde richting te slaan: 

2.33-28! Nu moet zwart de schijf op 27 

laten leven en antwoorden: 2...22x44 

En nu staat niets wit meer in de weg om 

de normale voorbereiding van de coup 

Philippe uit te voeren door de schijven 

op 16 en 18 te verwijderen: 

3.27-22 18x27 4.32x21 16x27 

en vervolgens : 5.43-39 44x33 

6.38x16x 

 

Voorbeeld 44 

Zwart aan zet. 

Kan zwart de coup Philippe uitvoeren? 

Met andere woorden: kan hij de witte 

schijven op 33 en 35 verwijderen? 

 

1...24-29! Als wit nu speelt: 2.34x23 

dan volgt de Haarlemmer zet 2...17-22! 

enzovoort. Daarom moet wit spelen: 

2.33x24 19x30 3.35x24 En dan volgt: 

3...16-21 4.27x16 07-12 5.16x18 13x35 

Materieel blijven de kansen gelijk, maar 

wit kan zich niet meer verdedigen tegen 

de aanval op schijf 24. 
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Voorbeeld 45 

1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.41-37 

07-12 4.46-41 18-23 5.31-27 22x31 

6.36x27 17-21 7.41-36 20-24 

 

Wit kan nu spelen: 8.27-22! 

Met deze zet dreigt wit onmiddellijk op 

drie manieren te winnen: via 22-17, via 

22-18 of via 33-29  

Op het eerste gezicht lijkt: 8...12-18 

een goede verdediging, omdat alle 

dreigingen worden opgeheven. In 

werkelijkheid loopt zwart juist in de coup 

Philippe: 8.27-22! 12-18 9.22-17! 

21x12 10.28-22 18x27 11.32x21 16x27 

12.33-29 24x33 13.38x16x 

 

Voorbeeld 46 

1. 32-28 17-22 2. 28x17 21x13 3.34-30 

20-25 4.30-24 19x30 5.35x24 

Een witte schijf zoals die op 24 (of soms 

op 27) wordt een ankerschijf genoemd  

Zo'n schijf beperkt de bewegingsvrijheid 

van drie vijandelijke schijven tegelijk ð 

in dit geval de zwarte schijven 13, 15 en 

25. Maar deze ver opgerukte schijf, die 

als voorpost fungeert, staat onder druk 

van de vijandelijke strijdkrachten. 

5...21-26 6.40-34 11-17 7.45-40 07-11 

8.31-27 08-12 

(Wit dreigde met de Coup Philippe: 

9.27-21 16x27 10.37-31 26x37 

11.41x23x) 

9.50-45 02-08? 

 

De laatste zet van zwart maakt het de 

tegenstander mogelijk de Coup Philippe 

uit te voeren. Weliswaar is de 

voorbereiding ingewikkelder dan 

gewoonlijk: niet alleen moeten de 

schijven van de velden 16 en 18 

verdwijnen, ook moet een zwarte schijf 

naar veld 23 worden gelokt. 

10.24-19! Een verrassende zet. 

De mogelijkheid berust erop dat zwart 

niet kan antwoorden met: 10...13x24 

wegens: 11.27-21 16x27 12.37-31 

13x42 13.42x02x Daarom moet  zwart 

vervolgen met: 10...14-23 en precies 

daardoor wordt de Coup Philippe 

mogelijk. 

10...14x23 11.27-21 26x27 12.37-31 

26x37 13.42x22 17x28 14.33x22 

18x27 15.34-30 25x34 16.40x16x 

 

Voorbeeld 47 

Hier ziet u een stelling uit een partij 

tussen N. Kulikov en I. Kosminski. 

Wit wilde een Coup Philippe uitvoeren. 

Hun laatste zet was: 31-27 

Daardoor ontstond de stelling in het 

diagram. 

Wit dreigt 1.34-29 23x34 2.40x20 en als 

zwart antwoordt : 2...14x25 dan volgt 

3.28-22 17x28 4.33x24x 

En als: 2...15x24 dan eerst 3.35-30 

24x35 en vervolgens 4.28-22 

enzovoort. 
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Hoe kan zwart zich verdedigen? 

Bijvoorbeeld met 1...14-20 De 

opstelling van de zwarte schijven 

suggereert een Coup Philippe. 

2.28-22! 17x28 3.33x13 09x18 (als 

19x08, dan wint wit een schijf) 4.34-30 

24x35 5.27-22 18x27 6.32x21 16x27 

7.35-30 24x33 8.38x16 

en zwart verliest schijf 27. 

Daarom speelde zwart, na alles 

zorgvuldig te hebben berekend, terecht 

1...17-21 

 

Voorbeeld 48 

1.33-28 18-23 2.39-33 13-18 3.44-39 

17-21 4.35-30 20-25 5.31-26? 

Bij een aanval op een schijf moet men 

altijd controleren of de tegenstander 

geen coup Philippe kan uitvoeren. 

Vooral gevaarlijk is zo'n zet wanneer de 

tegenstander een zogenaamde 

"olympiade" bezit ð zo noemt men 

een paar zwarte schijven op de velden 

6 en 11, of witte schijven op 45 en 40. 

Waarom? 

Omdat juist schijf 11 (of voor wit schijf 

40) vaak wordt geslagen tijdens de 

coup Philippe. 

 

 

 

 

 

 

5...23-29! (waarmee de witte schijf op 

33 wordt weggelokt) 

6.33x22 12-18! 7.26x17 18x27 8.32x21 

11x24x 

 

Voorbeeld 49 

1.34-30 17-22 2.30-25 11-17 3.40-34 

07-11 4.44-40 19-24 5.31-26 13-19 

6.37-31 08-13 7.32-27 02-08 Hier 

speelde wit: 8.38-32? zonder te 

vermoeden dat de tegenstander nu een 

Coup Philippe kon uitvoeren. 

Het vervolg was 

 

8...16-21! 9.27x17 17-21! 

(om de witte schijf naar veld 28 te 

brengen) 10.26x28 24-30 11.35x24 

20x27 12.31x22 18x27 13.07x18 

13x35 en zwart houdt een schijf meer 

over. 
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Oefeningen 
Voorbeeld 50 

1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 

07-12 4.31-27 17-22 5.28x17 11x31 

6.36x27 01-07 7.50-44 20-24 8.41-36 

Waarom kan zwart niet spelen: 

8...7-11? 

 

Voorbeeld 51 

 

1.32-28 16-21 2.37-32 21-26 3.32-27 

26x37 4.41x32 18-23 5.47-41 12-18 

6.41-37 07-12 7.46-41 

Zwart speelde 7...20-24? 

Hoe voert wit de Coup Philippe uit? 

 

Voorbeeld 52 

Partij I. Koeperman - B. Ivanov. 

De partij begon met de volgende zetten 

1.32-28 17-22 2.28x17 11x22 3.37-32 

12-17 4.31-26 19-23 5.36-31 06-11 

6.31-27 22x31 7.26x37 12-18 8.32-27 

14-19 9.38-32 10.33-28 

 

De opgave is impliciet dezelfde als in de 

vorige voorbeelden: zoek hoe het 

Philippe-motief in deze partij verschijnt. 

Zwart antwoordde onnauwkeurig met: 

10...20-25? 

Zoek de combinatie waarmee wit 

profiteert. 

 

Voorbeeld 53 

1.32-27 17-21 2.38-32 21-26 3.43-38 

11-17 4.49-43 07-11  5.34-30 20-24 

6.30-25 15-20 7.39-34 10-15 8.44-39 

 

Als zwart nu speelt 8...18-23? 

dan wordt de coup Philippe mogelijk. 

 

 



hǇŜƴƛƴƎǎŎƻƳōƛƴŀǝŜǎ   но 

 

Voorbeeld 54 

1.33-28 18-23 2.34-30 20-24 3.30-25 

12-18 4.39-33 12-18 5.31-26 23-29 

 

De laatste zet is gedaan in afwachting 

van de voortzetting: 6.44-39 

Hoe wint zwart in dat geval? 

 

Deze combinatie geldt als een van de 

mooiste in het honderdvelden-dammen 

en heeft daarom de naam coup Royal 

gekregen. Bij de witte coup Royal wordt 

de beslissende schijf gespeeld vanaf 

veld 40.Tijdens de combinatie bereikt zij 

veld 7 of 16. 

De zwarte coup Royal wordt uitgevoerd 

door de schijf op 11, die eindigt op 44 of 

35. 

Voorbeeld 56 

In dit diagram ziet u het basisschema 

van de Koningsslag, zowel voor wit als 

voor zwart. 

Als wit aan zet is 

Volgt: 1.27-21! 16x27 2.32x21 23x34 

3.40-16x 

Als zwart aan zet is 

Volgt: 1...24-30! 2.35x24 19x30 

3.28x17 11x35x 

 

Voorbeeld 55 

1.33-28 17-21 2.39-33 21-26 3.44-39 

11-17 4.31-27 17-21 5.37-31 26x37 

6.42x31 18-23 7.47-42 12-18 8.41-37 

20-24 

Hoe vaak heeft een aanval op schijf 21 

(via 9.31-26?) geleid tot een coup 

Philippe voor wit!  Zoek de combinatie. 

 

 

Zoals u ziet lijkt de coup Royal sterk op 

het tweede deel van de coup Philippe, 

maar de slagroute verloopt via het 

centrum 40 x 29 x 18 x 07 x 16 

in plaats van via de omwegx 

40 x 29 x 20 x 09 x 18 x 07 x 16 

 

DE COUP ROYAL 
 



hǇŜƴƛƴƎǎŎƻƳōƛƴŀǝŜǎ   нп 

 

Om een coup Royal te kunnen 

uitvoeren, moet men de zogenaamde 

"olympiade" behouden (het 

schijvenpaar 45-40 voor wit of 6-11 voor 

zwart). Het is nuttig te onthouden hoe 

de stukken van de tegenstander staan 

opgesteld wanneer zij kwetsbaar zijn 

voor een coup Royal (zie de stelling van 

voorbeeld 56). 

 

Voorbeeld 57 

 

Om de combinatie te beginnen hoeft wit 

slechts te spelen 1.32-27 

Na 23x34 zal schijf 40 het 

karakteristieke traject van de coup 

Royal volgen. Maar het is niet 

voldoende de combinatie te starten; 

men moet haar ook kunnen voltooien. 

Daarvoor moet eerst de zwarte schijf op 

18 worden verwijderd. 

Dus 1.28-22! 18x27 2.32x21 26x17 

(of 16x27) 3.33-28! 23x34 4.40x07 

en de winst is verzekerd. 

 

Voorbeeld 58 

1.34-30 20-24 2.33-28 18-23 3.30-25 

13-18 4.40-34 17-21 5.34-30 21-26 

6.31-27 11-17 7.44-40 07-11 8.39-33 

01-07 9.43-39 

Als zwart nu speelt: 9...09-13? dan zal 

de opstelling van de schijven in het 

centrum (de lege velden 20 en 9)  wit op 

het idee van een coup Royal brengen. 

 

Men moet de schijf op 18 verwijderen 

en de tegenstander verleiden dat veld 

te bezetten: 10.27-22! 18x27 11.32x21 

23x34 12.40x18 

Nu staan weliswaar twee witte schijven 

onder vuur, maar zodra zwart ze slaat, 

openen zij de weg voor de dam naar 

veld 1. 

12...16x27 13.42-38 12x23 14.37-31 

26x37 15.41x01x 

Dit voorbeeld toont aan dat de coup 

Royal onderdeel kan zijn van een 

diepere en complexere combinatie. 

 

Voorbeeld 59 

 

Ook hier vormt de coup Royal niet het 

slot van de combinatie, maar slechts 

een onderdeel ervan. 

1.27-22! 18x27 2.31x18 17x07 3.32-

27! 
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Omdat veld 9 bij zwart niet vrij is, kan 

slechts het eerste gedeelte van de coup 

Royal worden uitgevoerd: de witte schijf 

van 40 moet haar weg al op veld 20 

be±indigen. Maar juist dat past in het 

algemene combinatieplan. Op deze 

manier wordt de zwarte schijf 14 

gedwongen haar veld te verlaten en de 

weg naar veld 5 vrij te maken. 

3...23x34 4.40x20 14x25 5.27-22 

17x28 6.37-31 26x37 7.41x05x 

 

Voorbeeld 60 

In deze stelling verandert de coup 

Royal de schijvenopstelling zodanig dat 

wit daarna eenvoudig een tweede, 

beslissende combinatie kan uitvoeren. 

Maar er staat geen zwarte schijf op veld 

20. Hoe kan de coup Royal dan 

plaatsvinden? 

Daarom moet wit onmiddellijk spelen: 

1.25-20! 15x24 

Nu is alles klaar voor de coup Royal  

2.27-22! 18x27 3.32x21 23x34 

4.40x07 01x12 

Maar nu beschikt wit over een vrije 

tempozet en kan meteen een nieuwe 

combinatie uitvoeren: 

5.47-42 16x27 6.37-31 26x37 7.42x11x 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 61 

Wanneer door een coup Royal de 

zwarte schijven 24, 14, 13 en 12 

verdwijnen, en de schijf op 2 

gedwongen wordt haar veld te verlaten, 

ontstaat vaak de mogelijkheid voor de 

slotslag 35x02 

Hoe dat gebeurt ziet u nu. 

Zwart was aan zet en speelde:  

1...21-26? 

Daarop volgde een schitterende 

combinatie: 2.45-40! 26x37 3.48-42!! 

37x30 (hiermee wordt de eindslag met 

schijf 35 voorbereid; bovendien begint 

nu de coup Royal) 4.27-22! 

18x27 5.32x21 23x43 6.50-45 (met 

gebruikmaking van een vrije tempozet) 

6...16x27 7.44-39 43x34 

Let erop hoe de witte schijf op 40 in 

enkele zetten de zwarte schijven op de 

diagonaal 2-35 uiteen heeft geslagen. 

Daardoor wordt mogelijk: 

8.40x07 02x11 9.35x02 10-14 

10.02x10 05x14 

en wit houdt een extra schijf over. 
 

 

 

 

 

 



hǇŜƴƛƴƎǎŎƻƳōƛƴŀǝŜǎ   нс 

 

Voorbeeld 62 

Het volgende diagram toont een stelling 

uit een partij tussen V. Zvirbulis en N. 

Kononov.  

 

Indien zwart hier 1é05-10? speelt dan 

wint wit als volgt: 

2.27-22! 18x27 3.32x21 23x43 4.48x39 

16x27 Nu volgt de coup Royal, al is 

enige voorbereiding nodig: 

5.37-31! 26x48 6.50-45 48x34 

7.40x16x 

 

Voorbeeld 63 

1.31-27 17-21 2.37-31 12-17 3.31-26 

19-23 4.34-30 14-19 5.30-25 10-14 

6.40-34 04-10 7.42-37 08-12 8.45-40 

20-24 9.50-45? 

Na deze zet kan de tegenstander een 

combinatie uitvoeren waarin de coup 

Royal slechts een voorbereidende rol 

speelt: 9...24-29! 10.33x24 19x30 

11.35x24 

"Waar is hier de coup Royal?" zult u 

vragen. "Hoe krijgt zwart de witte schijf 

op 17 te pakken?" Dat gebeurt 

onverwacht en eenvoudig: 

12...17-22!! 13.26x17 11x33 (waarmee 

de storende schijf op 39 wordt 

verwijderd) 

14.39x28 14-20 15.25x14 10x50x 

 

Voorbeeld 64 

Een partij tussen de Nederlandse 

dammers G. Hartman en K. Venema 

begon als volgt: 

1.31-27 19-23 2.33-28 13-19 3.34-30 

09-13 (natuurlijk mag zwart niet spelen; 

3...20-25? Wegens 4.28-22! enz.) 

4.30-25 17-21 5.40-34 11-26 6.34-30 

11-17 7.45-40 07-11 8.50-45 17-21 

9.40-34 20-24 10.37-31 26x37 

11.42x31 21-26? 

 

Wit voert nu een fraaie combinatie uit, 

waarvan de coup Royal een belangrijk 

onderdeel vormt: 

12.38-33! 26x37 13.34-29! 23x34 

14.28-23! 18x38 

Op veld 40 staat nu geen witte schijf 

meer, maar met behulp van een vrije 

tempozet wordt zij daar alsnog 

geplaatst: 

15.44-40 37x28 16.40x07 12x17 43x14 

10x19 Wit wint een schijf. 
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Voorbeeld 65 

Met hun laatste zet speelde wit: 35-30. 

Kan zwart nu met: 20-24 een schijf 

winnen? 

Blijkbaar niet, want wit krijgt een vrij 

tempo, dat gebruikt wordt om een coup 

Royal voor te bereiden. 

Dus 1...20-24 2.43-39! 24x35 3.34-30! 

35x24 

Nu blijkt dat de opstelling van de zwarte 

schijven in het centrum de uitvoering 

van een coup Royal mogelijk maakt. 

4.27-22! 18x27 5.32x21 23x34 6.44-40 

16x27 7.40x16 

Wit wint een schijf, maar zwart kan 

schijf 27 nog niet redden, omdat volgt 

7...17-22 8.47-41 met de 

onvermijdelijke dreiging 9.37-31. 

 

Voorbeeld 66 

1.33-28 18-23 2.31-27 20-24 3.36-31 

24-29 Zo'n vroege invasie in het 

vijandelijke kamp wordt doorgaans niet 

aanbevolen voor minder ervaren 

dammers. 

4.41-36 14-20 5.39-33 20-24 6.43-39 

12-18 7.31-26 07-12 8.36-31 01-07 

9.46-41 09-14? 

De laatste zet van zwart geeft de 

tegenstander de mogelijkheid een 

combinatie uit te voeren waarin de coup 

Royal een belangrijk onderdeel vormt. 

10.27-21! 16x36 11.37-31! 36x27 

12.32x21 23x43 13.34x23  

Probeer nu, zonder de stukken te 

verplaatsen, het verdere verloop zelf te 

berekenen. 

Als dat niet lukt, kijk dan naar de 

volgende zetten: 

13...18x38 14.42x33 43x15 40x18 

12x23 16.21x01 

en wit wint, omdat na de promotie tot 

dam 16...19-24 17.01x20 15x24 wit een 

schijf meer overhoudt. 

 

Oefeningen 
Voorbeeld 67 

1.33-28 18-23 2.31-27 17-21 3.38-33  

12-17 4.42-38 21-26 5.34-30 17-21 

6.30-25 08-12 7.39-34? 

Nu kan zwart met een coup Royal de 

witte schijf op veld 48 verwijderen en 

daarna een slag uitvoeren die op 

datzelfde veld eindigt. 

Zoek deze combinatie. 
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Voorbeeld 68 

1.32-28 18-23 2.38-32 12-18 3.33-29 

20-25 4.39-33 14-20 5.42-38 17-21 

Wit maakte de fout 6.31-26? 

Welke combinatie voert zwart uit? 

 

Voorbeeld 69 

1.34-30 17-21 2.31-26 11-17 3.37-31 

07-11 4.31-27 20-24 5.33-28 18-23 

6.38-33 13-18 7.30-25 

Zwart mag hier niet spelen: 7...02-07 

Wegens:8.28-22! 17x37 9.42x31 

21x32 10.26-21x Ook niet 7...15-20 

(om dezelfde reden; bovendien 

verhindert dit niet het offer 8.35-30). 

Daarom besloot zwart de opening van 

veld 13 te verhinderen en speelde 

7...09-13 Maar juist daardoor ontbreekt 

straks bij de coup Royal een essentieel 

element. 

Vind de tegencombinatie van wit. 

Voorbeeld 70 

1.34-30 17-21 2.30-25 21-26 3.33-28 

18-23 4.38-33 20-24 5.42-38 15-20 

6.40-34 12-18 7.44-40 08-12 8.50-44 

16-21 

Deze partij werd gespeeld door P. Perot 

(Frankrijk). 

Toen zijn tegenstander de zet 9.37-27 

speelde, voerde Perot een interessante 

combinatie uit die gebaseerd is op de 

coup Royal. 

Zoek deze combinatie. 

 

Voorbeeld 71 

1.33-28 17-21 2.38-33 21-26 3.42-38 

18-23 4.34-30 11-17 5.31-27 20-24 

6.40-34 13-18 7.30-25 08-13 8.44-40? 

Zwart voeren nu een coup Royal uit. 
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Voorbeeld 72 

De combinatie van wit bestaat uit twee 

delen 

1. eerst wordt met behulp van een 

coup Royal de schijf op veld 13 

verwijderd;  

2. daarna volgt een promotieslag 

naar dam op veld 2. 

 

DE KAATSINGZET 
Ook deze combinatie komt zeer vaak 

voor in de praktijk. 

Het basisschema is als volgt. 

 

Voorbeeld 73 

Wit speelt  

1.34-30 25x34 2.40x18 13x22 3.28x06 

(en als zwart geen schijf op veld 11 had 

gehad, dan zou volgen 3.28x26) 

De schijven bewegen op een manier die 

doet denken aan de baan van een 

biljartbal bij een afketsing. Vandaar de 

naam. 

 

Voorbeeld 74 

1.33-28 18-23 2.38-33 12-18 3.42-38 

07-12 4.33-29 01-07 5.39-33 17-21 

6.31-27 20-25? 

Deze zet stelt wit in staat een 

kaatsingzet uit te voeren. 

7.27-22! 18x27 8.29x18 12x23 

(na deze zetten zou de combinatie al 

duidelijk moeten zijn) 

9.34-30 25x34 10.40x18 13x22 

11.28x26 

Wit heeft nu een schijf meer en zal er 

nog een winnen. 

 

Voorbeeld 75 

(zie diagram volgende pagina) 

In deze stelling speelde zwart 

1...07-11 Hij zag niet dat het net al 

gespannen was door de zet 2.45-40 

Juist deze zet was nodig om de 

kaatsingzet mogelijk te maken. 

2...24-29 3.33x24 17-21 4.26x17 

11x33 Nu volgt de karakteristieke 

"overdracht" van de slag naar een 

andere diagonaal 5.38x29 23x45 

Zoals vaak bij een Ricochet levert de 

combinatie slechts ®®n extra schijf op, 

maar dat is voldoende om de partij te 

winnen. 
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Voorbeeld 76 

Hier zien we een ingewikkelder 

voorbeeld van een kaatsingzet, waarbij 

de winnende schijf eerst over ®®n 

diagonaal beweegt en daarna over een 

andere. Als wit speelt 1.34-30 dan volgt 

1...24-29 2.33x24 17-21 3.26x17 

11x33 De winnende schijf bewoog eerst 

over de onderste dubbele diagonaal. 

Nu wordt de beweging verplaatst naar 

de bovenste dubbele diagonaal, waar 

de schijf op 12 de beslissende slag 

uitvoert 4.38x29 18-22 5.27x18 

12x25x 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 77 

De laatste zet van zwart was 23-29? 

Wit (N. Abatsjiew) doorzag het plan 

van zijn tegenstander niet en speelde 

automatisch 1.39-33? 

Daarop volgde een verrassende 

combinatie van A. Vinderman 

1...03-09! 2.33x24 26-31 3.37x17 

11x33 4.38x29 18-22 5.27x18 12x25 

Kort daarna verloor wit schijf 24 en 

uiteindelijk ook de partij. 

 

Voorbeeld 78 

Als zwart in deze stelling (partij van 

G.de Jong, Nederland) geen schijf op 

26 had gehad, dan had wit exact 

dezelfde combinatie kunnen uitvoeren 

als in voorbeeld 74. 

Maar schijf 26 verhindert de 

beslissende eindslag 28x26 
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Kan die schijf worden verwijderd, 

eventueel door een offer? Ja. 

1.37-31! 26x37 2.27-22! 18x27 

3.29x18 12x23 (het slaan met 13x22 is 

niet beter) 4.34-30 25x34 5.40x18 

13x22 6.28x26 37x28 7.33x31 
 

Voorbeeld 79 

1.32-28 18-23 2.33-29 23x32 3.37x28 

19-24 4.39-33 14-19 5.34-30 20-25 

6.29x20 25x14 7.30-25 12-18 8.41-37 

17-21 9.37-32 15-20 10.46-41 21-26 

11.41-37 11-17 12.40-34 20-24 13.34-

30 17-21 14.31-27 07-12 15.44-40 18-

23 16.50-44 06-11 17.44-39 11-17 

18.49-44 12-18? 

 

Wit kan nu een kaatsingzet uitvoeren. 

Maar v··r de hoofdcombinatie moeten 

eerst de zwarte schijven op 17 en 26 

verdwijnen. Dat gebeurt met de 

volgende afwikkeling: 

19.27-22! 18x27 20.37-31 26x37 

21.42x11 16x07 

De voorbereiding is voltooid. 

Nu volgt de kaatsingzet: 

22.25-20 14x34 23.40x18 13x22 

24.28x26x 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 80 

Deze stelling komt uit de partij E. Keijl - 

S. Mansjin. 

De zwarte schijf is doorgedrongen tot 

veld 29 en offert zich nu op om de 

overige schijven in de juiste positie te 

brengen voor een kaatsingzet. 1...29-

34! Wit kan op twee manieren slaan, 

maar geen van beide voorkomt de 

combinatie. 

Variant A (zoals in de partij) 2.40x29 

10x23 34x03 39x30 17-21! 4.26x17 

11x33 5.38x29 18-22 6.27x18 12x25x 

Variant B 2.39x30 Dan volgt 17-21 

3.26x17 11x33 4.38x29 23x25 met 

hetzelfde resultaat. 

 

Voorbeeld 81 

Wit speelt 1.34-30 

Het lijkt verleidelijk om de schijf op 30 

aan te vallen, omdat daarna een 

kaatsingzet mogelijk lijkt. 
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1...20-25 2.22-17! Hoe moet zwart nu 

slaan? Duidelijk niet 2...25x34 wegens 

3.17x28x Ook niet 2...11x22 want dan 

volgt een typische wachtzet 

(bijvoorbeeld niet meteen 3.37-32) en 

na 3...25x34 komt 4.40x27x 

Dus blijft over 2...12x21 maar dan volgt 

3.31-26! waarmee een kaatsingzet 

vanaf de andere vleugel wordt 

voorbereid. Na 3...25x34 volgt 4.40x18 

13x22 5.26x28 

 

Voorbeeld 82 

Nu ziet u nog een andere vorm van de 

kaatsingzet 

1.34-30 20-25 2.40-34 15-20 3.33-28 

17-21 

In de diagramstelling lijkt niets wit ervan 

te weerhouden om 4.39-33 te spelen. 

Maar juist deze zet maakt de 

combinatie mogelijk: 

4.39-33 21-27! 5.32x21 16x27 6.31x22 

18x27 

Nu ziet wit wel dat de tegenstander 

dreigt een schijf te winnen via 27-32 

gevolgd door 19-24, 

maar er is geen effectieve verdediging. 

Laten we beide mogelijkheden 

bekijken. 

Variant A 

7.37-32 11-16! 8.32x21 16x27 Nu 

dreigt 19-24 en wit kan dit niet 

verhinderen, want na 9.42-37 volgt 

9...27-32 en 10.19-24x 

Variant B 

7.37-31 12-18 8.31x22 18x27 

Ook hier staat wit voor een onoplosbaar 

probleem. 

 

Voorbeeld 83 

1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 

07-12 4.31-26 01-07 Ik verloor vroeger 

partijen na 4...20-25? 

Die zet liet wit toe een coup Philippe uit 

te voeren 5.28-22! 17x28 6.33x22 

18x27 7.32x21 16x27 8.34-30 25x34 

9.40x16x 

5.37-31 20-24 6.41-37 

 

Nu kan zwart spelen 6...14-20 

En als wit antwoordt 7.50-44? 

dan dringt de zwarte schijf door naar 

veld 29, met een dreigende kaatsingzet  

7...24-29! 8.33x24 20x29 

Wit dreigt weliswaar 29-33 gevolgd 

door 17-21x Maar door de zevende zet 

kan wit zich niet meer redden met een 

vrije tempozet zoals 50-44. Andere 

verdedigingen zijn ook niet zichtbaar. 

Daarom moet wit een schijf offeren, 

bijvoorbeeld 9.28-22 waarna zwart 

uiteraard antwoordt 9...18x27 

enzovoort. 
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Voorbeeld 84 

In deze stelling (partij van M. Fabre, 

Frankrijk) heeft wit een 

onweerstaanbare dreiging van een 

kaatsingzet gecre±erd. 

1.27-22! Deze invasie beslist praktisch 

de partij. Na 10-14, of  10-15, dreigt wit 

met : 2.22-17! 12x21 3.34-30 25x34 

4.40x18 13x22 5.28x26x 

Hoe kan zwart zich hiertegen 

verdedigen? 

Als zwart speelt 1...12-18 dan volgt 

2.41-36! 18x27 3.32x21 23x41 4.36x47 

16x27 5.38-32 27x29 6.34x5x 

Variant A 

Als zwart speelt 1...12-17 dan volgt 

2.22-18! en op 2...23x12 antwoordt wit 

met 3.28-22x 

Variant B 

En als zwart speelt 2...13x22 dan wint 

wit door 3.34-30 

 

 

 

Oefeningen 
 

Voorbeeld 85 

1.32-28 20-25 2.37-32 18-23 3.31-26 

Hoe kan wit winnen als zwart afruilt met  

3...17-21 4.26x17 12x21 ? 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 86 

1.33-28 18-23 2.39-33 20-25 3.44-39 

12-18 4.31-27 

Na 4...17-21 volgt een kaatsingzet. 

Zoek de combinatie. 

 

Voorbeeld 87 

Wit voert een kaatsingzet uit. 
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Voorbeeld 88 

Wit voert een kaatsingzet uit. 

 

Voorbeeld 89 

1.33-28 17-21 2.31-26 12-17 3.37-31 

18-23 4. 31-27 07-12 5.36-31 01-07 

6.34-30 20-25 De opgave luidt 

Wit voert een combinatie uit die eindigt 

met een kaatsingzet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 90 

1.32-28 18-23 2.39-33 12-18 3.42-38 

07-12 4.47-42 01-07  5.34-30 18-22 

6.30-25 13-18 7.31-26 09-13 8.35-30? 

20-24 9.40-35 

Zwart wint een schijf met behulp van 

een kaatsingzet. 

Voorbeeld 91 

1.33-28 17-21 2.31-27 19-24 3.38-33 

14-19 4.43-38 20-25 

5.34-29? dan volgt als antwoord een 

slag met aankomst op veld 43. 
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Een witte schijf die op veld 26 staat (of 

een zwarte schijf op 25) wordt een 

speciale randschijf genoemd. 

Zoals uit eerdere voorbeelden bleek, 

vergemakkelijkt de aanwezigheid van 

zo'n speciale randschijf voor de 

tegenstander: 

¶ de coup Philippe,  

¶ de coup Royal,  

¶ en de kaatsingzet. 

Maar er bestaan ook andere 

combinaties die juist mogelijk worden 

dankzij de aanwezigheid van zo'n 

speciale randschijf. 

 

Voorbeeld 92 

Partij V. Tsjegolev - M. Sjavel 

Het spel verliep als volgt: 

1.32-28 19-23 2.28x19 14x23 3.37-32 

10-14 4.41-37 14-19 5.35-30 20-25 

6.33-29 15-10 7.40-35 09-14 8.44-40 

03-09 9.46-41 23-28 10.32x23 19x28 

11.50-44 16-21 12.31-26 21-27 

Hier herkende wit het plan van zijn 

tegenstander niet en speelde: 

13.38-33? Na deze zet maakte de 

aanwezigheid van de speciale 

randschijf het mogelijk voor zwart een 

eenvoudige maar elegante combinatie 

uit te voeren: 

13...27-32! 14.33x22 18x27 15.37x28 

17-21 16.26x17 11x24 

Kort daarna moest de grootmeester 

opgeven. 

 

Voorbeeld 93 

Wit werd gespeeld door A. Sjvitsjkin, 

en zwart door R. Suplin. 

1.32-28 19-23 2.28x19 14x23 3.33-28 

23x32 4.37x28 16-21 5.41-37 10-14 

6.37-32 05-10 7.46-41 21-26 8.41-37 

20-25 9.39-33 14-20 10.44-39 11-16 

11.50-44 07-11 12.34-30 25x34 

13.39x30 10-14 14.30-25 20-24 15.44-

39 13-19 16.40-34 08-13 

Wanneer de tegenstander een speciale 

randschijf bezit (hier de zwarte schijf 

op veld 25), kan een combinatie met 

een zogenaamde aanvalskolom nuttig 

zijn. In deze stelling bestaat die uit de 

schijven op 34, 39 en 43. 

Men zou kunnen tegenwerpen dat 

zwart nog geen speciale randschijf 

heeft. Dat klopt, maar na de eerste zet 

ontstaat die onmiddellijk 17.25-20! 

14x25 

Nu moet de aanvalskolom eerst de 

storende schijven op 19 en 17 

verwijderen.18.28-22! 17x28 19.31x22 

19x32 20.43x20 21.39x17 en wit wint 

dankzij een extra schijf. 

DE SPECIALE RANDSCHIJF 
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Voorbeeld 94 

1.31-26 Deze zet wordt een valstrik 

genoemd. 1...17-22 2.37-31 11-17 3.32-

27 06-11 4.41-37 01-06 5.38-32 

19-23 6.43-38 14-19 7.48-43 10-14 

8.34-30 20-25 9.40-34? 

Na deze foutieve zet kan zwart met 

behulp van hun kolom 17-12-8 de witte 

speciale randschijf op 26 in een 

combinatie benutten. 

9...23-29! 10.33x24 (als 10.34x23, dan 

volgt 25x34, en na 11.39x30 volgt 

19x48x) 10...22-28 11.32x23 18x40! 

12.45x34 17-21 13.26x17 12x41 

14.46x37 14-20 

en wit verliest een schijf. 

Voorbeeld 95 

Soms kunnen combinaties van dit type 

ook zonder een speciale randschijf 

voorkomen. 

Dat gebeurde bijvoorbeeld in een 

bekende partij van grootmeester P. 

Roozenburg (Nederland), waarvan de 

stelling in het diagram is weergegeven. 

Zwart aan zet. 

Nadat zwart het idee had opgevat om 

met de schijf op 12 via de velden 21 en 

43 naar 25 te combineren, voerden zij 

het volgende plan uit: 

1...17-22! 2.28x06 Eerst moeten nu de 

witte schijven op 32 en 34 verdwijnen. 

2...24-29! 3.33x24 23-28 4.32x23 

18x40! 5.35x44 En nu volgt de 

voorbereide combinatie : 

5...07-11 6.06x17 12x25x 

Na deze partij kwamen soortgelijke 

combinaties nog vaak voor. 

 

Voorbeeld 96 

1.31-26 19-23 2.37-31 20-24 3.34-29 

23x34 4.40x20 15x24 5.41-37 14-19 

6.39-34 10-14 7.43-39 18-23 8.31-27? 

Er is nu een stelling ontstaan metx 

¶ een speciale randschijf op 26;  

¶ een opgestelde zwarte 

aanvalskolom 17-12-8. 

Het is daarom niet verrassend dat zwart 

een combinatie vindt : 8...24-29! 

9.33x24 19x30 10.34x25 (beter dan 

10.35x24, waarna wit direct verliest) 

10...23-28! 11.32x23 17-21 12.26x17 

12x43 13.49x38 14-19 14.23x14 

09x49x 



hǇŜƴƛƴƎǎŎƻƳōƛƴŀǝŜǎ   от 

 

Na 10...23-28! had wit ook kunnen 

spelen: 11.32x23 17-21 12.26x17 

12x34 met winst van een schijf voor 

zwart. Volgens Koeperman had deze 

combinatie de partij Epifanov - Kapan 

kunnen beslissen, maar beide meesters 

zagen het motief tijdens de partij over 

het hoofd. 

 

Voorbeeld 97 

In de volgende korte openingsanalyse 

van de dertienjarige Tbilisische speler 

Boris Sjaverdjan wordt duidelijk 

getoond hoe een speciale randschijf de 

tegenstander helpt dreigingen te 

cre±ren. 

1.32-28 20-24 2.37-32 14-20 3.41-37 

10-14 4.46-41 05-10 5.31-26 18-23 

6.36-31 20-25 7.41-36 

7...12-18 

Door de randschijf op 25 moet zwart 

voortdurend rekening houden met een 

centrumslag. Bijvoorbeeld: 

7...17-21? 8.26x17 12x21 en wit kan 

dan combineren 9.34-30 25x34 

10.40x18 13x22 11.28x26x 

Zwart kan ook niet eenvoudig afruilen 

7...17-21 8.26x17 11x22 9.28x17 

12x21 want ook dan volgt een 

kaatsingzet 10.34-30 25x34 11.40x18 

13x22 12.33-29 24x33 13.39x26x 

Andere foutieve voortzetting 

8.31-27 17-22 Zwart mag nu niet spelen 

8...14-20? want dan volgt een 

combinatie die lijkt op eerdere 

voorbeelden: 9.27-21 16x27 10.32x12 

23x41 11.12x5x 

Daarom moet zwart nauwkeurig 

verdergaan 9.28x17 11x31 10.36x27 

07-11 Zwarten mag geen moment de 

kaatsingzet uit het oog verliezen. 

Daarom kon hij nu niet spelen: 10...06-

11? Want dan zou volgen: 

11.27-22! 18x27 12.32x21 16x27 13.34-

30 25x34 14.40x18 13x22 15.33-29 

24x33 16.39x06x 

11.47-41 01-07 12.41-36 07-12 

Deze zet is een fout die wit de 

mogelijkheid geeft een coup Philippe uit 

te voeren. 

13.27-22!! 18x27 14.32x21 16x27 

15.34-30 25x34 16.40x16x 
 

Oefeningen 
Voorbeeld 98 

1.32-28 18-23 2.38-32 18-23 3.38-32 

12-18 4.42-38 20-24 4.34-30 17-21  

 

Waarom mag wit niet spelen 5.31-26? 
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Voorbeeld 99 

1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 

07-12 4.31-27 17-21 5.50-44 20-25? 

Toon de combinatie waarmee wit een 

schijf wint. 

 

Het schema van deze combinatie wordt 

weergegeven in het volgende diagram. 

Voorbeeld 100 

Wit speelt: 

1.27-21! 16x27 2.32x12 

Nu is zwart verplicht de meerslag te 

nemen en toe te laten dat de witte schijf 

op 12 v··r haar ondergang nog een 

extra schijf vernietigt: 2...23x41 

3.12x23 En na: 3...19x28 volgt: 

4.33x22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hoewel wit daarna een schijf 

achterstaat, wint hij de partij omdat de 

overgebleven zwarte schijf op 41 

onvermijdelijk verloren gaat. 

 

In de uitgangspositie bezetten de 

schijven v··r de combinatie vrijwel het 

hele centrum. Na de slag lijkt het 

centrum echter leeg geveegd, alsof er 

een explosie heeft plaatsgevonden. 

Waarschijnlijk dankt de combinatie 

daaraan haar naam: de "Bomzet". 

De Bomzet komt in de praktijk vaak 

voor. Soms vereist hij een vrij 

ingewikkelde berekening. Maar haar 

belangrijkste eigenschap is dat hij zeer 

verraderlijk is. 

Zoals u hebt gezien, blijft na een 

bomzet vaak een schijf aangevallen 

staan. Daardoor krijgt de tegenstander 

soms een vrij tempo. Daarom gebeurt 

het wel dat degene die de "bom" laat 

ontploffen uiteindelijk zelf in de 

problemen komt. 

59 .ha½9¢ 
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Daarom moet men bij een bomzet nog 

zorgvuldiger dan bij andere combinaties 

controleren of de ontstane eindstelling 

werkelijk veilig is. 

 

Voorbeeld 101 

1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 

07-12 4.31-27 20-24 5.34-30 17-21 

6.37-31 21-26 7.41-37 

Als zwart nu speelt: 7...12-17? 

dan kan wit zonder verdere 

voorbereiding een bomzet uitvoeren 

8.27-21!! 16x27 9.32x12 23x41 

10.12x23 26x37 11.42x31 19x28 

12.30x19 14x23 13.33x22 

Na het slaan van de schijf op 41 

verkrijgt wit voordeel. 

 

Voorbeeld 102 

In het vorige voorbeeld had wit een 

schijf op 46 nodig om na de bomzet met 

een extra schijf over te blijven. 

In diagram 102 staat die schijf 46 er 

niet, maar toch kunnen de witten een 

bomzet uitvoeren: 

1...12-17? 2.27-21!! 16x27 3.32x12 

23x41 4.12x14 

Dat is het verschil! Met zijn 

"doodsprong" vernietigt de witte schijf 

nu niet ®®n maar twee zwarte schijven. 

4...10x19 5.36-31! 26x37 6.47x36 

Daarna slaat wit schijf 37 en houdt hij 

®®n schijf meer over. 

 

Voorbeeld 103 

 

Voor zwart is het duidelijk dat 12-17 

niet mogelijk is, want dan volgt 27-21 

enzovoort. 

Daarom spelen hij 1...47-41! 

Daardoor lijkt het alsof de zet 12-17 nu 

w®l mogelijk is, omdat zwart dan het 

meerderheidsgevecht kan winnen: veld 

41 is immers bezet. Maar dat blijkt niet 

te kloppen. 

Na 1...12-17? volgt opnieuw 2.27-21!! 

16x27 3.32x12 Nu begrijpt men 

waarom zwart niet eenvoudig 3...23x32 

kan spelen: dan volgt immers 4.12x25x 

Maar waarom kan zwart, nu hij schijf 23 

toch moet slaan en geen meerderheid 

meer bezit, die schijf dan niet altijd 

slaan? 
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Waarom kan zwart die lastige witte 

schijf op 12 niet gewoon uitschakelen? 

Het blijkt dat wit dan gebruikmaakt van 

de andere vleugel van het bord  

3...18x17 4.30-25 23x32 5.25x21 

26x17 6.37x28x 

 

Voorbeeld 104 

In deze stelling (partij J. Benkovski - M. 

Korchov) voelde zwart geen gevaar en 

speelde: 1...21-26? Wit maakte 

onmiddellijk gebruik van het bom-motief 

2.27-21! 26x37 Hierop had zwart 

waarschijnlijk gerekend. 

Maar na 3.32x41! moest hij antwoorden 

23x43 en vervolgens opgeven, want wit 

speelt 4.21x05 

 

Voorbeeld 105 

Als wit probeert een schijf te winnen met 

een gewone bomzet (1.27-21 

enzovoort), dan gaat het mis 

1.27-21? 16x27 2.32x12 23x41 

3.12x23 19x28 4.33x22 01-07 5.46x37 

24-30! 6.35x24 14-20 7.25x14 

09x49x 

De bom kan echter ook op een andere 

manier worden voorbereid. 

1.25-20! 14x25 2.34-29! 23x34 

3.39x30 25x34 Nu is het moment 

gekomen voor 

4.27-21! 16x27 5.32x14 09x20 6.44-39 

en zwart verliest een schijf. 

 

Voorbeeld 106 

1.31-27 17-21 2.37-31 21-26 3.41-37 

Wit laat een positionele klem op de 

linkerflank toe. Daardoor ontstaat vaak 

een gunstige gelegenheid voor een 

bomzet. 3...19-23 4.33-28 14-19 5.47-

41 10-14 Uiteraard niet 5...11-17? 

wegens een haarlemmer zet 6.28-22 

17x28 7.34-29 23x34 8.32x25x 

6.34-30 05-10 Nu dreigt de bom al. Als 

zwart speelt 6...12-17? dan volgt 7.30-

24! 20x29 (als 19x30, dan 8.28x10) 

05x14 9.35x24 20x29 10.27-21 16x27 

11.32x34x Of 8.27-21 16x27 9.32x12 

08x17 10.39-34x  

7.30-25 20-24 8.39-33 12-17? 

Ook nu voert wit een bomzet uit. 

Maar de zet 27-21 moet hier niet 

onmiddellijk worden gespeeld; eerst is 
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enige voorbereiding nodig, namelijk het 

verwijderen van de zwarte schijven op 

14 en 23. 

9.25-20! 14x25 10.33-29! 24x22 11.35-

30 25x34 12.40x29 23x34 

Nu is de weg vrij voor schijf 32 om dam 

te worden 13.27-21 16x27 14.32x5x 

 

Voorbeeld 107 

Als wit in deze stelling besluit 1.27-21 

te spelen, dan verwacht hij 

materiaalvoordeel te behalen. 

Maar er wacht een teleurstelling de 

bomzet leidt slechts tot gelijkspel. 

1.27-21 16x27 2.32x12 23x43 3.12x23 

19x28 4.33x22 

Het lijkt alsof schijf 43 verloren gaat. 

Dat klopt ook. Maar zwart beschikt over 

een vrij tempo en gebruikt dit om in ruil 

daarvoor de witte schijf op 22 te winnen. 

4...13-19! 5.49x38 24-29 6.34x23 

19x17 

en de schijvenverhouding is weer gelijk. 

 

Voorbeeld 108 

(diagram volgende kolom) 

Ook hier geldt dat, als zwart zich 

uitsluitend bezighoudt met het winnen 

van materiaal en de dreigende bom niet 

tijdig opmerkt, hij in moeilijkheden komt. 

Bijvoorbeeld 1...24-30? 2.35x24 19x39 

3.33x44! 

 

 

 

Zwart rekent waarschijnlijk op een 

aanval tegen twee witte schijven vanaf 

veld 26. Dat lukt echter niet 

3...21-26 4.28x19 26x28 5.40-34 13x24 

6.27-21! 16x27 7.38-32 en 8.42x04x 

 

Voorbeeld 109 

1.33-28 18-23 2.39-33 13-18 3.44-39 

09-13 4.34-30 20-24 5.30-25 17-21 

6.31-27 21-26 7.36-31 15-20 8.41-36 

10-15 

Deze stelling kan niet alleen via de 

hierboven gegeven zettenreeks 

ontstaan, maar ook via vele andere 

wegen. In deze positie schuilt een val 

die gebaseerd is op de subtiele 

mogelijkheden van de bomzet. 

Wit kan spelen: 9.39-34! Het lijkt alsof 

zwart na: 24-30 een bomzet kan 

uitvoeren en daarmee een schijf wint. 
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Maar aan het einde van de combinatie 

blijkt de situatie anders te liggen: zwart 

houdt slechts ®®n extra schijf over. 

Laten we de variant bekijken: 

10.39-34 24-30? 11.35x24 19x39 

12.28x10 39x28 13.25x14 04-09 

Op deze voortzetting had zwart 

gerekend toen zij hun bom-combinatie 

begonnen. 

14.32x23 15x04 

Nu staan er weliswaar twee witte 

schijven aangevallen, maar wit beschikt 

over twee vrije tempi, waardoor een 

beslissende manoeuvre mogelijk wordt. 

15. 43-39! 09x20 16.39-33 18x29 17. 

33x15 en wit houdt een schijf meer 

over. 

 

Oefeningen 
 

Voorbeeld 110 

1.31-27 20-24 2.34-30 17-21 3.33-28 

18-23 4.37-31 14-20 5.41-37 10-14 

6.30-25 21-26 7.39-33 12-18 8.44-39 

07-02 

Zoek hoe zwart een bomzet kan 

voorbereiden na 9.39-34 

 

 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 111 

1.33-28 18-23 2.34-30 20-24 3.31-27 

12-18 4.36-31 14-20 

 

In deze stelling is de bomzet al vele 

malen voorgekomen.  

Vind deze combinatie. 

 

Voorbeeld 112 

Partij B. Sjaverdjan - B. Gruber 

1.34-30 20-25 2.40-34 14-20 3.44-40 

20-24 4.50-44 15-20 5.33-28 18-23 

6.31-26 10-15 

Wit besloot zijn vastgelegde 

rechtervleugel te bevrijden en bereidde 

een doorbraakcombinatie voor. 

Daarom speelde hij 7.36-31 

maar zwart antwoordde 7...12-18 

en voerde vervolgens een bomzet uit, 

waarmee hij de partij gelijkmaakte. 

Hoe gebeurde dat? 
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Voorbeeld 113 

Dit diagram toont het basisschema van 

de ñbrug-slagò (zetje van Weiss) 

Voor het open damveld 1 staat een 

zwarte schijf op 7. Het doel van wit is 

om door offers twee zwarte schijven 

naar de velden 18 en 28 te lokken. 

Daarna kan hij met ®®n slag op veld 1 

dam halen. 

1.28-23 29x18 2.39-34 30x39 3.38-33 

39x28 4.32x01x  

De witte schijven vormen als het ware 

een brug van veld 7 naar de andere 

zwarte schijven, waarlangs zij 

uiteindelijk naar veld 1 "oversteken". 

 

Voorbeeld 114 

(diagram volgende kolom) 

Zwart aan zet. 

Hij speelde 1...12-18? en wit vond 

meteen de mogelijkheid een brug-slag 

op te bouwen. 

Hoe redeneerde hij? 

Voor het open damveld 4 staat de 

zwarte schijf op 9. Schijf 13 kan 

gemakkelijk verwijderd worden door 

34-30 enzovoort. 

Dan blijft alleen nog een brug naar schijf 

9 over.  

 

 

 

Om de schijf die op 18 komt te staan te 

lokken, kan men na 18x27 

terugnemen naar 18, waarbij een witte 

schijf wordt gevangen. 

De zwarte schijf op 26 moet vervolgens 

naar 28 worden gelokt ð en de brug is 

gereed. 

2.32-28! 18x27 3.34-30 25x34 4.39x19 

13x24 5.28-22! 27x18 Nu hoeft alleen 

de zwarte schijf naar 28 te worden 

gelokt. 6.37-31 26x37 7.38-32 37x28 

8.33x04 

en wit wint. 

 

Voorbeeld 115 

Na een zorgvuldige bestudering van het 

vorige voorbeeld is duidelijk dat wit hier 

ZETJE VAN WEISS 
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1. de zwarte schijf op 13 moet 

verwijderen;  

2. de andere zwarte schijf naar 28 

moet lokken. 

1.27-21 16x27 2.32x21 23x32 3.37x28 

26x37 4.41x32 17x26 

De voorbereidende afruilen zijn 

uitgevoerd. Nu is het tijd voor de 

beslissende acties: 

¶ verwijdering van schijf 13;  

¶ verplaatsing van de schijf van 26 

naar 28. 

5.28-23! (een motief dat vaak voorkomt 

in combinaties) 5é19x37 6.30x19 

13x24 7.42x31 26x37 8.38-32 37x28 

9.33x04x 

 

Voorbeeld 116 

 

Stel dat zwart de witte schijf op 21 vanaf 

veld 26 aanvalt. Ontstaat er dan een 

mogelijkheid voor een zetje van Weiss? 

Laten we eens kijken. 

Waar zou deze brug eigenlijk naartoe 

moeten leiden? 

Waarschijnlijk naar de zwarte schijf op 

8, want: 

¶ achter deze schijf ligt een open 

damveld (2);  

¶ v··r deze schijf staat op veld 19 

een zwarte schijf die handig als 

springsteen kan dienen. 

Er hoeft dus alleen nog maar de 

tussenliggende schijf op 13 verwijderd 

te worden. Als daarna een zwarte schijf 

naar 30 wordt gelokt, kan de combinatie 

worden uitgevoerd : 1...21-26? 

Na deze zet krijgt wit dankzij een vrij 

tempo de kans hun combinatie voor te 

bereiden. 

2.33-29! 26x37 3.29x18 13x33 (de 

schijf op 13 is verwijderd) 

4.38x29! 37x28 5.39-33 28x30 

6.35x02x 
 

Oefeningen 
Voorbeeld 117 

1.32-28 18-22 2.37-32 13-18 3.41-37 

09-13 4.32-27 04-09 5.47-41 20-24 

6.34-30 

Na de zetten 6...14-20 7.30-25 

voert zwart een zetje van Weiss uit. 

Vind de combinatie. 
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Voorbeeld 118 

1.34-30 17-21 2.30-25 21-26 3.40-34 

18-22 4.32-28 11-17 5.34-30 13-18 

6.44-40  09-13 7.49-44 16-21 8.40-34 

(zie diagram vorige pagina) 

 

De naam valluikslag is ontstaan omdat 

de beweging van de schijven enigszins 

doet denken aan het vallen in de diepte 

door een valluik dat opent gaat.  

Hier volgt het basisschema van deze 

combinatie. 

Voorbeeld 119 

1.31-26! 

Wit brengt de schijf van veld 22 naar 31, 

waar zij tussen twee witte schijven 

terechtkomt ð een karakteristiek 

kenmerk van de valluikslag 

1...22x31 2.26-21! 16x27 3.37x26 

28x37 4.42x04x 

 
Voorbeeld 120 

(diagram volgend kolom) 

 

Als zwart speelt 1...13-18? 

dan kan de tegenstander een 

valluikslag uitvoeren: 

2.28-22! 17x28 3.26x17 11x22 De 

voorafgaande afruil heeft precies de  

 

Zwart voert een zetje van Weiss uit. 

Zoek de combinatie. 

 

 

 

opstelling gecre±erd die in het 

basisschema voorkomt. 

 

3.31-26! 22x31 (de zwarte schijf wordt 

tussen twee witte schijven gelokt) 

4.26-21! 16x27 5.37x26 28x37 

6.42x4x 

 

Voorbeeld 121 

 

De mogelijkheid om een valluikslag uit 

te voeren ontstaat vaak wanneer een 

De VALLUIKSLAG 
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schijf een centraal veld in het 

vijandelijke kamp binnendringt. 

Zwart is doorgedrongen in de stelling 

van zijn tegenstander. Dat had hem 

eigenlijk moeten waarschuwen: hij loopt 

gevaar in een valluik terecht te komen. 

Maar hij speelde zorgeloos: 

1...09-13? en onmiddellijk werkte het 

valluik-mechanisme: 

2.31-26! 22x31 3.26-21 16x27 4.37x26 

28x37 5.42x22 

Hier vormt het valluik niet de volledige 

combinatie, maar slechts het begin 

ervan. Dankzij dit motief kan wit de 

zwarte schijf op 18 bereiken en slaan: 

5...18x27 6.29x20 25x14 

Het resultaat is dat wit een schijf meer 

overhoudt. 

 

 

 

 

 

De slag vanaf veld 31 (of vanaf veld 20 

wanneer zwart de combinatie uitvoert) 

komt zo vaak voor dat zij apart van de 

andere combinaties wordt behandeld. 

Het is nuttig aandacht te besteden aan 

haar typische kenmerken. 

 

Voorbeeld 125 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voorbeeld 122 

Zwart aan zet. 

De plaatsing van de schijven 

suggereert dat men moet zoeken naar 

een mogelijkheid om een valluikslag uit 

te voeren. 

1...21ï27 (om de witte schijf tussen 

twee zwarte schijven te plaatsen) 

2.32x21 26ï31! 3.36x27 17x26 

4.28x17 12x34x 

 

1.32-28 18-23 2.34-29 23x34 3.40x29 

3...19-24 4.38-32 17-21 5.31-26? 

Nu moet zwart, om de combinatie met 

schijf 20 uit te voeren: 

¶ de witte schijf op 24 lokken;  

¶ de witte schijf op 29 verwijderen. 

Het vrije tempo dat zwart krijgt doordat 

wit de schijf op 21 aanvalt, maakt deze 

voorbereiding mogelijk. 

5...12-18! 6.26x17 17x22 7.28x17 24-

30 8.35x24 18-23 9.29x18 20x27 

Verder materiaalverlies voor wit is 

onvermijdelijk. 

 

 

 

 

 

 

 

Slag vanaf veld 31 (20) 


