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De kunst van het winnen

Voorwoord

Het moeilijkste om te leren in het damspel in het winnen van een gewonnen stand. Bij het
dammen is er vaak slechts één manier om te winnen.

Elke afwijking van de hoofdvariant resulteert in de mogelijkheid voor de tegenstander zich te
verdedigen.

Het berekenen van de winnende variant is moeilijk, veel voorbeelden uit partijen, maar
composities (forcings) worden ook getoond. Forcings zijn opgenomen voor verschillende
redenen. Men kan bruikbare ideeén leren die kunnen opgenomen worden in de eigen partijen.

Je zal de schoonheid van ons spel en geinspireerd worden door de composities.

We tonen enkel forcings in partij-achtige standen, (daar, indien ik ook andere composities zou
opnemen) het aantal composities dat ik kan tonen enorm is. Er zijn enkele zeldzame (directe
combinaties in plaats van forcings), wanneer ik een bruikbaar eindspel wil tonen dat ontstaat na
de combinatie.

Er worden enkel winnende standen getoond in dit boek. Mogelijk zijn er standen waarin er nog
een ontsnapping mogelijk is. Hoewel de meeste standen zijn gecontroleerd met een
computerprogramma (Truus of Kingsrow) zijn fouten onvermijdbaar, daar het analyseren bij het
dammen zeer complex is.

In sommige zeldzame gevallen tonen we een beste kans situatie. In dit geval is de stand
analytisch niet gewonnen, maar heb je praktisch een grote kans te winnen. Deze standen
worden gemarkeerd als BCS

Men kan dit boek op verschillende manieren gebruiken. Men kan de standen gebruiken om uw
berekeningskunde te oefenen. Men kan ook de oplossingen bestuderen of gewoon genieten van
de composities door de winstvarianten na te spelen. Men kan het boek gebruiken om standen te
selecteren voor trainingssessies. Alle standen zijn ingedeeld op speltypes.

Dit boek heeft de focus op de juiste zetten om te winnen. In veel gevallen warden de beste
zetten niet gespeeld in de partijen.  Gewoonlijk wordt de juiste variant gegeven zonder
commentaar op de partij, daar de focus ligt op de schoonheid en wordt het ego van de spelers
genegeerd. De spelling van de namen van de spelers is gebaseerd op de spelling gebruikt in
Turbo Dambase.

Ik hoop dat de lezer in de kans heeft om zijn of haar vaardigheid in het winnen van een gewonnen
stand zal verbeteren. Nog meer hoop ik dat de lezer kan genieten van de schoonheid van de
getoonde standen.

Ik wens Frits Luteijn, schatbewaarder van de FMJD, te bedanken voor het financieel mogelijk te
maken om deze cursus aan te bieden aan de internationale damwereld. Edwin Twiest leverde een
prachtig werk in het corrigeren van de analyses. Hij besteedde veel tijd en moeite om dit grondig
te doen, waarvoor ik hem dankbaar ben. Martijn van der Klis hielp bij het verbeteren van de tekst.
De cover werd getekend door Sylvia Edelenbos.

Tjalling Goedemoed
Leeuwarden 11-11-2015
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Gebruikte termen

W+ Wit wint

Z+  Zwart wint

= Gelijkheid

? Slechte zet, fout

??  Grote fout of blunder

2! Sterke of verrassende zet

1? Twijfelachtige of opwindende zet
Verplichte zet

Schaar

.
Q Dirod (difference in rate of development) verschil in ontwikkeling

Bronnen

Truus — Stef Keetman
Kingsrow — Ed Gilbert
Endgame database — Klaas Bor
Compositions 2013 — Klaas Bor
Mega Database 2013 — Klaas Bor
Tournament Base — Piet Bouma
De Problemist —Kring voor Damproblematiek
Hoofdlijn — Dammagazine - H. Van Westerloo en Nico Leemberg
Kleine schuifdwangproblemen — Arie van der Stoep
Dammen — Harm Wiersma, A. Scholma, W. v. d. Kooij
Collected training material - T. Goedemoed
Atlas van het dammen — G. Bakker
Damspel kleingoed — G. Bakker & G. L. de Bruijn
Miniatuurforcings — A. van der Stoep
Strategie der honderd velden — J. F. Moser
Geforceerd winnen — Harry de Waard
W Warabach — E. Watutin
25 jaar Nijmegen open — E. Sanders, Tj. Harmsma, P. Visser
Liefhebbers en topdammers — S. Nagel, P. Tuik e. a.
Damclub Huizum 1932 — 2007 — S. Nagel
100 jaar WK dammen — Jan Apeldoorn

Combineren op een randschijf — Hylke Hylkema
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Termen verklaard

Het hart

Het hart is schijf 38 voor wit, schijf 13 voor zwart. Het
afwezig zijn van het hart maakt een stand tactisch kwetsbaar.

Wit kan de afwezigheid van het zwarte hart uitbuiten.

1. 42-38!
Wit gaat de springplank 33/39 opbouwen, de dreiging
37-31 in het spel brengend W+.

1...19-24
Zwart kan het gat op 13 niet dichten, daar 02-08 wordt
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afgestraft door een damzet : 1... 02-08 2. 37-31 26x28 3. 38-33 28x30 4. 35x2 W+
Op 1... 06-11 volgt 2. 43-39! en na 11-17 volgt de Haarlemmer zet

27-22 17x28 34-29 W+.

2. 38-33 10-14 3. 43-39!

Dreigt de zwarte stelling binnen te dringen door de ruil 37-31 26x28 33x13 W+.

3... 14-19 4. 48-43 06-11 5. 37-31 26x28 6. 33x13 19x08 7. 34-30 25x34 8. 39x28 W+

De meeste standaardcombinaties worden behandeld in Damcursus deel 1. Men kan de namen
van de combinaties in dit boek vinden. Sommige extra, met speciale namen voor combinaties

worden hier verklaard.

Hartshot

Een hartshot is slagzet door het hart. Vaak wordt het hart verwijderd tijdens de combinatie.

T. Goedemoed

Zwart speelde 21-26?, met het idee een schijf te winnen, wegens
de dreiging 16-21. Wit forceert echter de winst. Na 1. 22-17
moet zwart aanvallen, waarna wit schijf 13 verwijdert en naar
dam gaat. Indien zwart schijf 17 ruilt kan wit ook winst
forceren, gebruik makend van het zwarte gebrek aan controle
over veld 24.

1. 22-17! 07-12
1... 08-12 2. 17x08 13x02 3. 28-22 09-13 4. 22-17 07-
12

De verrassende combinatie met 4. . . 23-28 5. 32x01 19-24 6. 30x08 03x43 wordt gevolgd
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door 7. 34-29 43-48 8. 44-39 48x41 9. 46x37 16-21 10. 33-28 en wit wint.
5. 17x08 3x12 en nu is de typische podkowa zet move 6. 33-29! beslissend.

2. 44-39 12x21 3. 30-24 19x30 4. 28x19 13x24 5. 37-31 26x28 6. 33x02 21x43

7. 39x48 30x39 8. 2x43 25-30 9. 43x25 09-14 10. 25x09 03x14
Het einde resulteert in dubbele oppositie.

5




De kunst van het winnen

11. 48-43 14-19 12. 43-39 19-23 13. 39-33 16-21 14. 46-41 21-27 15. 41-37 W+

De volgende forcing toont een mooi en spectaculair voorbeeld van een hartshot.

Fiets slag

D. H. Mollenkamp

1. 41-37! 22-27

1... 11-16 2. 28-23 16x27 3. 32x21 leidt tot een

verloren stand voor zwart.

T. Goedemoed

De term fiets slag is onttrokken uit de wereld van het voetbal. In
het voetbal wordt de poging om achterwaarts te scoren een
‘bycycle kick’ (fiets slag) genoemd. In deze stand wordt de
achterwaartse slag 25x34x23x14x3x1 getoond.

1. 27-21! 16x29 2. 49-43 26x37 3. 48-42 37x48
4. 39-34 48x30 5.25x01 13-18 6. 01x20 15x24

7.50-44

De schaar

De schaar is een techniek om de vijandelijke dam van het bord

te ‘knippen’ in het eindspel.

Zwart aan zet
Magische driehoek

De zwarte dam kan niet ontkomen aan de schaar.

1... 08-03 2. 49-21 ’3. 18-31 W+

1...08-02 2. 48-30 < 3. 18-40 W+

2. 37-31! 27x16 3. 24-19 14x34 4. 32-27 15x24
5. 47-41 36x47 6. 46-41 47x36 7. 26-21 17x37
8. 38-32 36x22 9. 28x39 37x28 10. 33x15 W+
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Boemerang

Een boomerang is een combinatie die gevolgd wordt door een
(winnende) tegencombinatie.

Een zet die onspeelbaar lijkt, maar een goede zet blijkt te zijn,
noemen we een onmogelijke zet.

Wit speelt de onmogelijke zet 30-24. De combinatie met
13-19 blijkt als een boemerang te werken.

1. 30-24!! 13-19* 2. 24x13 08x48 3. 29-23! 18x29
4. 38-32 27x38 5. 42x24 48x31 6. 36x07 W+

Strategie
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Strategie gaat over de planning op lange termijn. De manier waarop elke strategie werkt is door :

- Sneller door te breken dan de tegenstander, een dam te halen, het eindspel winnen.

- De tegenstander vast te zetten

G.L. de Bruijn .
Wit breekt door, een schijf offerend en dank zij de sterke &~ =
verdediger op veld 47 kan hij het eindspel winnen. Er zijn |&
twee varianten waarin wit uniek en scherp wint.
1.21-16 11-17 2. 26-21 17x26 3. 16-11 13-19
4. 11-07
-
=l Er zijn twee lijnen:
e 1) 4... 19-24 5. 07-02 24-29 6. 02-07 29-33
e 7.07-11 22-28 8. 11-17 26-31 9. 17-26 31-36
e 10. 26-17 28-32 11. 17x39 32-37 2. 39-28 36-41
13. 47x36 37-42 14. 28-37 42x31 15. 36x27 W+
2) 4... 22-27 5. 07-02 19-23 6. 02-16 27-31
- 7.16-07 23-28 8. 07-11 28-32 9. 11-16 32-37

Wit zet zijn schijven op de juiste velden en kan nu schijf 37 lans achter aanvallen

(10. 16-7 is ook goed).

10. 16-02 31-36 11. 02-19 36-41 12. 47x36 37-42 13. 19-37 42x31 14. 36x27 W+
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T. Goedemoed (studie) P -
De omsingeling van het zwarte centrum heeft de bedoeling zwart I
. L L e =
vast te zetten. De strategie die wit uitvoert wordt podkowa
genoemd. (zie het hoofdstuk over Klassiek). L »
&) 2 &
1. 48-43?7 Zou een grote fout zijn, daar zwart een = &
winnende combinatie kan uitvoeren (16-21, 18-22, 07-11 N
& 13x44 Z+).
1. 39-33! =

Zwart kan 1...12-17 nu niet spelen wegens de damzet met 30-24 en 27-22 W+. Na het
gedwongen 1...07-11 gebruikt wit de kettingstelling om zwart’s speelruimte te verkleinen.

1... 07-11 2. 33-28! 12-17 3. 29-24!!
Een typische podkowa zet, gericht op het complete vastzetten.

3...17-21 4. 38-33 11-17 5. 33-29
Het is complete gedaan voor zwart.
Op 5...21-26 wint 6. 27-22 (6. 28-22 eerst, en dan 27-22 s e @ B
gaat ook), en 09-14 geeft wit de keuze om 24-20 dadelijk e ~ el
te spelen, of 48-42 en zwart langzaam vast te zetten. =8 B8 85

o

5...09-14 6. 48-42 21-26 7. 24-20! =
7.42-38 16-21! 8. 27x16 18-22 9. 29x20 22x31
10. 24x13 25x14 =

7... 17-21 8. 20x09 13x04 9. 42-38 04-09
e 10. 38-33 09-13 11. 29-24

L] ® o = Zwartstaat complete vast.

s O o - 11...23-29 12. 34x12 25x34 13.12-07 19x30
3 & B 14. 33-29 34x23 15. 28x08 is duidelijk winnend voor wit.

Game over.
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Over de remise marage

Het is heel moeilijk om een partij te winnen, als de tegenstander niet tactisch in de val zit.

De strategie moet zeer nauwkeurig zijn over een lange periode van zetten om succesvol te zijn.
Winnende posities zijn niet gebruikelijk in het internationale dammen. Vaak bevat een positie die
winnende lijkt, een verborgen verdediging te hebben. De remisemarge in het internationale spel is
enorm. Drie dammen zijn niet in staat om er één te verslaan, dus in veel eindspellen bereikt de
speler die achter staat, nog steeds een remise. Je moet je bewust zijn van de remisemarge in elke
positie om correct te kunnen spelen in een winnende positie.

Ik zal een voorbeeld geven van hoe teleurstellend het kan zijn
wanneer men denkt dat een stand gewonnen is, maar dat dan
blijkt dat er nog een verdediging is die tot remise leidt.

] e =
T. Goedemoed — Savané - -

Rapid partij 2015. -

-
= &2
1. 38-32!
Na een korte berekening zag ik geen remise voor zwart.
1...17-22 2. 28x17 21x12 3. 32-28 12-17 4. 31-27 leidt
tot een ideale stand voor wit, die alle strategisch velden bezit (27,28, 24). Zwart moet
dus 18-22 spelen, waarna 24-19 winnend lijkt voor wit.

1... 18-22 2. 24-19 22x33
2...14x23 3. 28x19 22-28 4. 32x23 17-22 5. 19-14 21-27 6. 14-10 27x36
7. 23-18 22x13 8. 10-05 is winnend, wit wacht gewoon tot zwart naar 27 gaat en ruilt dan
37-31x46 : 8... 13-18 9. 05-14 18-22 10. 14-19 22-27 11. 37-31 26x37 12. 19x46 W+.

3. 19x10 17-22!!
Mijn berekening was 3... 33-39 4. 10-05 en zwart moet twee schijven offeren met
21-27 en wit krijgt de bovenhand, daar anders de tactiek met 32-27 21x41 05x46 26x37
46x... winnend is. Zwart neemt de tijd om terug te ruilen met 21-27x17, en vlucht in een
eindspel van 3 dammen tegen 1....

4.10-05 21-27! 5.32x21 26x17 6. 05-28 33-38
7.28-39
7... 22-28 8. 39x11 38-43 wordt afgestraft door 9. 11-16 en zwart zit in de val

7...17-21 8. 39x26 38-43
En ik bood mijn tegenstander remise aan.
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De witte stand is verloren.

-
e 7.37-31 (of 7. 37-32) wordt gevolgd door e e -
30-34 & 24-29 Z+. e e
e 7.38-32 wordt afgestraft door 30-34 & 24-30 Z+
e 7.28-23 wordt gevolgd door 7...22-28 = Q2 & =

8. 33x11 24x31 9. 26x37 16x07 10. 35x24 20x18 Z+ =) &
o 7.29-23 wordt gevolgd door 30-34 en de partij is gedaan.

Dus, als wit op de zwarte dreiging om de staart te bouwen (met
de dreiging 24-30) antwoord, verliest hij. Maar hij kan zijn hachje
redden door een schijf te offeren.

G. Ngankou - W. Sipma
1... 11-16 2. 44-40 20-25(!)

De partij was 2...16-21 en wit had een remise eindspel,
maar verloor na een fout.

3. 40-34 09-14 4. 38-33

Dit is een zet die haast iedereen zou spelen, maar wit heeft

een betere verdediging...

4. .. 14-20 5. 34-29 25-30 6. 42-38 18-22

4.37-32! 14-20 5. 28-23!! 18x40 6. 35x44 geeft wit genoeg compensatie voor remise. Een variant

als voorbeeld :

6... 24-29 7. 32-27 20-24 8. 42-37 15-20 9. 44-39 24-30 10. 37-32 29-34 11. 27-21 16x27

12. 32x12 34x32 13. 12-07 =.

L 2 L &

T. Goedemoed (studie)

Na 1. 26-21 22-27 2. 21-17 27x40 3. 35x44 23-29
4.17-11 08-12 wordt de witte dam altijd gevangen.

1. 32-277 22x31 2. 26x37 08-13

3. 34-29 Verliest zonder meer :
...23x34 4.37-32 24-29 5. 33x24 19x30 6. 35x24 34-39
7. 32-28 39-43 8. 28-23 25-30 9. 24x35 43-48 Z+.

3. 35-30 24x35 4. 37-32 13-18 5. 32-27 19-24
6. 27-21 35-40 is ook een duidelijke winst.

1. 35-30 24x35 2. 33-29 25-30 3. 29x27 30x39 4. 27-22 39-44 5. 22-18 44-49
6. 32-28 biedt zwart uitgebreide mogelijkheden op winst, bv. 6...49-44 7. 28-22 44x11
8. 18-13 08-12 9. 13x24 11-28 Z+.

1. 45-40!

Deze ongelooflijke zet is de sleutel tot een correcte verdediging, met remise als
gevolg. Alle andere varianten verliezen.

1...08-13 2. 35-30 24x44 3. 33-29 13-18 4. 34-30 25x34 5. 29x49
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Wit ontsnapt in een eindspel met twee schijven minder, maar
dit type eindspel, dam + 3 tegen dam + 1 is gewoonlijk
remise. De speler met de meerderheid wint enkel als zijn
schijven goed beschermd zijn. In dit geval zijn ze te
kwetsbaar, doch wit dient een accurate verdediging te
voeren om remise te houden. Het is een complexe materie.
We geven slechts één variant, maar de
computerprogramma's (met 6 stukken eindspel database)
verklaren het steeds remise als wit de juiste verdediging
speelt. =)

5... 23-29 6. 26-21 22-27 7. 21-17 27x38 8. 17-11 38-42 9. 11-07 42-48 10. 07-01 19-23
11. 01-06 48-25 12. 06-17 29-34 13. 17-03 34-40 14. 49-43 25x48 15. 03-09 =

e E. Prosman - K. ter Braake
=
= Wit’s voordeel is groot. Schijven 16-24-26 zijn passief. Wit kan
® < ®| zwart vastzetten, hem dwingen twee schijven te offeren, maar
® O dit blijkt niet voldoende te zijn om de partij te winnen, hetgeen
- erg verrassend kan zijn voor een ongetrainde toeschouwer.
=
- 1. 44-39

O Prosman is een erg sterke speler, met briljante berekenings
vaardigheden. Hij berekende waarschijnlijk dat de andere

variant niet leidde tot het gewenste resultaat, en hij kiest dus een ander plan... maar zijn

tegenstander vond de juiste verdediging.

De partij ging als volgt : 1. 27-22 07-12 2. 32-28 21-27! 3. 22x31 13-18=

1...25-30 2. 50-44 07-12 3. 39-33 30-34 4. 33-28
Het lijkt verloren voor zwart, maar hij kan nog steeds remise maken door twee schijven te
offeren.

4..13-18 5. 23-19 12-17 6. 19-14 18-23 7. 28x19 17-22 8. 27x18 21-27 9. 32x21 16x27
Wit heeft twee schijven meer en gaat sneller naar dam. Toch kan zwart nog steeds
remise maken zonder probleem, daar het eindspel zal resulteren in drie dammen
tegen één hetgeen niet winnend is.
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Over de auteur

Andere publicaties door Tjalling Goedemoed:

Friesch Dagblad wekelijkse column

De regionale krant Friesch Dagblad publiceert wekelijks een column over dammen. Sinds 1994
schreef Tjalling wekelijks zijn artikel over dammen.

Fries kampioenschap dammen 1999 (Het laatste FK van de twintigste eeuw)
Analyses van de partijen van het Fries kampioenschap 1999.

De eerste kopie van het boek werd aangeboden
aan arbiter Wim Meijer

Jeugdolympiade Londen 2000

Dit boekje bevat besproken partijen en foto’s van het Nederlandes jeugdteam dat goud won op
de olympiade voor landenteams.

Wereldkampioenschap dammen 2003 aspiranten & meisjes
Dit boekje bevat de partijen, met commentaar, en enkele foto’s van de Nederlandse spelers, die
deelnamen aan het wereldkampioenschap voor kadetten 2003 in Beilen.

Other publications by Tiallina Goedemoed: Friesch Dagblad weekly column
The regional newspaper Friesch Dagblad
publishes a column on draughts every week. Since 1994 | wrote this weekly article on draughts.

Oom Jan leert zijn neefje dammen
Een nederlands boek voor beginnende spelers, uitgegeven door Tirion sport

A Course in Draughts bevat 7 cursussen, van A Precourse

in Draughts tot het Exercise book at part 3 of A Course in
AComendraghtsputll 7S

De cursus werd vertaald in minstens 8 talen.
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Op zijn Youtube kanaal kan men videos over dammen bekijken.

Composities Tj. Goedemoed
Een boekje met een selectie van zijn beste composities van 2001 tot 2015.

Big Bang
1. 22-18! 13x42
- - 1...29x40 2. 28-23 leidt tot hetzelfde resultaat
e e 2... 13x42 3. 23x03 16x38 4. 03x02 W+.
. = o = ® | 2.28-2316x40 3. 23x03 29x38 o -
e De witte dam kan alle 8 zwarte schijven in klokwijzer zin
=& - slaan.
o o e
& 4. 03x02 W+
=le Indien schijf 20 wordt verwijderd kan wit winnen door
dezelfde slag. In dit geval slaat hij alle schijven in tegen
klokwijzer zin.
Hoofdlijn

Tjalling Goedemoed publiceerde veel artikels in dit damtijdschrift, uitgegeven door Herman van
Westerloo and Nico Leemberg. He publiceerde 48 artikels over de opening. De meeste artu-ikels
gaan over de fascinerende Keller opening (1. 33-29 17-22)

Tjalling Goedemoed speelt niet alleen het internationale damspel, maar is ook geinteresseerd in
andere damvarianten en andere abstracte denkspelletjes. Ook speelt hij de Friese versie van
dammen op hoog niveau en maakte hij studie van dit fascinerende spel. Goedemoed bracht twee
cursussen uit over Fries dammen.

Goedemoed heeft een uitgesproken mening over de remisemarge in het internationale damspel.
Het is een zeldzame situatie in een damspel dat drie dammen er niet één kunnen verslaan. In alle
andere variaties accepteren, zoals in het Canadese dammen halen twee of drie dammen het tegen
éen. Het internationale damspel is een uitzondering! Ktar dammen, hexdame, dameo, Fries
dammen, Thais dammen, Turks dammen, Russisch dammen, Braziliaans dammen, dammen,
bushka en alle andere damvariaties laten altijd twee of drie dammen toe om één te verslaan. In Ktar
zijn de borden geen (n bij n) vierkanten, maar n bij N+1 of n bij N+2. We hebben geéxperimenteerd
met 10 x 11 en 10 x 12 borden en de modernste variant is 11 x 9, wat een heel gaaf spel blijkt te
zijn. We speelden een wedstrijd 11 x 9. Ktar damt op Facebook met enkele dappere, Intelligente
spelers, niet bang om onbekende gebieden te verkennen. De nieuwste uitvinding is ridders
dammen, waarin stukken bewegen als een paard in schaken.

Drie dammen die niet één kunnen verslaan, is volgens Goedemoed niet acceptabel voor een spel
op hoog niveau en daarom zou de toekomst van het dammen killer dammen moeten zijn. Dit spel
heeft slechts één afwijkende regel, om ervoor te zorgen dat voordeel gemakkelijker kan worden
omgezet dan in het internationale spel, dat veel te veel remises laat zien. Goedemoed publiceerde
een cursus over killer dammen, waarin gebruik wordt gemaakt van de (beperkte) degradatieregel
van de dam: als een dam een vijandelijke dam als laatste stuk in een slag slaat, dan en alleen dan
moet de dam direct stoppen op het veld na de geslagen dam. Twee dammen kunnen er altijd één
verslaan, zoals in het Friese dammen. Een toernooi met deze regels werd gespeeld in Amsterdam
tijdens het wereldkampioenschap 2004 en resulteerde in 95% wint.

Veel van deze damvarianten, oa. Killer dammen kunnen gespeeld worden op de site mindsports.nl.
http://www. mindsports. nl/index. php/arena/drau ghts/382-killer-draughts-rules
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Het zal zeker enige tijd duren voordat mensen zullen accepteren dat de killer regel noodzakelijk is.
De meeste mensen zijn gewoon te chauvinistisch en verdedigen gewoon wat ze gewend zijn,
zonder kritisch genoeg te zijn. Sommige auteurs van damboeken beweerden zelfs dat de vele
remises in het internationale spel geen probleem van het spel zijn, wat eenvoudigweg het voor de
hand liggende ontkent. Het tegendeel is waar, het is een enorm probleem, dat komt door de regels.
Te veel remises zullen nooit veel enthousiasme opbrengen bij pers en sponsors. Daarom is het in
het belang van de damwereld zelf om progressiever te worden. Mijn inschatting is dat ze niet snel
zullen veranderen. Het zal lang duren voordat de onvermijdelijke verandering zal plaatsvinden.

De damwereld is simpelweg te conservatief om de moed te hebben om zich op een serieuze
manier te ontwikkelen, zoals alle andere sporten de afgelopen tijd hebben gedaan om
aantrekkelijker te worden voor toeschouwers en sponsors. In plaats daarvan proberen ze het
probleem nog steeds op te lossen door beslissingen te forceren met blitzspel. Het zorgt alleen
maar voor meer remises... Het gebruik van blitzspel om een beslissing te forceren nadat normale
spellen zijn getrokken, schendt echter het principe van denksporten, omdat het gaat om
besluitvorming van hoge kwaliteit en blitz dit niet toestaat. In werkelijkheid zien we dat vreselijke
blunders worden gemaakt na lange reeksen remises in de blitzgames, de grootmeesters worden
gedwongen om te spelen. Goedemoed zelf vindt deze blitzgames helemaal niet interessant.
Damvarianten die Goedemoed graag speelt zijn dameo, killer dam, Ktar dammen (vooral 11 x 9),
ridderdammen en schaken. Er zijn meer spellen die hij speelde, zoals emerge, hex draughts
(bewegen in drie richtingen), bushka dat kan worden gespeeld in de Mindsports Arena.

14



De kunst van het winnen

Composities van de auteur 14

1. Het eindspel
Blokkeren

Aanvallen
Het vangen van de vijandige dam
Opsluiten van de vijandige dam
- Hoofdlijn
- Trictrac
- 2/35/49/16 kwadrant
- 4/15/36/47 kwadrant
- 3/25/48/26 kwadrant
- Speciale effecten
3 dammen tegen één (+ 1 schijf)
Valstrikken
Trucs
De overhand nemen
De hoofdlijn

2. Klassiek
Gesloten klassiek
Kerkhofaanval
Ghestem doorstoot
Semi-klassiek
Tactische ideeén
Vleugel controle
Podkowa

3. Centrumspel
Centrum posities

Het krachtblok
Spelen met het kanon
Tactische ideeén

Een vieugel aanvallen

4. Rechtervleugel aanval
Rechtervleugel aanval

Spelen tegen een rechtervieugel aanval

Aanvallen van de voorpost

De aanval blokkeren

De tegenstander vastzetten
Tegenaanval

Tactisch web
Gemeenschappelijke voorposten
Linkervleugel aanval

5. Aanvallende systemen
Centrum aanval

Spelen tegen een centrumaanval
Hoogland aanval

Spelen tegen Hooglandaanval

Inhoudsopgave

6. Randschijven

Spelen met schijf 15
Spelen tegen schijf 15
Schijven 25/26

Spelen tegen 16/35
Spelen met schijf 16
Schijf 6/45

7. Opsluitingen

Rechtervleugel opsluiting
Linkervleugel opsluiting
Hekstelling

Halve hekstelling
Kettingstelling




De kunst van het winnen

Composities van T. Goedemoed

Een selectie composities van de auteur.

e =
«
&) e
® O ©®© @ =
e o
2 2 9« L
S 2 82 &

Coup Deslauriers

De rotonde (2001)

1. 39-34 35x44 2. 32-28 23x43 3. 16-11 21x41
4. 11x02 26x37 5. 33-29 24x33 6. 34-30 25x34

7.22-18 13x22 8. 02x47 W+

Forcing 2010

1.31-27 21-26* 2. 37-31 26x37 3. 32x41 23x21
4.41-37 17x28 5.34-29 24x31 6.36x09 03x14
7.39-33 28x48 8.40-34 48x30 9.35x02 25-30
10. 02x35 20-24 11. 35x10 05x14 12. 50-44

Big Bang

1. 22-18! 13x42

The Terminator (2010)

1.27-21 ad lib. 2. 34-29 ad lib. 3. 29x18 35x24
4.47-41 36x47 5. 18-13!1'47x29 6. 37-32 27x38
7.49-43 38x40 8. 45x05 08x19 9. 05x01 02-07
10. 01x20 15x24 11. 48-43 24-29 12. 43-39 W+

1... 29x40 2. 28-23 leidt tot hetzelfde resultaat.
2...13x42 3. 23x03 16x38 4. 03x02 W+

2. 28-23 16x40 3. 23x03 29x38 4. 03x02 W+
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L e
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e e

e
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The peacock (2010)

1. 25-20 14x25 2. 29-23 18x29 3. 34x03 25x45
4. 47-41 36x47 5. 03-25! 47x50 6. 25-03! 27x38
7.37

-31 26x37 8. 03x01 50-28 9. 49-44 28x50

Scrum (2012)

1. 35-30 24x35 2. 44-40 35x44 3. 29-24 19x46
4. 28x08 46x39 5. 08-03 21x32 6. 03x49 16-21
7.49x16 06-11 8. 16x07 02x11 9. 36-31 11-17

e =
L
L]
o e 9= L2
L]
e o L
o O
&
o O

Fusion (2014)

The resurrection (2015)

1. 13-08 03x12 2. 47-41 36x47 3. 22-18 47x24
4. 49-43 40x38 5. 39-33 38x29 6. 23x05 12x23
7. 05x30 35x24 8. 48-43 W+

The local group (2015)

4. 02-11!

17

«
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1. 33-29 30x50 2. 48-43 50x22 3. 29-23 18x29
4. 36-31 27x36 5. 16x09 03x14 6. 37-3136x27
7. 38-33 29x38 8. 43x03 25-30 9. 40-34 30x39
10. 03-17 39-43 11. 49x38 02-08 12. 17x03 20-25
13. 03x20 25x14 14. 38-33 14-19 15. 33-29 W+

L2
e =
=

e B B
O e

£
- O -
-
B B B

1. 35-30! 24x31 2. 36x07 13-18 3. 07-02 08-12




De kunst van het winnen

Zwart kan de dam nog niet afnemen, wegens oppositie :
4..12-17 5. 11x20 25x14 6. 50-44 W+

4 .. 18-23

4...14-19 5. 11-33, leidt tot dezelfde variant.

5. 11-33! 25-30

5... 14-19 6. 50-44 19-24 7. 33x15 23-28

8. 15-38! 25-30
8. ..

14. 49x32 W+
9. 38-21! 30-34

12-17 9. 38-43 28-33 10. 43-49 17-22
11. 49-43 22-28 12. 43-49 25-30 13. 44-39 33x44

= =

-

9...28-33 10. 21x35 33-38 11. 35-24 38-43 12. 44-39 43x34 13. 24-35 (of 24-33) 34-39

14. 35-49 W+
10. 21x3 28-32

10...28-33 11. 03-25 33-39 12. 44x33 34-40 13. 25-39 40-45 14. 39-50 W+
11. 3-26 32-38 12. 26-48 W+

6. 33-39 30-35 7. 39-33 14-20

7...14-19 8. 50-45 12-18 9. 33-50 W+

8. 33x15 23-28 9. 15-20! 28-32 10. 20-03 12-18 11. 03-09 18-23 12. 09-14 23-28
13. 50-45! 28-33 14. 14x37 33-39 15. 37-32 39-44 16. 32-28

Met het beroemde motief van E. van Emden 1785

- =

= - =
- s =

e 2 -
= -

o 2 &8 &
-

Coup Kamikaze (2015)

1. 27-22 18x40 2. 45x34 23x41 3. 34x03 26x48

4. 03x25 48x34 5. 25x46 W+

Kosmos (2014)

1.27-22 18x40
1...16x40 2. 22x02 23x32 3. 42-38 32x43
4. 48x30 24x35 5. 45x03 W+

2.21-17 23x32 3. 17-11 16x07 4. 42-38 32x43
5. 48x30 24x35 6. 45x01 W+

Levitation shot 18/23 (2015)

1. 37-32 26x48 2. 32-27 48x18 3. 33-29 18x23
4. 27x07 17x26 5. 07-01 W+

18
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Arjen Robben (2015)
1. 34-30! 24x35 2. 28-22 17x28 3. 32x23 21x41
4. 36x47 26x37 5. 49-43 18x29 6. 47-42 37x39
7. 44x4 35x44 8. 50x39 12-18

Het einde is scherp, ook in twee bijvarianten.

&
-
L]
- 9. 39-33 16-21 10. 33-28
L 10...18-23
E 10...21-27 11. 04-15! 13-19
17. 39-06 W+
12. 15-38!
12... 27-31

12...19-23 13. 38x2 23x32 14. 02-07 18-22
15. 07-11 22-27 16. 11-16 27-31 17. 16x38 31-37
18. 38-47 wint scherp.

13.28-22 18x27 14. 38x24 31-37 15. 24-47 wint ook

scherp.

11. 04x02 23x32 12. 02-24 32-37 13. 24-47 W+

- e
e & & e
e e Tromboning (2015)
e = e
- -
2 & & &
o 2 e
S &2 2
=" 16. 07-01 23-28 17. 30-24

19

| 1.44-40 26x37 2. 50-44 45x34 3. 47-41 37x46
4. 33-29 46x24 05. 39x10 04x15 6. 25x01 W+

11...27-31 12. 28-23 18x29 13. 15x26 13-19
14. 26-08 19-23 15. 08-17 23-29 16. 17-39 07-12

e
e
e O
S

1. 23-18! 13x42 2. 29-23 34x45 3. 44-40 45x34

4. 43-39 34x43 5. 32-27 21x32 6. 28x39 19x28
7.33x15 14-19 8. 36-31 01-07 9. 31-27 07-12

10. 26-21 19-24 11. 39-34 12-18 12. 21-17 18-23
13. 17-12 24-29 14. 34-30 29-33 15. 12-07 33-38
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17... 05-10

17...28-33 18. 24-19! 05-10 19. 15x04 38-43 S =
20. 04-22 43-49 =
20... 33-38 21. 27-21 16x18 22. 01x48 + =
21.22x39 49x21 22.39-111 16x07 23.01x26 + ®
18. 15x04 38-43 19. 01-12 28-33 e
19. .. 43-48 20. 12-17 +
20. 12-26! 43-48 -
20...33-3921. 04-22 +
21. 04-18 33-39
21. .. 33-38 22. 18-29 38-43 23. 27-21 16x27 24. 29-42 +
22.18-40 39-43 23. 40-49 en zwart zit vast in het schuiftrompetmotief.
e Pinball Wizard (2015)
€ ® ® ® ® 41.37-31 27x36 2. 47-41 36x47 3. 32-27 47x49
e 4. 27x20 25x43 5. 24x02 15x24 6. 02x35 W+
= & e
- -
= e e = e
S C 7
N B =
= L. = L
Fierljeppen (2015) > & -
1. 48-42 22x31 2. 15-10 05x14 3. 25-20 14x25 SEIH
4. 35-30 25x34 5. 43-39 34x43 6. 26-21 16x38 & &
7. 42x04 31x42 8. 47x49 03-09 9. 04x29 07-12 =
10. 29x07 01x12 11. 49-43 12-17 12. 43-38 17-21 -
13. 38-32 21-26 14. 32-27 W+ N B
=
e & = Experiment met dubble bodem (2015)
L] ] E_J
B B e | 1.29-2318x36 2. 27x07 11x02 3. 34-29 36x27
= o| 4.29-24 20x29 5. 39-33 29x38 6. 43x05 04-10
= = 7. 05x08 02x13 8. 44-39 13-18 9. 39-33 16-21
= 10. 49-43 18-22 11. 33-28 22x33 12. 37-31 W+
- ell=B=
- &
B B8 B8 B
&
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e & e
Telefoongesprek (2015) -
e O =
1. 43-38 32x43 2. 33-28 23x32 3. 34-29 25x23
4. 47-42 43x34 5. 24-20 15x24 6. 42-38 32x43 e O O
7. 48x06 23-29 8. 06-01 18-23 9. 01-12 23-28 -
10. 12x34 28-32 11. 34-29 32-37 12. 29-47 W+ o -
(S &
e e - . -
= ~ — Hitchhiking (2015)
® =l 1. 34-30!
S S Noteer dat 1. 22-17 niet wint
2 &
&) 1... 25x43 2. 22-17 11x33 3. 46-41 13x31
- 4. 24x04 16x27 5. 41-37 31x42 6. 04x02 15-20
7.02-16 20-24 8. 16-38 24-30 9. 38-43 30-35
- 10. 43-49 06-11 11. 49-44 11-16 12. 44-49 16-21
13. 49x16 35-40 14. 16-11 40-45 15. 11-50 W+
-
De beuk erin (2015)
-
1. 24-19 23x14 2. 47-42 36x47 3. 32-28 22x24 .
4. 31x11 16x07 5. 26x08 02x13 6. 38-33 47x29 e & = o
7. 34x01 14-19 8. 01-34 13-18 9. 34x12 19-23 o @ -
10. 12x20 15x24 11. 40-34 W+ O O -
e - =
-
)
e & = e
e e
L e e E. Zubov
- e = Arrangement TG (2015)
2 e
ol & 1. 21-17 24x44 2. 27-21 16x36 3. 32-28 23x41
=B - 4. 34x03 12x21 5. 03x49
O & A .
- Dit briljant motief werd gevonden door E. Zubov.
: Zwart moet naar dam gaan daar 21-27 wordt gevolgd door

42-37 41x32 43-39 32x34 49x48 W+.

5...41-46 6. 38-32 46x14
6...46x28 geeft ook een scherp einde: 7. 47-41 36x38 8. 43x23 21-26
9. 49-27 26-31 10. 27x15 31-37 11. 15-47 7-12 12. 23-19 12-18
13. 19-14 18-23 14. 14-10 23-29 15. 47x24 37-41 16. 24-47 41-46 17. 10-5 W+

7. 47-41 36x38 8. 43x32 14x46 9. 49x05 W+
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Het eindspel

Het eindspel

Het eindspel is een complex onderdeel van het damspel. Veel punten worden verloren door niet
accuraat spel en gebrek aan kennis. De volgende onderdelen worden besproken in dit hoofdstuk :

Zwart aan zet
e

De zwarte schijven worden geblokkeerd door de dam.

We noemen di teen vork. Wit blokkeert de laatste zwarte schijf op

45 na:

1... 16-21 2. 49x16 35-40 3. 16-11 40-45

4. 11-50 W+
=
L
2. Aanvallen
Een onmiddellijke aanval met 44-35? wint niet. Wit
moet eerst offeren en dan aanvallen:
1.11-07! 01x12 2. 44-35 12-17 3. 35x21 34-40 L
4.21-17 40-455. 17-50 + L
L_J L2
e O ._Vandaen van m_van nstander
De witspeler was een grootmeester maar miste dat hij de zwarte dam kon
= = vangen:
-
1. 25-03! 50x05 2. 03x23 05x28 3. 32x23 W+

e
Zwart aan zet
Een dam kan op meerder manieren worden geblokkeerd. Dit is een
voorbeeld. De zwarte dam zit gevangen in de kwadrant 2/35/49/16. e

22



Het eindspel

Met 3 dammen in het spel wordt het eindspel erg ingewikkeld. 3 dammen hebben een enorm
potentieel. Vooral wanneer de enkele dam wordt vergezeld van een schijf, zijn complexe en mooie
eindspelen mogelijk. Ook in partij situaties gebeurt het dat 3 dammen de enkele dam (plus een schijf)
kunnen vangen.

=
Dit is een beroemd eindspel van Huegenin. De schaar speelt een =
cruciale rol, zie ook het oefenboek bij Damcursus deel 3. We geven
slechts één variant : e =

1. 37-19! 25-03 2. 42-26 03-20 3. 41-47 20-25
4. 26-48 25-03 5. 47-20 6. 19-30 W+

S e O

6. Valkuilen

Valkuilen zijn een zeer belangrijke techniek in het eindspel, hetgeen ook al uitgebreid werd besproken in
Damcursus deel 3 (ook in het Oefenboek bij deel 3)

Zwart krijgt een dam maar deze gaat altijd verloren. Dit kan onmiddellijk gebeuren na het behalen van de dam,
maar vaak wordt het vangen van de dam een zet uitgesteld. De vangstelling wordt een valkuil genoemd. Het
strikken van de tegenstander in een valkuil is een mooie manier om te winnen. Hiervan zijn veel voorbeelden.

Zwart aan zet

Dit is een beroemd voorbeeld en zeer praktisch. De zwarte dam
wordt onmiddellijk gevangen

-
-
L
S
1. 35-49 43-48 2. 36-31
De zwarte dam wordt op de volgende zet gevangen door S
49-43 & 31-26 +. g &
B. Lansbergen— R. Schrooten
*I. 09-03 18-23 2. 03x21 23-29
11 21-16 02-07
3... 29-34 4. 40x29 39-44
= = 5. 16-11 44-50 6. 11-06 W+
&
16x02 29-33 5. 38x29 39-43 .
- 29-24 oy &
e
Zwart loopt in een valkuil.

e —
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Het eindspel

Wit wint met behulp van simpele hinderlaag.

42-48 28-14-3 W+
£ 42-47 20-15 (of 30-24) 47-36 28-41 36x47 30-24 (met
& behulp van de schaar) W+

Dit is een soort hinderlaag (zwart aan zet) die men dient te kennen! Dit
kan gebeuren op verschillende locaties op het bord.

43-48 28-17-3 W+
43-49 21-16 (or 31-27) 49-35 28-44 = -
36x49 31-27 W+

L2
7. Trucs
= - In het eindspel, net als in het middenspel, spelen combinaties een
belangrijke rol. Als deze trucs dient men te oefenen om succesvol te zijn in
het eindspel.
-
L_J
- P. Kleute
e White forceert een 3x3 stand waarin zwart’s doorbraak tactisch wordt
- afgestraft.
1. 32-27! 22x31 2. 36x27 01-07 3. 46-41 07-11 4. 41-37 11-16
2 5.37-3217-21 6. 27-22 21-26 7. 32-27 16-21 8. 27x16 26-31

9. 13-08! 03x12 10. 22-17! 12x21 11. 16x36 W+
8. D | | kri

Als men 3 dammen en een schijf heeft tegen een dam en vaak één of meer schijven, heeft men de bovenhand
en wint men door het vangen van de dam van de tegenstander. In Damcursus deel 3 en het Oefenboek 3,
worden de standaard eindspelen zoals Scouppe en anderen besproken.

N. Gulyaev- A. Gantwarg

Dit soort eindspelen wordt vaak niet correct behandeld, zelfs niet door de =
sterkste spelers ter wereld. Zwart speelde =
1...26-03? L

Wit ontsnapte door e e

2.10-04! 03x25 3. 04-15 38-43 4. 15-33
Zwart had een beetje Geduld moeten uitoefenen. Na
1...38-43 2. 10-05 26-03 3. 20-15 03-09

4. 05-23 09-04 wint hij volgens Leclercq.

e ———
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Het eindspel

9. De lange diagonaal

Enige extra aandacht dient men te hebben voor eindspellen met
controle over de hoofdlijn, daar dit soort eindspelen vaak voorkomen in

partijen.

lets erg speciaal gebeurt op de lange diagonaal.

1. 47-411! 37x46 2. 30-19!

De dreiging 19-05 W+ is beslissend, daar zwart zijn dam niet kan

offeren!

Tian Chengcheng (analysis)

1.43-39! 20-24 2. 45-40 23-29
3.40

Blokkeren

R. C. Keller

Velen die deze oefening zien zijn geneigd om 1. 30-247?, te spelen,

maar dit wint niet:
1... 08-13 2. 49-43 13-18 3. 43-38 18-23 4. 38-32 15-20

5.24x1523-29 =.
Wit moet dubbele oppositie forceren door eerst 1. 30-25 te spelen.

1.30-25! 08-13 2. 49-43 13-19 3. 43-39 19-24 4. 25-20 24-29
5.20-14 W+

-35 29-33 4. 39x28 24-29 5. 35-30 W+ -

J. v.d. Wethering - R. van Eijk

Wit had kunnen winnen door de plakker na 1. 33-29 20-25. |In
andere gevallen breekt hij door, haalt dam en valt langs achter aan

1. 33-29!
Nu volgtop 1... 20-2517-11 W+
of 17-12 W+.

2. 20-24* 2. 29x20 19-23 3. 20-14 23-28 4.17-12
4.14-09? 07-12 5.17x08 28-33 =
4.14-10 29-33 5.17-12! Enz is ook goed.

4...07x18 5. 14-10 28-32 6. 10-04 18-23 7. 04-15 23-28
7...32-37 8.15-10 W+

8.15-42 W+
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B. Neven - J. Veerman
L]
Wit had kunnen winnen door een offer gevolg door langs achteren aan
te vallen:
1. 39-33! 38x29 2. 31-09! 29-33 3. 09-03 12-18 4. 03-09 18-23
5.9-14 23-29 6. 14-20 29-34 7. 20x38 34-40 8. 38-33 40-45 =)
9. 33-50 W+ e o
Ch. Alix
De witte dam maakt anderhalve ronde over het bord, erin slagend
- = beide schijven te blokkeren door ze naar het centrum te dwingen

1.04-15! 12-17 2. 15-42!17-21
Op 2... 17-22 volgt 3. 42-38! 14-19 en
wit kan op meerdere manieren winnen,
bv. 4. 38-16 (of 38-15 en de aanval langs achter) 19-24
5. 16-02 24-29 6. 02-07 29-33 7. 07-16 22-28 8. 16-43 W+.

3.42-26 21-27 4. 26-03 14-19 5. 03-09 27-32 6. 09-04 19-23
7.04-1523-28 8. 15-42 W+

A. Schotanus—- A. Arends

Wit kan alle schijven blokkeren met zijn dam. Wit moet zoeken naar
zetten die de schijven 23 en 28 op hun plaats houden. Na 4 zetten zijn
alle zwarte schijven geblokkeerd. De

overblijvende 2 schijven worden geblokkeerd met behulp van |*

schijf 39. L

1.31-371 16-21 2. 37-26 21-27 3. 26-37 27-32 S
4. 37-42 23-29 5. 42x24 32-37 6. 24-47 28-32
7.39-33 W+ &

K. Blanken—-L. Schimmel

Wit moet niet naar dam snellen, maar rustig spelen, een schijf
offeren en beide zwarte schijven blokkeren met de dam.

= 1. 30-24! 13-18 2. 21-17 18-23 3. 24-19! 23x144.17-1214-19
5.12-07 19-23 6. 07-01 23-28 7. 01-29 28-32 8. 29-42 W+

Jana Smidova uit Praag (5)
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Wit valt eerst schijf 22 aan om de zwarte schijven Dichter bij elkaar te
e krijgen, en ze dan te blokkeren.
L 1. 02-13! 22-28 2. 13-24 28-32 3. 24-42 W+
=
Studie
- L2
1. 20-14! 09x20 2. 25x14 L
2
Een positie van G. Jansen — B. Raven (NK 1996) =
=)
2...18-23

2...18-22 3. 26-21 07-12 4. 21-16 22-27 5. 16-11 27-31

6. 11-06 31-36 7. 06-01 04-09 8. 01x04 36-41 9..04-15 en zwart zit in de val.

3.38-33 07-12 4. 26-21 12-18 5. 21-17 23-29 6. 33x24 18-23 7.14-10 04x15 8. 24-19 23x14
9.17-12 14-19 10. 12-07 19-23 11. 07-01 23-28 12. 01-29 28-32 13. 29-42 W+ A.

G. de Bruijn

1. 32-28 23x32 2. 21-16!

2.21-177 is niet goed, daar zwart vervolgt met 2..32-38!

3.42x3327-32 =.

2... 01-07 3. 42-37 32x41 4. 36x47 27-31 5. 47-42 07-12
6. 16-11 31-36 7. 42-37 12-18 8. 11-07 18-22 9. 37-31! 36x27 -
10. 07-02 27-32 11. 02-11 22-27 12. 11-16 27-31 13. 16x38 31-37

14. 38-47 W+

van Berkel - D. Kasse

De partij liep remise na 1. 37-32? maar wit had dubbele oppositie
kunnen forceren

1. 48-43!
Als zwart 1...19-23 speelt snelt schijf 30 naar dam. Hij kan dam nemen
op 2,3,4 of 5, alle winnend.

1...17-22 2. 43-38
2. 37-31 wint ook.
2...19-23 3. 30-24 22-27 4. 24-19 23x14 5. 38-33 W+
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Het eindspel

T. Hage—S. Buurke
L

1.42-26!

e = & Partij: 1. 25-207 16-21 2. 27x16 34-40 3. 44-39 19-24 4. 20x29 40-45
e 5.42-37 35-40?? 6. 37-10 W+
e 1... 34-40
Na 1.. 35-40 2. 44x35 34-39 3. 26-37 19-24 4. 37-42 wordt

=l e Bl e wit dominant.

2. 25-20 40x49 3. 20-15 49x21 4. 26x24 35-40 5. 24-33 40-45

6. 33-50 16-21 7. 15-10 21-27 8. 10-05 W+

Wit gebruikt een offer om dubbele oppositie te krijgen. e e
1. 38-32! 17-21 2. 32-28 22-27 3. 28-22! 27x18 4. 19-13 9-14 &
4...21-27 5. 13x31 16-21 33-29! W+ 2
L] L]
5.13x22 14-19 6. 33-29 21-27 7. 22x31 16-21 8. 31-27! 21x41
. + =
8. 36x47 W - o
Wit kan driedubbele oppositie forceren.
e 1. 49-44!
1. 27-227 wint niet, wegens 24-30 2. 49-44 30-34
e o 3.33-28 16-21 =
- 1...24-30 2. 33-29 13-19 3. 23-18 19-23 4. 18-12 23x34 5. 12-07 30-35
6. 07-01 35-40 7. 44x35 34-39 8. 1-34 39x30 9. 35x24 W+
£

Zwart aan zet

M. Koopmanschap — A. Scholma

In de partij werd 1... 28-32? gespeeld, maar zwart had kunnen winnen
door 14-19.

1... 41-46! 2. 43-38
Wit kan niet over de trictrac :
2.16-11 14-19! 3. 25x32 46x6 Z+
Na 2.43-39 14-19! 3. 25x32 46x44 zijn de resterende
schijven geblokkeerd. Z+

2...38-32! 3. 38x27 46-28!
Blokkeert de schijven met gemakkelijke winst.
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T. Goedemoed (studie)

1. 50-44 28-32 2. 44-39

L De zwart schijf kan niet verder, daar ze wordt gevangen door
de dam.

2...02-07 3. 03-08 10-14 4. 08-03!

Onmiddellijk 4. 36-31 faalt op 32-38 5. 08-24 14-19
= 6. 24x11 16x07

® 4...14-19 5. 36-31 16-21 6. 03x26 32-38 7. 31-27 19-23
Er is slechts één weg naar winst voor wit, hij dient een schijf te

offeren en dan naar veld 3 te gaan om in staat te zijn langs achter
aan te vallen.

8. 39-33! 38x29 9. 26-3! 29-33 10. 03-14 23-29 11. 14-20 7-12 12. 27-22 29-34
13. 20x38 34-40 14. 38-33 40-45 15. 33-50 W+

E. Heslinga-V. Wirny -
1. 25-20! -
De partij 1. 24-19? 8-12 2. 19-13 12-17 3. 13-08 17-21
3... 17-22? 4. 27x18 26-31 5. 08-02 31-37 6. 02-24 15-20 o
7. 25x14 37-41 8. 14-10 41-47 9. 24-15 47-41 10. 10-5 41-47 e O
11. 18-13 W+
4.27x16 26-31 =
1...08-12
1... 08-13 2. 20-14 13-18 3. 27-21 26x17 4. 14-09
2.27-21!
2.20-14? 12-17 3. 14-09 17-21!
3... 17-22? 4. 27x18 26-31 5. 09-03 31-37 6. 03-25 W+
4.27x16 26-31 =
2... 26x17 3. 20-14 17-22 4. 14-9 22-28 5. 09-03 12-18 6. 03-09 18-23 7. 09-14 W+
E. Vatoetin — E. van Dusseldorp
1. 27-49!
- 1.27-43 29-34 2. 43x30 28-32 3. 37x28 36-41 =
1... 11-16
1... 29-33 2. 37-31 36x27 3. 49x02 33-38 4. 02-19 28-33
_ 5.19-24 W+
L 2.49-27 28-33 3. 27-43 29-34 4. 43x25 33-38 5. 37-32! 38x27
- 6. 25-14 27-31 7. 44-39 16-21 8. 39-33 21-27 9. 33-28! W+
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K. Thijssen — H. Spanjer

1. 23-32! 17-21
- 1... 17-22 2. 32x16 31-36 3. 16-11 22-28 4. 33x22 36-41
&5 5. 11-06 30-35
5... 41-47 6. 06-17! W+
e e 6. 39-34 41-47 7. 34-30 W+
= -
= e 2. 32-28

Wit dreigt schijf 30 te ruilen, met gemakkelijke winst. Zodra de zwarte
schijven op 36,31 & 27 zijn gebruikt wit zetdwang door naar 32 te
gaan.

2...30-35 3. 39-34 31-36 4. 28-23 27-31 5. 23-19 21-27 6. 19-32! W+

Baba Sy

Baba Sy — W. de Jong

1. 46-37!
De partij : 1. 24-19 en zwart gaf op in plaats van remise te e
maken met 26-31
1... 18-23? 2. 19x28 9-14 3. 28-23 14-20 4. 23-19 20-25 -
5. 19-14 25-30 6. 14-10 30-34 7. 46-28 W+
2.46-32 31-36 3. 32-37
Nu gebruikt zwart een belangrijk idee, het blokkeren van de
hoofdlijn zodat een schijf over de lijn kan!

18-23! 4. 19x28 09-14 en wit kan niet winnen.

1... 18-22
1...09-13 2. 24-20 18-22 3. 20-14 22-27 4. 37-41 26-31 S
5.14-10

2.24-19 W+
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A. Domchev - J. M. Ndjofang

1. 02-07
De partij : 1. 02-16 26-31 2. 16-32 30-34 3. 32-46 31-36
4. 46-37 34-40 5. 45x34 29x40 6. 35x44 24-30 = Nu
(na 1.02-07) volgt op 1.26-31 2. 33-28! +

1...30-34 2. 07-16 26-31 3. 16-32 31-36 4. 32-46!

Door een tempo te verliezen bereikt wit veld 46 op het juiste moment,
hetgeen belangrijk is voor het beslissend maneuver.

4... 34-40 5. 45x34 29x40 6. 35x44 24-30 7. 38-32! 19-24
8. 32-28 23x32

9. 46x23 30-34 10. 23x40 36-41 11. 40-23 24-29 12. 23x46 29x38 13. 46-37 W+

J. de Vries — J. Wilbrink

1. 07-02! 19-24 2. 02-16

Ook winnend is 2. 02-08 17-22 3. 08-21 24-29 4. 21-38 29-34
5. 38-43 22-28 6. 43-49 W+.

2... 24-29 3. 16-38 29-34 4. 38-49 34-39 5. 44x33 30-34 (-
6. 33-29 34x23 7. 49-40 23-28 8. 40-49 28-33 9. 49-43 17-22 e O

10. 43-16 22-28 11. 16-43 W+

J. van Bethum

1. 04-09! 12-17

1... 30-35 2. 39-34 12-17 3. 09-03 17-22 4. 03-09 22-28

J. T. Dekker — D. van Dijk

1. 37-31 36x27 2. 04x31 19-23
2...19-24 3. 31-42 24-30 4. 42-48 30x39 5. 48x34 16-21
6. 34-43 21-267. 43-48 W+
2...16-21 3. 31-37 19-24 4. 37-42 24-30 5. 42-26 30x39
6. 26x44 W+

3. 31-27 25-30 4. 34x25 23-29 5. 27-43 29-33 6. 25-20 W+

5. 09-14 28-33 6. 34-29 33x24 7. 14-23 W+ L

2. 09-25 30-35 3. 39-34 17-21

3... 17-22 4. 25-09 22-28 5. 09-14 28-33 6. 34-29 33x24

7.14-23 W+

4. 25-09 21-26 5. 09-18 15-20 6. 18-29 20-25 7. 29-18 W+
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B. Messemaker - B. Eggens
Na de zwarte dam te vangen moet wit juist nemen.
L] L]
1. 32-28 46x45 2. 33-29 45x23 3. 05x41! =
Wit moet stoppen op 41 om 21-26 te kunnen beantwoorden met
41-36! +
Op de volgende zet blokkeert wit de schijven door naar 37 te gaan. S
£
3... 21-27 4. 41-37! 18-22 5. 39-33 16-21 6. 37-26 W+
e
® o
L J. Bastiaannet
e o
1. 40-35! 30-34 2. 35-30 34x25 3. 08-03 25-30
- 3..0 11-16 4. 03x26 25-30 5. 26-48 30-35 6. 48-34 16-21
7.18-12 07x18 8. 34x26 35-40 9. 26-17 40-45 10. 17-50
= 4. 03x21
L
L
-4...30-355.21-4911-16 6. 18-13 07-12 7. 13-09 16-21 -

8.49x16 35-40 9. 16-49 40-45 10. 49-40 45x34

11. 09-03 W+

-4..30-345.18-1207x18 6. 21-16 11-17 7. 16-07 18-22
8.07x40 22-28 9. 40-49 28-33 10. 49-43 17-22
11.43-16 22-28 12. 16-43 W+

Beroemd eindspel composer
Johan Bastiaannet
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12... 26-31 13. 37x26 36-41 14. 42-37 41x21

15. 26x17 W+

M. Lepsic

Wit forceert een klassieke blokkeer situatie.

1. 03-25! 29-33 2. 25-43 13-18 3. 32-28! 33-38
16-07 18-22 6. 07-16 22-28 2

4. 43x16 22x33 5.
7.16-43 W+

J.J. van Tol

1. 34-30! 14-19 2. 40-34 29x40 3. 35x44 24x35 4. 44-40 35x33

5. 38x07 11-17
Wit kan nu niet naar dam gaan, maar hij voert

een andere slag uit.

6. 31-27! 02x11 7. 27-22 17x28 8. 32x03 11-17 9. 03x21 16x27
10. 43-38 27-31 11. 38-32 31-36 12. 32-27

)

R. Heusdens — W. Koopman
Wit kon winnen door de diagonaal 16/49 te nemen en de zwarte
schijven te blokkeren.

1. 03-21 29-33 2. 21-49 35-40 3. 44x35 33x44 4. 49x40 28-33
5.40-34 33-38 6. 34-48 11-17 7. 18-13 17-21 8. 13-09 21-26
9. 09-04 W+

A course in draughts

1. 02-07! 18-22 2. 07-34! 22-28
2...16-21 3. 34-39 22-27 4. 39-43 25-30 5. 43x25 27-32
6. 25-20 21-27
6... 21-26 7. 20-24 32-37 8. 24-19 37-42 9. 19-37 42x31
10. 36x27 W+
7.20-42 W+

3. 34-39 28-32 4. 39-43 32-37 5. 43-48 25-30 6. 48x26 30-34
7.26-48! 34-40 8. 48-39 40-45 9. 39-50 W+
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Het eindspel

L T. Goedemoed - E. Heslinga

forceren :

e O Wit wintna 1... 14-19? of 1...08-12?

Zwart had een tempo moeten verliezen door met zijn dam te spelen.
1...44-221 2. 16-11 22x06 3. 21-17 06x42 4. 47x38 14-19 = Het
spelen van 1...08-12? 2. 16-11 44x06 3. 21-17 06x42

- 4.47x38 12-17, geeft wit de kans dubbele oppositie te

kans de zwarte schijven te blokkeren:

5.45-40 19-24 6. 38-32 14-19 7. 32-28 W+

2.16-11 44x06 3. 21-17 06x42 4. 47x38 08-13

4...19-24 5. 45-40 08-13 6. 38-32 13-18 7. 32-28 24-29 8. 40-34 29x40

9. 35x44 W+

4...08-12 5. 35-30 12-17 6. 30-24 19x30 7. 45-40 W+

5. 35-30! 19-23 6. 30-24 23-28 7. 24-20 13-18 8. 20-14 18-22 9. 14-09 22-27 10.

5. 35-30! 14-19 6. 30-24! 19x30 7. 45-40 W+

1...08-137 2. 16-11 44x06 3. 21-17 6x42 4. 47x38 13-19 geeft wit de

09-03 W+

A. Moiseyev & T. Goedemoed

Na publicatie in het dammagazine De Problemist, bleek dat dit eindspel, m
een schijf op 8 in plaats van de witte dam op 12 reeds werd gevonden dg
Moiseyev in 2008.

1. 12-03! 09-14
1...09-13 2. 20-15 32-38 3. 03-14! 19x10 4. 15x04 13-19
5. 04-10 19-24 6. 10-15 W+

2. 20x09 32-37

2...32-38 3. 09-04 38-43 4. 04-13 19x08 5. 03x49 W+

3. 03-26 37-41 4. 26-37! 41x32 5. 09-04 19-23 6. 04-15 23-28 7. 15-42 W+

E. van Muijen (studie)

= 7.17-08 W+

Met een andere opsluiting.

1. 02-24! 33-39 2.25-20 39-44 3. 24-33 15x24
4. 33x50 24-29 5. 50-17 29-34 6. 35-30 34x25

L] & Ook mogelijkis 7. 17-39 16-21 8. 39-43 21-26 9. 43-48
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Het eindspel

G. de Bruijn
=
e 1.38-3313-18 2. 47-42 18-23
2...18-22 3. 42-38 08-12 4. 38-32 12-17 5. 32-28 22-27
6.41-36 17-21 7. 33-29 21-26 8. 29-24 26-31 9. 28-22 27x18
10. 36x27 18-23 11. 27-22 W+
3.41-37 08-13 4. 37-32 13-19 5. 32-28 23x32 6. 33-29 W+
-
-
-
=
F. Hermelink
L]
1.19-13! 12-18 2. 13-08 02x13 3. 29-23 18x29 4. 33x15 21-26 - -
5.15-10 - -
- -]
-
&= &2
-
e -
Na 5... 27-31 6. 37-32 31-36
P blokkeert wit de hoofdlijn door schijf 32 te offeren:
7.32-27! 22x31 8. 10-05 13-18 9. 50-44 18-22 10. 38-33 en na 36-41
L * 11. 05x46 26-31 wint wit zoals in de hoofdvariant : 12. 46-28! 22-27
13.44-39 enz W+
& &
Na 5... 27-31 6. 37-32 22-27 7. 32x21 26x17 wint wit door 8. 10-04
- 31-36 9. 04x11 36-41 10. 11-28! en zwart loopt in de val.
5... 22-28

Wit forceert uiteindelijk oppositie met precies spel.

6. 50-44 27-31 7. 37-32! 28x37 8. 10-05 31-36 9. 05x46 26-31 10. 46-32! 13-18
11. 38-33 18-22 12. 32-28! 22-27 13. 44-39!

Wit is klaar voor het overschrijden van de hoofdlijn door zwart.
Een dubbel offer leidt tot het blokkeren van de laatste zwarte
schijf.

13... 27-32 14. 28x26 36-41 15. 26-37! 41x32 e o
16. 33-28 32x23 17. 39-33 W+ = &)
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Het eindspel

G. Benning

Gerard Benning is de auteur van twee boeken, waarin hij eindspelen bespreekt gegenereerd door een
computer programma.

- 3 om 2 (3 schijven tegen 2 schijven)

- Duizend en één Blankenaartjes
(1001 eindspelen van het Blankenaar type, 3 dammen tegen 1 dam en een schijf.

Dit is een van de vele standen uit zijn boek over drie schijven winnend L
tegen twee schijven.

1. 42-38! 03-09
1...07-12 2. 38-33 12-18 3. 47-42

- 3...03-08 4. 46-41 08-13 5. 33-29 13-19 6. 42-38 19-23
7.29-24 18-22 8. 41-37 22-27 9. 24-19! 23x14
10. 38-33 W+ &S
- 3...18-23 4. 46-41 03-09 5. 41-37 09-14 6. 37-32 14-20
7.32-28! 23x32 8. 33-29 W+

2. 38-33 09-14 3. 33-29 14-20 4. 46-41 07-12 5. 41-37 12-18 6. 37-32

6... 20-25
Indien zwart doorbreekt door 18-23 te offeren, gaat wit naar veld 3 en
kan zijn dam en een schijf offeren om oppositie te forceren:

® ® 6... 18-23 7. 29x18 20-24 8. 18-12 24-29 9. 12-08 29-34
10. 08-03 34-39 11. 03-25 39-44 12. 25-39! 44x33 13. 32-28 33x22
2 14. 47-42 W+
-
7.29-24 18-23 8. 32-28! 23x32 9. 47-42 W+
= L
M. Douwes =
L_J
1.32-27! 12-18 -
Dreigt 33-28 +. -
Indien zwart vervolgt met 1... 12-17 2. 43-38 06-11 ==
3. 38-32 40-45 doet wit een offer voor de winst, gebruik e
makend van de hangende schijf &
11: 4. 33-28 23-29 5. 28-23! 29x18 6. 32-28 W+ O

2.43-38 06-11 3. 50-44! 40x49 4. 33-29 49x21 5. 26x6 23x34 6. 06-01 18-22 7. 01x40 22-28
8.40-49 28-33 9. 49-43 W+
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e < T. Goedemoed / Jules Bourquin

De witte stand lijkt zeer slecht, daar hij omsingeld is en het risico loopt
vastgezet te worden. Na een mooie combinatie, geinspireerd door Jules
Bourquin, doet wit een grote slag met zijn dam en blokkeert de

= * overblijvende drie zwarte schijven, met een elementair eindspel.
1. 47-41! 36x47 2. 34-30 25x41 3. 35-30 24x44 4. 29-24 47x18
5.24x04 22x33 6. 04x40 17-22 7. 40x07 22-28
8. 07-29! 28-32 9. 29-4! 14-19 10. 42-15! 19-23 =
11. 15-20! 23-28 12. 20-42 06-11 13. 26-21 32-37 e
14. 42x31 28-33 15. 31-27 33-39 16. 27-49 + L
£
Jules Bourquin
Aanvallen
= = =
L L L
Een goed getimed offer is nodig om een winnende aanval langs achter te L L
starten. s & O e =
1. 38-15 25-30 2. 39-33! 28x39 - ol
3.15-10 19-24 4. 10-15 W+ S 8 5
e O o O o
=
-

= R. Rentmeester (analysis)

= o 1. 24-19!
1. 38-337 22-27 2. 34-29 27-32! 3. 37x28 21-26 =
= 1..22-27 2.19-13 21-26 3.13-08 27-31 4. 08-02 31x33
S S 5. 02-24! W+
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A. Dibman - A. Gantwarg

Wit miste een gouden kans om de partij te winnen in de WK
match 1987.

1.41-37
Zwart kan niet naar dam gaan : 38-43 34-29 +.

1...19-23

In de partij werd 2. 11-02?? gespeeld en zwart ontsnapte na
13-18 3. 02x35 23-28 enz. Wit dient eerst een schijf te
offeren voor hij aanvalt.

2. 25-20! 24x15 3. 11-02

Wit kan niet onmiddellijk aanvallen 3. 11-16? 23-28 4. 16x43 28-32 5. 43x09 04x13 =

3...13-18 4. 02-16 W+

A. Fedoruk

e e 1. 41-36!

5... 35-406. 11-06 40-01 7. 32-28 09-14 Z+

e = Zwart aan zet
=
C. Westerveld — K. ter Braake
- -
o = 1...08-35! 2. 22-17 35-40 3. 29-24 40-35 4. 24-20 15x24 5. 17-11

5.17-12 35-49 6. 32-28 49-44 7. 28-23 44-40 8. 23-18 40-34 Z+

-

Na 1. 41-377 verschijnt een praktische positie. Zwart kan remise

® o & maken, maar kan gemakkelijke in de fout gaan.
1...17-227 2. 28x17 18-23 3. 17-12 23-29 4. 12-7 29-33
& 5. 07-01

Ook mogelijk is 5. 27-21! 26x17 6. 07-01 gevolgd door de aanval 01-
06+. Na 07-01 dreigt wit 27-21 & 01-06 + te spelen.

Zwart dient schiff 26 te offeren, waarna wit achteruit slaat om in de toekomst de zwarte dam te

kunnen vangen (de valkuil techniek).

5... 26-31 6. 27x36! 33-39 7. 01-40 39-43 8. 40-49 43-48
9. 36-31 48-39 10. 49-43 39x48 11. 31-26 48x31 12. 26x37 W+

L
1...26-31! 2. 27x36 18-22 3. 28-23 e O
3...22-27!
3... 17-21? is niet juist, wegens 4. 37-31 21-27 5. 23-19 27-32
6. 31-27! 32x21 7. 19-13 22-28 8. 13-08 28-33 9. 08-02 33-39 &2 &

10. 02-16 21-26 11. 16-49 W+
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4.23-1917-21! =
4... 17-227 verliest opnieuw na 5. 37-31! enz. W+

5.19-14 21-26 6. 14-10 26-31 7. 37x26 27-32 =

1...17-22 2. 28x17 18-23 3. 17-12 23-29 4. 12-07

Naar 8 gaan is ook winnend : 4. 12-08 29-33 e =
L
5. 08-02!: =S @
-5... 33-38 6. 02-08! (dreigt 27-21 +) 26-31 8-21 (of 08-24) W+ o

-5...33-39 6. 02-16! 39-44
6...39-437.27-22 +

7.16-11! (valkuil, 44-50 11-28 +) W+

4...29-34
4...29-335.07-01 33-386. 01-06 W+

5.27-21 26x17 6. 07-01 34-39 7. 01-06 W+

O. Dijkstra
Deze compositie toont elementair eindspel maneuvering.

1.43-38 27-32 2. 38x27 31x22 3. 36-31!
Twee opties, die tot hetzelfde einde leiden.

3...37-42 4. 02-11 26x37 5. 11x47 W+
3...37-414.02-13 26x37 5. 13x47 W+

-
Problemist Oege Dijkstra, een
crack in eindspel en forcings - -
-
L
&
O. Dijkstra
L_J e
= Het offer op zet 3 zorgt ervoor de wit efficient kan reageren op de

zwarte plakker.

1.39-3417-22 2. 37-32 01-07 3. 32-28! 22x33
- - 4. 06-01 25-30 5. 01x38 30x39 6. 38-49 W+

39
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=)

Zwart aan zet
J. van Dijk— M. Nogovitsyna

Wit zal 34-29 en 29-23 spelen om de lange lijn te kunnen overschrijden.
Zwart moet zoeken naar een plan om hier goed op te kunnen reageren.
De partij liep remise na 1... 28-32? hetgeen gewoon tijdverlies is.
Zwart kan op twee manieren winnen, beide met hetzelfde idee. In
plaats van 27-31-37 kan ook 27-32-38.

1... 27-31! 2. 34-29 31-37 3. 29-23 28x25 4. 15-10

Zwart laat nu het hoofdidee zien, een dubbel offer gevolgd door het klassieke scenario: aanvallen van
achteren, terwijl gebruik makend van het idee van de schijven te blokkeren.

4... 25-14! 5. 10x19 37-42!

H. Jansen - J. Stokkel

1.22-17 29-34 2. 12-07 34-40 3. 48-43! 40x38 e =
4.07-02 13-18 5. 17-12 18x07 6. 02x49 06-11
7.49-44 11-16 8. 44-49 16-21 9. 49x16 35-40 &

10. 16-11 40-45 11. 11-50 W+

e o e
L
L
&)
2
&)

6. 47x38 36-41 7. 38-33 41-47 8. 38-32 47-36! Z+

Matrena Nogovitsyna

D. Ruiter—-B. Post
1.44-39 1117 2. 12x21 13-18 3.21-17 18-23
4.17-12 24-29 5. 12-08! 29x40 6. 39-34! 40x29
7.08-03 29-34 03-17 W+

Aaanvallen met 03-25-39 wint ook.
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P. Roozenburg
e 1.38-32! 18-23 2. 16-11 23-29 3. 11-07 29-34 4. 32-28
4... 34-39 kan afgestraft worden door een dubbel offer
= e gevolgd door een aanval: 5. 37-31! 36x27 6. 28-22! 27x18
7.07-02 W+
Wit kan ook gebruik makend van
5.07-02 13-18 6. 28-22! 18x27 7. 02-16! W+
® O O 4...34-405. 07-01:
- 5... 40-44 6. 37-31 36x27 7. 28-22 27x18 8. 01x49 W+
- 5... 40-45 6. 01-06 13-19 7. 28-23 19x28 8. 06x50 W+
G. Oirschot -
(-
1.38-32 12-18 2. 33-28 23-29 3. 28-23 29-33 =
4. 23x12 33-39 5. 12-07 01x12 6. 06-01 12-17 e
L]
Aanvallen met 01-06 werkt niet wegens de plakker 26-31, maar een |@ <
dubbeloffer, gevolgd door de aanval met een schijf, lost &S

het probleem op.

7.37-31!! 26x28 8. 27-22 W+

e
L L
e e
e L
e
- -
g 28 8 &

O. Dijkstra

Een mooie forcing gebruik makend van de afwezigheid van het hart
(schijf 13 ontbreekt) in de zwarte stand.

1. 31-26! 08-13
Anders verliest zwart zijn voorpost :
1...06-11 2. 37-31
Zwart kan niet terugruilen : 22-27 3. 33x22 27x18 4. 26-21! +

2...08-12 3. 31-27 22x31 4. 26x37 12-17 5. 33x22 17x28
6. 38-33 W+1

2. 33-29! 24x31 3. 36x9 03x14 4. 39-33 28x39

5. 40-34 39x30 6. 35x13

Met een mooi eindspel (diagram):

L_J
6...14-20 2 =
6...06-11 7. 13-08 11-17 8. 08-02 14-20 =
9.02-19 17-22 10. 19-13 22-28 11. 13-27 20-24
12. 26-21!24-30 13. 27-36 16x27 14. 36x25 W+ )

7.13-09 20-24 8. 09-04

Zwart moet de dreiging 04-27 & 26-21 stoppen W+.

8...06-119. 04-18! 11-17 10. 18-01 17-22
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- De eindfase : wit offert en valt aan.

= 11. 26-21! 16x27 12. 01-06 24-30 13. 06x25 27-32
14. 25-20 32-37 15. 20-47 W+

B. Messemaker (analyse)
-]
1.27-21! Py
1.07-02? 34-40 2. 02x33 23-29! 3. 33x24 40-45
leidt slechts tot remise. =
< - L
1...26x17 2. 07-02 34-40 3. 02x06 40-45 4. 06-50 W+ e O
-
-
P T. Goedemoed (studie)
1. 39-33! 29x38 2. 07-02 13-18 3. 02-07 18-22
4.07-11 27-32 5. 11x47 32x41 6. 47x36 W+
L_J L L]
- £
L =

Maximus (computerprogramma)

1.45-40! 06-11 2.40-34 11-17 3. 34-29 17-22 &)
4. 29-23 22-27 5. 26-21 27x16 6. 23-19 16-21
7.19-14 21-27 8. 14-10 27-32 9. 10-05 32-38 —
10. 05-37 -

Wit dient op het juiste moment met39-33 te offeren en dan langs achter aan te
vallen.

10...08-12 11. 39-33! 38x29 12. 37-14! 29-33 13. 14-03 12-18
14. 03-09 18-23 15. 09-14 23-29 16. 14-20 29-34 17. 20x38 34-40
18. 38-33 40-45 19. 33-50 W+

e ® O 10...08-13 11. 37-26 13-18 12. 39-33 38x29 13. 26-03 08-13
14. 37-26! 13-18 15. 39-33 38x29 16. 26-03 29-33 17. 03-09 18-23
18. 09-14 23-29 19. 14-20 29-34 20. 20x38 34-40 21. 38-33 40-45

22. 33-50 W+
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K. W. Kruijswijk

1.18-1219-23

1...20-24 2. 12-08 24-30 3.44-39 35x33 4. 08-02 30x39

5. 02x43 W+

1...19-24 2. 12-07 24-30 3. 44-39 35x33 4. 34-29 33x24

5.07-01 W+

2.12-08 20-24

Op 2... 23-28 3. 08-03 28-32 volgt de combinatie

44-39 34-30 3x37 W+.

3. 08-03 23-28 4. 44-39! 35x33 5. 34-29
Na 5... 24-30 6. 29x38 30-34 wint 7. 03-17!

5... 25-30 6. 29x38 24-29 7. 03-20! 29-33
8. 38x29 28-32 9. 29-24! 30x19 10. 20-42 19-23

11. 42-15 23-28 12. 15-42 W+

2.30-25

2.36-31 37x26 3. 30-25 26-31 4. 25-20 23-29 5. 24x33 15x24 6. 33-28 31-36

Zwart aan zet
M. Stempher-H. Jansen

1...17-21!

&

In de partij had zwart kunnen ontsnappen na
1... 17-22? door 2. 36-31! 37x26 3. 30-25 26-31
4.25-20 23-29 5.24x33 15x24 6.38-32 31-36 7. 32-28

Aanvallen van schijf 22 wint een tempo!

Als 17-21 was gespeeld is deze ontsnapping niet mogelijk.

7...22-27 8. 28-23 36-41 9. 33-29 24x33 10. 23-18 =

7.28-23 24-29! 8. 23x34 36-41 Z+

2... 21-27 3. 25-20 23-29 4. 24x33 15x24 5. 33-28 27-31 6. 36x27 37-41

Zwart heeft een gemakkelijke winst, bv:
7.27-21 41-47 8. 38-32 47-41 9. 21-17 24-29 10. 28-22 41x23 11. 17-11 23-01

12. 11-06 29-33 13. 22-18 01x45 14. 06-01 33-39 Z+

J. Bastiaannet

Deze compositie toon teen mooi voorbeeld van het principe

offeren en aanvallen.

1.07-16 32-37

1... 35-40 2. 16x49 40-45 3. 44-40 W+
1...22-27 2. 39-33 27-31 3. 16x38 31-37 4. 38-47 W+

2.44-40!"! 35x33 3. 16-02 13-18 4. 02-07 22-27
4... 22-28 5.07x31 (of 5. 07x26) 28-33

6.31-27 33-397. 27-49 W+

5. 7x22 W+
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< - J. Bastiaannet

1. 07-01 33-39
1... 22-28 2. 01x31 28-32 3. 31x04 32-37
4. 04-15! 20-25 5. 15-47 W+

= 2. 01x15 39x30 3. 15-04! 22-28 4. 04x31x48x25 28-32
5.25-20 32-37 6. 20-47 W+

L] L_J
W. Sipma- A. Scholma (analyse)
Wit heeft een schijf meer, maar de winst is niet zo gemakkelijk.
Enkel door het spelen van een lange reeks unieke zetten, kan witdeze -
stand winnen, die had kunnen voorkomen in een partij uit het e
Nederlands kampioenschap 2015 (NK 2015).
o &2
1. 43-38 02-08 2. 34-29 08-13 3. 38-32 27x38 2
4. 33x42 13-18 5. 29-24 21-27 6. 42-38 18-23 -
Wit gebruikt een mooi offer.
7.24-19!! 23x14 8. 38-33 04-09 9. 33-29 09-13
10. 29-24 13-18 11. 24-19 14x23 12. 15-10
= 12.. 23-29
12... 23-28 13. 10-04 18-23 geeft wit de keuze hoe te
L winnen, bv.
L 14. 04x36
e Of 14. 04x31 gevolgd door 31-26

23-29 15. 36-18 29-33 16. 18-27

Of 16. 18-34 33-38 17. 34-48 38-42 18. 48-39 42x31
2 19. 39x36 W+

16... 33-39 17. 27-49 28-33 18. 37-32 W+

Offeren en aanvallen is hier de weg naar de overwinning.

13. 37-32! 27x38 14. 10-04 18-23 15. 04-10 29-33 16. 10x43 W+

A. van der Stoep & T. Goedemoed e e

De analyse van de stand uit Sipma — Scholma inspireerde ons tot het P
componeren van deze stand. Wit heeft een grote voorsprong in
ontwikkeling (22 tempi) maar ik kon aantonen dat wit deze stand echt op het
bord kan krijgen vanuit de beginstand. & &

1.21-17! 12x21 2. 26x17 07-12 3. 17x08 02x13 £ K
4, 33-28 13-19 5. 24x13 09x18

Nu toont wit het hoofdidee. Hij offert een schijf met 28-22! 18x27 30-24,
waarna zwart dit voordeel onmiddellijk dient terug te geven.
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16. 37-32! 27x38 17. 10-4 18-23 18.

19. 10x43 W+
=
& L
L] L]
&)
&
&)

6. 28-22!! 18x27 7. 30-24

Zwart dient het cadeau onmiddellijk terug te geven, daar

7...04-09 8. 34-29 09-13 9. 29-23 een fiasco is voor zwart.

7...15-20 8. 24x1514-19 9. 34-29 10-14 10. 29-24 19x30
11. 25x34 4-9 12. 34-29 09-13 13. 29-24 13-18 14. 24-19 14x23

15. 15-10 23-29

15... 23-28 16. 10-04 is een gemakkelijke winst.

04-10 29-33

A. van der Stoep

1. 29-24! 20x29 2. 33x24 10-15

Op 2... 18-22 volgt 34. 39-33! enz. W+
3.24-19 23-29 4. 19x10 15x04 5. 44-40 18-22
Op 5... 25-30 6. 40-35 30-34 7. 39x30 18-22 volgt

8. 32-28! 22x33 9. 30-24 29x20 10. 38x29 16-21
11. 35-30 20-25 12. 30-24 40-09 13. 29-23

met een makkelijke winst.

6. 39-33 29-34 7. 40x29 25-30 8. 29-24 30x19 9. 33-28 22x33

10. 38x29 04-09

11. 42-37 9-14 12. 29-23 19x28 13. 32x23 14-20 14. 23-18 20-24
15. 18-12 24-30 16. 12-07! 01x12 17. 06-01 12-17 18. 01-06 17-21
19. 06-39 30-35 20. 39-44 21-27 21. 44-49 16-21 22. 37-32 27x38
23. 49x16 35-40 24. 16-11 40-45 25. 11-50 W+

e
-
e
e
e
-
e -
=

T. Goedemoed

L]
E_J
L]
L]
- -
-
=
£
L

Een bommetje gooien

Deze compositie werd gemaakt om een verrassend eindspel te
tonen, hetgeen reeds werd getoond dppr Jan Scheijen.

1. 47-41! 36x47 2. 20-15 47x33 3. 25-20 14x25 4. 32-28 23x32

5. 34x03 25x45 6.15-10 05x14 7. 03x07 01x12
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&
Wit gaat niet naar dam, maar speelt het mooie 49-44!! Zwart kan niet
naar dam gaan en na een andere zet offert wit zijn schijf en valt aan langs
e achter. Het eindspel eindigt in een klassiek blokkeer scenario.
= e 8.49-441! 17-22 9. 44-40 45x34 10. 06-01 12-17 11. 01x40 22-28

- 12. 40-49 28-33 13. 49-43 17-22 14. 43-16 22-28 15. 16-43 W+

= A. Scholma-J. M. Drent
e 1. 34-30! 41-47
& 1... 41-46 2. 28-23 46x35 3. 29-24 W+
2
&S 2. 28-22 47x35 3. 22x13 35x08 4. 02x13 W+
L
T. Goedemoed (studie)
221
1. 8-2! s
*
Indien wit 1. 08-03 speelt volgt 18-22 en zwart maakt remise. C_J
1... 42-47
Op 1. ...18-22 volgt simpel 2. 02-11 +
Indien zwart 1.... 42-48 speelt volgt 2. 32-27!:
L
2... 48-42 wordt afgestraft door 3. 02-16! -]
Als zwart naar veld 24 gaat, volgt 4. 27-22 18x27 5.
16x15 W+
en indien zwart 3... 42x15 slaat wordt de dam gevangen door 4. 25-20 15x21 5. 16x13
W+.

Op 2.... 48-26 volgt 3. 29-24! en wit krijgt de bovenhand.

2. 32-28! 47x15 3. 28-23 18x29 4. 25-20 15x24 5. 02x30 W+
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Zwart aan zet

J. van Dijk — B. Provoost
- L
L] L L
Zwart had gemakkelijk kunnen winnen door de toekomstige zwarte dam te -
vangen met behulp van een standard truc : B
1... 13-18! 2. 07-02 42-48 3. 49-44 14-20! 4. 25x12 48x25 - =
5. 02x30 25x07 Z+ &
L &=
£

e Dit is een zeer praktische stand. Wit wint door precies te spelen,
L] gebruik makend van de beschikbare trucs op de trictrac.
L7
e 5 5 1. 28-23! 24-29 2. 23x34 13-18 3. 44-39! 16-21 4. 27x16 18-22
5.16-11 22-27 6.11-07 27-317.37-32 31-36 8. 07-01 36-41
&
-
-
9. 32-27!
Op 9... 41-47 volgt 10. 39-33!1 47x45 11. 27-22 en de zwarte P
dam zit gevangen in de trictrac zone. o S
9... 41-46 10. 01-06 46-05 11. 34-29 05-46 12. 29-24 46-05 &2
13. 39-33 05-46 14. 33-29 46-05 15. 27-22 £

En de zwarte dam wordt gevangen op de volgende zet, bv.
15.05-37 16.24-19 37x05 17.29-23 05x17 18. 06x22 W+.

®| G. de Bruijn
- ® | 1.09-20!24-30 2. 25x34 15x24 3. 47-42!

De zwarte dal wordt gevangen na 21-27, met dubbele oppositie. Op
3... 26-31 volgt een kleine combinatie.

4. 34-29 24x33 5. 42-38 33x42 6. 48x17 +.
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J. de Boer—- R. Hakvoort

1.29-24 16-21 2. 24-20 21-26 -
Na 2. ... 09-13 3. 19x08 21-26 4. 08-02 32-37
5.42x31 26x37 6. 02-19 37-42 7. 35-30 zit zwart gevangen e <
7...42-48 8. 19-14 48x25 9. 14-03 W+
7...42-47 8. 30-24 W+ )
L €2

3.19-14 32-37

3... 26-31 4. 14x03 32-37 5. 35-30 37x48
6.20-14 48x09 7. 03x14 W+

4.14x03 37x48 5. 35-30 48x14 6. 03x20 W+

-

I. Stegeman (analyse)

1.36-31! 20-25 2. 19-13 25-30 3.13-08 30-34 4. 31-26! 34-40
4. ... 21-27 5. 26-21 27x16 6. 08-03 W+

5. 26x17 40-44 6. 50x22 45-50 7. 08-02!
De dam op 2 bewaakt de kwadrant. Op het moment dat zwart probeert
te ontsnappen uit de trictrac nor, wordt hij in de hoek gedreven door

= de zet 02-07.
= 7... 50-45 8. 22-50 45-23 9. 02-07! 23x01 10. 50-45 W+
D. Edelenbos - J. Smits
L]
Een mooie stand ontstond in de partij, waarin iedere zet juist dient te zijn -
om te winnen. Op het einde wordt de zwarte dam gevangen in de trictrac e e
zone. end the black king is caught in the tric-trac zone. S
1.21-16! 14-20 =
&

1....18-23 2. 28-22 14-20 3. 22-17 20-24 4. 17-11 07-12 -

5. 11-06 23-28 6. 06-01 28-33 7. 01x34 33x42

8.16-11 enz W+

2. 30-24 19x30 3. 35x15 29-34 4.15-10 34-40 5. 10-04 40-44
6. 04x27! 44-50 7.38-33! 50-44 8. 27-18!

Een mooi einde in de trictrac volgt :

8... 44-35 9. 18x01 35-24 10. 01-29 24-19 11. 28-22 19-28
12. 29-45! 28x50 13.22-18! 50-28 14. 16-11 28x6 15. 45-50 W+
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Zwart aan zet

A. Scholma-F. Teer
Stand na1... 14-20?

Dankzij schijf 36 kan wit dit dunne standje, met enkel nog 4 schijven aan
beide kanten, nog winnen.

2. 30-24! 20-25 3. 32-28! 22x33 4. 29x38 09-13
5. 38-33 13-19 6. 24x13 25-30 7. 13-9 30-35 8. 09-04

=
- K. Overes — C. van Dusseldorp
£
& Zwart had kunnen winnen, door de witte dam te vangen :
1... 36-04! 2. 39-33 37-41! 3. 33-47 41-46
e e & 4.47-36 46-32! 5. 26-21 16x27 6. 36x20 04-15! Z+

Zwart dient een schijf te offeren, daar anders 47-41 36x47 04-15 W+ volgt. Wit vangt de dam op 50 na dit :

8...36-41 9. 47x36 35-40 10. 4-27! 40-44 11. 27-49 44-50 12. 49-27 50x31 13. 36x27 W+

= S

1. 02-11 22-27 2. 11-16 27-32 3. 41-36

3...32-37 4. 16x43

8. 25x03 W+

A. Scholma-J. Stokkel

1. 01-18 37-41 2. 38-33
Ook mogelijk : 2. 18-01 21-26 3. 05-14 26-31 4. 14-05 31-37
5.01-18 41-47 6. 18-01 47x18 7. 01x41 W+

2....21-26 3. 23-19
Ook goed : 3. 33-28 41-47 4. 28-22 46x19 5. 05x41 47x36
6. 18-04 36x18 7. 04x36 W+

3... 41-47 4. 18-29 46x14 5. 05x32 36-47 6. 32-41 36x47
7.29-15 W+

E. Prosman (analyse)

Zwart dient een schijf te offeren daar anders 36-31 volgt

4....37-425.43-48 42-47 6. 48-37 47x20 7. 37x10 15x04

® < 4... 15-20 5. 24x15 37-42 6. 43-48 42-47 7. 48-30 W+
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1. 04-18 39-43

- 1....39-44 2. 28-22 44-50 3. 18-34! 50x17
4.32-28 17x305. 25x34 W+

2.28-22! W+

O. Dijkstra

1.19-13 09-14 2. 13-08 17-21 3. 08-03 21-27
4. 03x25 27-32 5. 18-12 e ® O O

Na 5... 32-38 6. 25-48 16-21 7. 12-07 21-26
8. 07-01 26-31 9. 48x26 38-43 10. 26-17 en de zwarte dam
word took gevangen

5...32-37 6.12-07 37-41 7. 25-14! 41-47 8. 14-25! 47x24
9. 07-02!

De magneet

* 9... 24-3510. 25-30 35x24 11. 02x30 15-20 12. 30-43 20-24
€ S| 13.43-3824-30 14. 38-43 30-35 15. 43-49 16-21 16. 49x16 35-40
17.16-11 40-45 18. 11-50 W+

Zwart aan zet -

L. Timmerman—- M. Kromhout
Zwart moet zich haasten om naar veld 22 te gaan ! =
1....06-11! 2. 42-37 11-17! 3. 37-32 17-22!

Zwart kan geen tijd verliezen. Indien hij vervolgt met
3... 40-45 4. 32-27 kan hij niet winnen wegens de plakker

27-21 na 45-50.

4. 48-42 40-45 5. 42-37
Op 5. 42-38 kan 45-50! reeds volgen en werkt de plakker niet meer :
6. 19-13 50x41
6... 50x47 (gevolgd door 47-36) is ook mogelijk
7.13x4 41-36 Z+
6. 32-27 50x42
6... 50x14 gevolgd door 14-41 is ook goed
7.27x18 42-26 8. 18-13 09x18 9. 19-14 26-37 10. 14-9 37-10 Z+
5... 25-30!
5...45-506. 19-13! =

6. 37-3130-357. 39-33
7.31-26 45-50! 8. 19-13 50x41 9. 13x04 41-36! Z+

e —
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Na 8. 31-26 kan zwart naar dam (hoewel 40-44 ook wint)

45-50!

9. 19-13 50x41! 10. 13x04 41-36 Z+ L

9. 32-27 50x10 10. 27x18 40-44 11. 18-12 44-50 —
12.12-07 50-11 13. 07x16 10-28 Z+ - o~

8. 33-29 45-50 9. 29-24 50-33! 10. 32-28 33x15 11. 28x17 15-29
12. 17-11 29-01 13. 31-27 40-44 14. 27-22 01-45! 15. 11-06 44-50 Z+

@

T. Goedemoed (studie)

1. 07-02 36-41 2. 02x35 26-31

2... 41-46 3. 29-24

Na 3... 46-05 wordt de zwarte dam gevangen waarna de e

blokkade de partij beslist.

4.38-32 ad lib. 5.01-23 xx30 6.35x08! W+.

Na 3... 25-30 4. 24-20 30-34 5. 01x45 zijn er veel manieren om tot

winst te komen, zoals Timoneda reeds toonde op het Spaanse e

8x8 bord. Bijvoorbeeld :
26-31 6. 20-1531-36 7. 45-01

Nu beslist de fameuze truc van Timoneda de partij. Timoneda toonde dit
eindspel in het eerste manuscript over dammen uit 1635.

7... 36-41 8. 01-23! 41-47 9. 23-05 47x29 10. 35-19 46x14

11. 05x34 W+

De meeste zetten van de dam worden beantwoord met 35-49!
bijvoorbeeld 7... 46-28 8. 35-49 36-41 9. 15-10 28x05 10. 01-23 05x43
11. 49x46 W+

Indien zwart 7. 46-41 speelt wacht wit met 01-06 te spelen om 41-47 te
beantwoorden met 8. 06-33! 47-41 9. 35-49 W+,

3.29-24 31-36 4. 01-18!

Men moet niet overzien dat het vangen van de dam na
4.01-23? 41-46 niet winnend is!
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4. ...25-30 35-49 5. 30x39 6. 18-3136x27 7. 38-32 27x38 8. 49x46 &

4... 41-46 5. 18-311 36x27 6. 38-3246x30 7. 35x31 W+

T. Goedemoed
Alle zwarte schijven dreigen naar
dam te gaan, maar wit slaagt erin ze
alle te vangen! Wit gebruikt zowel de vangstconstructie van dam geven en
een schijf (slaan met de dam op 1) en de opsluiting in de trictrac zone.

1. 07-01 32-38
1... 35-402. 11-28 32x12 3. 01x45 W+
1... 26-312. 11-28! 32x12 3. 01x36 W+
1... 32-372.11-28 37-42 3. 28-33
3....42-48 4. 33-39 48x07 5. 01x18! W+
3....35-40 4. 33x47 40-44 5.47-33 44-50

2.11-16 38-42 3. 16-11 35-40

4.11-33! S
= -
Nuis 4... 40-44 5. 33x50! 26-31 6. 50-33 een gemakkelijke winst. =
4...26-31 5. 33x47 40-44 6. 47-33 44-50 7. 33-06 31-37 — <

8.01-1250-44 9. 06x50 37-41 10. 12-01 W+ *

6. 33-06 26-31 7. 01-12 W+

Q)

Tj. Van der Bosch (analyse)
Wit gebruikt tactiek om de komende zwarte dam te vangen.

1.23-19! 21-26 2. 19-14 09x20 3. 24x15 26-31
4.15-10 31-37

4... 31-36 5. 10-04 36x47 6. 04-15 W+

5.29-23! 37x46 6.43-38 32x43 7. 10-05 46x19
8. 05x49 W+

52




Het eindspel

-
2 -
Dam promotor Jasper Lemmen - -
-
-
- =2 (]
J. Lemmen — M.
Koopmanschap
Wit moet precies slaan om de dam te
vangen om te kunnen winnen. De dam
op 35 bewaakt de trictrac zone.
- 1. 50x22! 45-50 2. 16-11 50x17 3. 11x22 01-23
® 4. 35-40! 23x45 5. 06-01 W+
&

1. 08-02 26-31 2. 02x16 40-44
2...40-45 3. 32-28 23x32 4. 16x38:

4...31-36 5. 38-32 W+

4...31-37 5. 38-32 37x28 6. 06x50 W+
4.. 45-505. 38-33 50x28 6. 06x33 W+

2...31-36 3. 6-44! 40x49 4. 32-27 W+
3. 06x50 31-36 4. 32-27
4...23-28 5. 50x06 36-41 6. 27-22 W+
4... 23-29 5. 27-22 36-41 6. 50-28 41-47 16-38 W+

4...36-41 6. 50-28! 23x21 7. 16x46 W+

J. C. Patry

L - Zwart aan zet

3

T. Berends — R. Balak

. 19-24 2. 11x02 41-46 3. 02x37

3. 02x28 46x23 4. 16-11 30-35 5. 11-06 23-01 6. 43-38 24-30
7.38-32 30-34 8. 32-28 34-39 9. 28-22 39-43 10. 45-40 35x44
11.22-18 0 1x45 12. 06-01 43-48 13. 01-06 44-50 Z+

46x49 4. 16-11 49-16! 5. 11-06 30-34! 6. 45-40 34x45

7. 06-01 24-30 8. 01-06 30-34 9. 06-28 16-11 10. 28x06 45-50 Z+
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M. Dolfing- C. van Dusseldorp
L L_J
1. 37-31!
1. 37-327 leidt tot remise. Wit moet zich realiseren dat schijf 26 een &S
functie heeft aan de rand van het bord : het vangen van de zwarte
dam!
=
1...08-132. 17-12 06-11 3. 31-26 11-17
3... 30-34 4.26-21 11-17 5.12-07 17x26 6. 07-02 13-18 (-]
7.02-19W+ -
4.12x21 13-18 5.21-17 18-23 6. 17-12 23-28 7. 12-08 28-32
8. 08-03 32-38
8...32-37 9. 03-14 37-42 10. 14-37 42x31 11. 26x37 W+
9. 03-25 30-35 10. 25-48 W+
&S T. Sijbrands (analyse)
Zwart dreigt remise te maken door 1... 36-41 gevolgd door 24-29 =.
L L 1. 08-02! 36-41
L] L
e Nu geeft 2. 47x367 24-29! 3. 34x32 27x47 remise. Maar wit kan
= anders slaan, en de dam op 46 vangen.
52 2.02x30! 41-46 3. 47-41! 46x48 4. 30-25 48x30 5. 25x36 W+
£
L. Springer & @ e
Dit is een mooi eindspel door een zeer creatieve auteur.
-
1.27-22!28-32 2. 06-01 29-34 3. 01x37 34x45 4. 17-11 45-50
; . = & =
Indien zwart 4... 09-14 5. 37x10 45-50 speelt, wordt hij gevangen
in de trictrac zone: 6. 10-28 50-45 7. 28-50 45-29
8. 11-07 29x01 9. 50-45 W+ &
5.11-06 50x17 6. 37-26 17-3 7. 06-01 W+
L Martijn de Jong
Arrangement TG
L
L e Wit toon teen mooie truc om de zwarte dam te vangen.
(S
1. 32-27!103-12
Indien zwart 1... 03-09?! speelt dient wit niet te antwoorden met 2.
L & 19-13 wegens 09-20!!, maar gewoon 19-23! 18x20
3. 25x03 W+.
2. 19-13 18x09 3. 27-21 17x20 4. 25x03 W+
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R. van Es (analyse) e
- )
Door enkel koele trucs kan wit winnen.
1. 09-04! =
1... 33-39 2. 04-27 39-44 3. 27-49 44-50 4. 49-27 50x11 2
5. 06x17 L
&
1... 33-38 2. 04-27! 38-42 3. 17-12! 01x31 4. 26x480 W+

Hein Meijer — V. Shchegoliev

1. 08-03 39-44 2. 03x20!

Na 2. 03x257?, zal de witte stand ook nog wel winnen, maar het is erg
complex om het voordeel om te zetten in dit geval. De partij liep later
remise. Slaan naar 20 is echter veel beter, daar het wit veel tactisch

= 2..11417
- = 6. 15x38 W+

6. 15x38 W+

mogelijkheden bidet, die een snelle winst garanderen.

O 2...44-50 3. 27-22 50x17 4. 32-28 17x47 5. 20-15 47x20

2....44-49 3. 32-28 49x21 4. 37-32 21x47 5. 20-15 47x20

3.27-21! 16x47 4. 20-15 47x20 5. 15x50 W+

J. Scheijen
Scheijen is de auteur van veel eindspel motieven.

1. 38-32! 36-47 2. 49-38 31-37

2... 47-36 3. 32-27 31x22 4. 46-41 36x47 5. 38-15 W+ . . -
3. 32x41 47x36 4. 46-41 36x47 5. 38-15 W+ -
=
L. Schut
1.12-07! 38-42

1...25-30 2. 34x25:

5.29-42 6. 07-34 W+

2.41-47 33-38
& 2... 42-48 3. 47x29 48x30 4. 07-02

3. 07-16 42-48 4. 47x29 48x30 5. 16-02

1...38-43 2. 07-16 43-48 3. 41-47 48x30 4. 47x35 W+
= 2... 38-42 3. 41-47 42-48 4. 47x29 48-37
L 2...38-433.41-320f 3. 07-16 W+

2...33-39 3. 07-16 38-42 4. 16-43!! 39x48
5. 41-47 W+ (het schuiftrombone motief)
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Winnen met de magnet.

1. 08-03
-
L]
- 1...30-34 2. 40x29 27-32 werkt niet daar wit gewoon vervolgt
met 3. 3-14 32-38 4. 14-37 38-43 5. 44-39 W+.
L -
1...27-322. 03-14 32-38 3. 14-25 30-35 4. 25-48 26-31
5. 48x26 38-43 6. 26-48 43-49 7. 48-30! 35x24 8. 40-35 49x40
9. 35x44 W+

T. Sijbrands (studie)

1. 42-31!32-38 2. 14-09 38-43 3. 09-03
Dreigt met 31-18 + =2

3....43-48
3... 43-49 4. 31-18 23x12 5. 03x44! 49x40 6. 35x44 W+

4. 03-26! _
De zwarte dam kan niet los staan wegens 31-22 +.

4...48-25 5. 35-30 25x48 6. 31-37 48x31 7. 26x42 28-32 8. 42-15 W+

) T. Sijbrands - P. Hovingh

De vorige compositie was gebaseerd op deze partijstand.

1. 42-26! 28-33
e e - Op 1...32-38 volgt 2. 26-12 28-33 3. 12x29 33-39
4. 29x42 39-44 5. 42-48 en zwart is er aan voor de moeite.
= 2.15-10 33-39 3. 10-04
& Dreigt met een slag door 04-27! +

3...32-38 4. 26-42 38x47 5. 04-15 47x20 6. 15x44 W+
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L]
-
L T. Goedemoed
De finish vlag
£ L L - .
Dam nemen op de eerste zet wint niet. Wit dient eerste veld 22 vrij te
maken zodat hij langs achter kan aanvallen.
L2
1.22-17!
- Bereidt de aanval langs achter met de dam voor :
1...33-38 2. 10-04 13-19 3. 04-10 W+.
1...13-18 2. 10-04 18-23 3. 17-12 met simpele winst
1... 24-30 wordt beantwoord door 2. 10-04 13-19 3. 04-15! 33-39
4.44x33 30-355. 15-10 19-24 6. 10-23 W+.
De beste verdediging is 1...24-29 2. 10-04 13-19 3. 04-15!
3. 17-12? wint niet. Zwart speelt 3... 02-07!
4. 12x01 33-38 5. 01x34 19-23! 6. 34x01 38-42 7. 44-39 42-47 =
3...19-24 4. 17-12! e
o S
Op 4...33-38 volgt een offer en een aanval langs achter :
5. 12-08!' 02x13 6. 15-04 13-197. 04-10 W+ e
Na de meer gesofisticeerde verdediging e
4...02-08(!) 5.12x03 33-38 e
Bouwt wit een origineel soort vangstelling om de toekomstige
zwarte dam te vangen. S
6. 03-20 (of eerst 44-39) 6. 44-39 38-42 7. 03-20 38-42 7. 44-39

7...42-47 8. 39-33! 29x38 9. 20x42 W+

&| In de hoofdlijn wordt zwart’s plakker weerlegd door damvangst.

S 1...02-07 2. 10-04 33-39 3. 04x01 39x50 4. 01-06 W+
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De dam van de tegenstander opsluiten

Hoofd diagonaal
Hoofd diagonaal =
D. Vuurboom
C_J
De plakker op de tweede zet kan zwart niet helpen, daar hij wordt e
vastgezet op een klassieke manier. =5
S
1. 32-27! 22-28 2. 27-22! 28-32 3. 22x02 32x41 -

4.02-24 26x37 5. 24-47 41-46 6.47-41 37-427. 48x37 W+

J. Risse

Timoneda toonde dit eindspel reeds op het Spaanse bord in 1635.

L]
£ 1. 31-27! 49x21 2. 37-32 21x49 3. 42-38 49x46
= = 4. 36-31 26x37 5. 47-41 W+
&
o o &8
= L
L]
K. W. Kruijswijk -
De zwarte dam wordt wordt vastgezet op veld 46. e
1. 06-01 12-17 2. 01-23 36-41 3. 23x21! 41-46
4.21-32! 28x37 5. 47-41 37-42 6. 48x37 W+ L
= &
&)
A. Mathijsen—L. Schnieders
Wit vond een mooie manier voor het thema van de opgesloten dam op
S ® 46 in deze partij stand.
£ B2 1.07-01!! 50-45 2. 01x34 45x46 3.36-31 26x37
4.47-41 37-42 5. 48x37 W+
o e
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e O. Dijkstra

Wit forceert de winst door het doen van een dubbel offer gevolgd
- - door een dubbele aanval :

1.17-12! 08x17 2. 29-23! 18x29 3. 27-22 28-32
4.22x02 32x41 5. 02x42 41-46 6. 42-31! 26x37
7.47-41 37-42 8. 48x37 W+

M. Deslauriers

C_J
Een bekende compositie van de Canadese wereldkampioen van
1956.
1. 38-3216-21
1...41-46 2. 42-37 16-21 3. 32-27 21x41 4. 49-43 W + L2 &
® O

2. 32-27!21x32 3. 49-43 32-38
3... 41-46 4. 42-37 32x41 5. 43-38 W+

4.43x32 41-46 5. 42-37 W+

We zagen twee verschillende opsluitingen, de complete verstikkende opsluiting (D46 tegen 41, 37) en De
opsluiting waarin de zwarte dam nog kan bewegen (D46 tegen 37,32) hoewel dit betekent dat de dam moet
geofferd worden.

e Deze stand toon teen elementaire weg tot winst, gebruik makend van
) een opsluiting op de lange lijn

1. 30-25! 20-24 2. 37-42 27-32 3. 42x15 32-37

- 4.15-47 07-12 5.25-20 12-18 6. 20-15 18-23
7.15-10 23-29 8. 47x24 37-41 9. 24-47 41-46
£ 10. 10-05 W+
- -]
L «
H. Laros < S =
1. 12-07 34-40 2. 07-01 40-45 3. 49-44 45-50 * < @& =)
4. 01-06 50x28 5. 47-41 28x46 6. 06x05 W+
-
S S
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€| J. A. Pennings

<& <| Elementair spel leidt tot de klassieke opsluiting op de

hoofdlijn.

1.16-11 19-23 2. 11-06 02-07 3. 06-01 23-28 4. 01x10!
e 28x46 5. 10-05 W+

D. Vuurboom -
1.29-23 14-20 2. 23-18 20-24 3. 18-12 24-29
4.12-07 29-34 5. 07-01 34-39 6. 01-06 39-43 *
7.42-38 43x32 8. 06-11! )
o2
L]
e 8...21-26 9. 11-16 32-37 10. 41x32 26-31 11. 32-27 31x22
- e geeft wit de keuze om te winnen, bijvoorbeeld :

12. 16-32 10-15 13. 32-38 22-28 14. 38-29 28-32 15. 29-42 W+

=)
8...10-14 9. 11-16 32-37 10. 16x10 37x46
£ 11.10-05 W+
2
J. Bus o
1.11-07!
Niet goed is 1. 06-01 26-31 2. 01-23 P
Daar zwart de hoofdlijn blokkeert en steekt over.
31-36 3. 23x05 15-20! 4. 25x14 36-41 =.
1...26-31 2. 07-02 31-37 3. 02-24
L 3... 10-14 04. 06-01
= Nu faalt onmiddellijk 4. ... 37-41 0op 5. 01-23 W+

4...15-20 5. 24x15 37-41
* 5... 14-19 6. 15-47 19-24 7. 47x15 37-41 8.01-23 W+

6.25-20! 14x25 7. 1-23 W+

4...14-19 5. 24x08!
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5...37-416. 08-19 W+

5...37-42 6. 08-24! 42-48 7. 24-20 15x24 =
8. 01-34 48x30 9. 25x34 W+

5...15-206. 25x14 =
Nu volgt op 6... 37-41 7. 01-29! en op 6... 37-42 volgt
7.08-03 en zwart is eraan voor de moeite.

3...37-41 4. 06-01
4.24-357 is niet goed, omdat zwart ontsnapt door 15-20 5. 25x05 41-47 =.

4...41-46 5. 24-35!
Dreigt 25-20 te spelen, terwijl 5... 10-14 wordt beantwoord door 6. 01-23, met damvangst. Indien
zwart 46-14 speelt wint wit door de klassieke opsluiting opp de hoofdlijn.

5...46-14 6. 01-23! 14x46 7. 25-20 15x24 8. 35x05

V. Romanov
1 1.09-0317-22 2. 03-21!

Zwart kan niet spelen met schijf 31, daar 2... 31-37 wordt
gevolgd door 3. 21-26 en 2... 31-36 door 3. 31-32W+.

2...22-28 3. 21-17! 28-32 4. 17-21 32-37 5. 21-26 05-10
= 6. 46-41! 37x46 7. 26x05 W+

H. J. van Alphen L

Wit moet niet onmiddellijk tot dam promoveren, daar op
1. 06-01 31-36 volgt met remise.

1. 15-10 31-37 2. 06-01

Na 2... 18-22 offert wit teen dam en blokkeert de lange lijn, door -
ofwel 10-05 37-42 05-37 42x31 01-23 of door
01-23 37-42 23-37 42x31 10-05 W+.

2...39-44 3. 01x41! 44-50 4. 49-44! 50x05 5. 41-46 W+

0

& J. Klomp

- Nogmaals, wit moet niet onmiddellijk een dam nemen, maar nnar veld 3 gaan.
Na 12-08 kan zwart niet naar dam gaan, daar 08-03 en 03-17 voor oppositie
zorgt.

1. 12-08! 16-21 2. 08-03 21-27 3. 06-01 27-31 4. 01-23

- Nu wordt 4... 45-50 afgestraft door 5. 23-12! +

4...31-37 5. 23x41 45-50 6. 3-14 50x05 7. 41-46 W+
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A. Fedoruk
1.40-34 19-24 2. 06-01 17-22 3. 01-23! 22-27 4. 34-30 27-32

Na 4...27-31 5. 30x19 35-40 6. 23x45 31-37
7.45-07! 37-41 8. 39-33 zit zwart vast.

5.23x41 35-40 6. 30x19 40-45 7. 19-14 45-50 &)
8.14-10 50x059. 41-46 W+

& :
5 e J. Viergever
1.08-02 23-28 2. 15-10 28-32 3. 10-04 32-37
3... 32-38 wordt afgestraft door 4. 02-30! 35x24
e e 5. 04-15! W+,
4.02-19 35-40 5. 19x41 40-44 6. 50x39 45-50
7. 04-10! 50x05 8. 41-46 W+
(=)
&=
J. F. Moser
1.10-04 36-41 2. 04-15 25-30 3. 14-10 30-35
4.10-5 35-40 5. 05x46 40-44 6. 46-32! 44-50 L)
7.15-10 W+
-
H. J. van Alphen
L L]

1. 33-28 09-13 2. 28-22 30-34 3. 22-17 13-18 4. 17-11 18-23

5.11-07 23-28 6. 07-02 28-33 7. 02-16 33-39 8. 44x33 34-40
e 9. 16-49 40-45 10. 49-32

o 10... 45-50 wordt beantwoord met 32-14 \W+.

10... 05-10 11. 15x04 45-50 12. 04-10 50x05 13. 32-46 W+

Dama Negra
1.11-06 12-17 2. 06-01 33-39 3. 01-06
Op de plakker 39-43 volgt 4. 06x41!43-49 5. 48-43 W+

3... 32-37 4. 06x41 39-44 5. 48-43 44-49 6. 43-38 49x5 =
7.41-46 W+
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J. Bus
Jaap Bus is een zeer getalenteerde auteur uit Nederland.

1. 38-33!

1... 50-45 wordt afgestraft door 16-07 & 36-18 W+.
1...19-24 2. 16-49 24-29 3. 49x18 50x04 4. 47-15 W+

> 1... 44-49 2. 47-41 50x46 3. 36-27 49x21 4. 16x05 W+

Tric trac

Manoury (1787)

1.18-12 25-30 2. 12-07 30-34 3. 07-01 34-39
® 4.50-44 39x50 5. 01-06 W+

J. Vardon

1.07-0213-19 e

1...13-18 2. 02-07 18-22 3. 07-11 22-27
4. 11x33 35-40 5. 16-11 40-45 6. 11-06 27-32 ®
7.06-01 32-37 8. 33-47 W+

0

2. 02x24 35-40 3.24-38 40-45 4.16-11 28-33
5. 39x28 45-50 6. 38-33 50-45 7. 33-50 45-29
8.11-07 29x01 9. 50-45 W+
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L
L
- N. Chalov
&2 1. 14-10 35-40 2. 10-04 40-45 3. 04x18 01-06
- 3...45-50 4. 18-45! 50x06 5. 45-50 W+
£

4.21-17! 45-50 5. 18-22 50-45 6. 22-50 45-23
7.11-07 23x01 8. 50-45 W+

L
K. W. Kruijswijk
L]
Wit forceert een winnende 4 x 3 positie. = s
1. 39-34! 29-33 2. 32-28 33-39 3. 40-35 39x48 4. 28-23 48x30 &

5. 35x24 01-07 6. 23-19 04-10 7. 19x08 07-12 8. 08x17 10-15
9.17-11 15-20 10. 24x15 25-30 11. 15-10 30-34 12. 10-05 34-39
13. 5-32 39-44 14. 32-49

De dam op 49 bewaajt de trictrac zone.

14... 44-50 15. 22-17 50-45 16. 11-06 45-23 17. 49-40 23x45
18. 06-01 W+

L. Schut

1. 38-33 15-20 2. 33-29 3-9 3. 22-17 20-25 4. 29-24 09-14

5. 28-23 14-20 6. 24x15 25-30 7. 15-10 30-34 8. 10-04 34-39

9. 04-27 06-11 10. 17x06 39-44 11. 27-49 44-50 12. 06-01 50-33
13. 49-44 33x50 14. 01-06 W+

Tjalling Goedemoed onderwijst dam
strategie tijdens Golden Praag 2015 -
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2-35-49-16 kwadrant

L]
L
G. Grégoire

C_J
Dit beroemd en mooi eindspel heft een praktische waarde.

&
1.34-29 07-12 2. 29-23 01-07 3. 37-31 07-11 -
4.31-26 11-16 5.23-19 12-18 6. 19-14 18-23
7.14-10 23-29 8. 10-05 =

Wit dreigt 05-28! te spelen met een gemakkelijke winst. Daarom

offert zwart en speelt 17-22 om te voorkomen dat wit de tritrac
= diagonal 6-50 in bezit neemt. Hierna wint wit volgens G. Grégoire.

L2
- 8... 16-21 9. 27x16 17-22 10. 5-32 29-
® 34
11. 32-
49
&

Nu 11. 34-29 spelen is niet zwart’s beste verdediging. Wit heeft
enkele mogelijkheden om van de lijn af te wijken.

12.26-21 22-28 13. 16-11 28-32 14. 49x27 39-44 15. 11-06 W+ en e @
wint steeds. De hoofdlijn gaat dus verder met 22-28 waarna wit
een unieke reeks zetten moet spelen om te winnen. = = -

11... 22-28 12. 16-11 28-33 13. 11-07 34-40
14. 49x35 33-38 15. 35-19!

Zwart kan niet naar 42 gaan omdat wit dan zijn dam opoffert op 37.

15... 38-43 16. 07-02 43-49 17. 19-35 49-32
& 18. 26-21! 32x16 19. 35-49 W+
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=
e R. C. Keller
Dit is een briljant eindspel van de grote dampromotor en veelvoudig
e Nederlands kampioen Keller.
- 1. 38-33 02-08 2. 33-29 08-13 3. 29-24 06-11
-
- Wit moet zijn race naar dam niet voortzetten, maar een
= serene tussenzet spelen.
4.31-27! 11-17 5. 24-20 13-19 6. 20-15 19-23 7. 15-10 23-29
8. 10-05 16-21 9. 27x16 17-22 10. 05-32 29-34 11. 32-49 22-28
12.16-11 28-33 13. 11-07 34-40 14. 49x35 33-38 15. 35-19! 38-43
16. 07-02 43-49 17. 19-35 49-32 18. 26-21! 32x16 19. 35-49 W+
P. Schaaf
L2
1.08-0211-17 )
L_J
1...16-21 2. 26x06 34-39 3. 02-30 39-44 4. 30-02! 44-50 ®
5. 2-11 50-456. 06-01 W+ &
2.02-3516-21 3. 27x16 17-22 4. 35-49 22-28 5. 16-11 28-33 -
6. 11-07 34-40 7. 49x35 33-38 8. 35-19 38-43 9. 07-02 43-49 =
10. 19-35 49-32 11. 26-21 32x16 12. 35-49 W+

G. Balédent-J. Zimmermann

Deze stand kwam op het bord in een partij tijdens het toernooi van
Amiens 1899.

1. 13-08!
In de partij werd 1. 13-09? = gespeeld.
1... 25-30 2. 08-02 30-34 3. 02-35 06-11 4. 36-31 11-17
5. 31-27 16-21 6. 27x16 17-22 7. 35-49 22-28 8. 16-11 28-33

9.11-07 34-40 10. 49x35 33-38 11. 35-19 38-43 12. 07-02 43-49
13. 19-35 49-32 14. 26-21 32x16 15. 35-49 W+

66



Het eindspel

O. Dijkstra

_ ® ® Ditiseen mooie, symmetrische stand. De oplossing toont
e ook symmetrische lijnen.

S 1.13-08! 38-43
a8 & 1... 39-43 2. 26-48 38-42
2.. 43-49 3.08-02 38-42 4. 48x26 49-32
5. 26-21 32x16 6. 35-49 W+
3. 48x26 43-48 4. 08-03 48-43 5. 35-30 43x25 6. 26-48 W+

2. 35-49 39-44
2...43-48 3. 08-03 39-43 4. 49x38 48-34 5. 38-43 34x48 6. 03-25 W+

3. 49x35 43-49
3...43-48 4. 08-03 48-39 5. 35-30 39x25 6. 26-48 W+

4. 08-02 49-32 5. 26-21 32x16 6. 35-49 W+

T. Goedemoed

Hoe moet wit naar 27 gaan ? Moet hij 1. 31-27 of 1. 32-27 spelen ?

1. 31-27!
1. 32-27? Wordt weerlegd door 17-22 2. 27x18 11-17!! &
3.31-2717-21 4. 26x17 19-23 = -

1...17-22 2. 27x18 19-23 3. 29-24 23x12 4. 24-19 12-18

5. 32-27! 11-17 6. 19-14 18-23 7. 14-10 23-29 8. 10-05 16-21
9.27x16 17-22 10. 05-32 29-34 11. 32-49 22-28 12. 16-11 28-33
13. 11-07 34-40 14. 49x35 33-38 15. 35-19 38-43 16. 07-02 43-49
17.19-35 49-32 18. 26-21 32x16 19. 35-49 W+

A. Kuyken

Dit is een 26 zetten diepe studie door de briljante auteur Andreas
Kuyken, uit Zwitserland.

1.24-19 14-20 2. 19x28 20-24 3. 29x20 15x24 4. 31-26! 24-29

5. 34x23 18x29 6. 28-23 29x18 7. 32-28 11-17 8. 37-31 18-22

9. 28-23 07-11 10. 31-27 22x31 11. 36x27 11-16 12. 23-19 12-18

13. 19-14 18-23 14. 14-10 23-29 15. 10-05 16-21 16. 27x16 17-22

17. 05-32 29-34 18. 32-49 22-28 19. 16-11 28-33 20. 11-07 34-40 21.
49x35 33-38 22. 35-19 38-43 23. 7-2 43-49 24. 19-35 49-32

25. 26-21 32x16 26. 35-49 W+

Andreas Kuyken in gesprek met
Guntis Valneris S &3
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4-15-47-36 Kwadran
H. J. van Alphen
& 1.14-09 22-27 2. 09-03 27-32 3. 03-26 32-38 4. 26-48 15-20
= 5.19-13 20-24 6. 13-09 24-30 7. 48x25
&= Na 7... 38-42 8. 47x38 36-41 wordt zwart vastgezet door
9. 25-14! (41-47 10. 9-3) W+
L]
e 7...36-41 8. 47x36 38-42 9. 25-48 42-47 10. 09-04 47-29
11. 48-42 29x47 12. 04-15 W+
2
H. J. van Alphen
= -
1. 08-02 31-37 2. 02-24 26-31 3. 18-13 31-36 4. 13-09 36-41 &S
5.24-47 15-20 6. 47x15 41-47 7. 09-04 37-42 8. 46-41! 47x36 =
9. 15x47 W+
=
&2
- P. Meurs
L L] . . s g .
s @ Deze positie leidt tot een compositie die getoond wordt in het
hoofdstuk over de rechtervleugel aanval.
2 & 1.27-22! 18x27 2. 37-31 27-32 3. 38x27 12-18
4.27-22 18x27 5. 31x2217-21
== 5...07-12 6. 36-31 11-16 7. 22x11 16x07 8. 28-22 07-11
9. 31-26 W+

6.22-18 21-27 7. 18-13 11-17 8. 13-09 17-22 9. 28x17 07-12
10. 17x08 27-32 11. 08-02 32-38 12. 02-30 38-42 13. 30-48 42-47
14. 09-04 47-29 15. 48-42 29x47 16. 04-15 W+
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- Zwart aan
zet
B. Aalberts — M. van ljzendoorn

e & & = 1...17-21! 2. 31-26
- - 2.30-2519-23 3. 39-34
- - 3. 31-26 22x31 4. 26x37 23-29 5. 33-28 29-33
elleBe - 6. 28-23 18x29 7. 39x28 21-27 8. 32x21 16x27 Z+
-

— 3...24-29 4. 33x24 21-26 Z+

2.39-34 21-26 3. 32-28 26x37 4.28x17 37-415.27-21 16x27
6.17-11 41-47 7.33-28 47-41 8. 28-22 04-09 9. 22x04 41-36
10. 04x31 306x6 Z+

2... 22x31 3. 26x37 21-27 4. 32x21 16x27 5. 39-34 18-23

6. 30-2527-32 7. 37x28 23x32 8. 34-30 32-37 -
9. 33-29
9. 33-28 37-42 10. 28-23 19x28 11. 30x19 42-47 e
12.19-13 47-24 Z+ -
-
9... 24x33 10. 30-24 19x30 11. 35x24 37-42 12. 24-19 42-48 *
13. 19-13 48-26 14. 25-20 33-38 15. 20-14 38-42 16. 14-10 -
16. 13-94x13 17. 14-10 26-37 Z+
16...04x15 17. 13-09 26-03 18. 09-04 42-47 19. 04-18 03-09
20. 18x04 47-36
3-25-48-26 Kwadrant
Dama Negra
=)
1. 06-01 28-33 2. 11-07 33-38 3. 07-02 19-24 -
4. 02x3038-42 5. 01-29 42-48 - =
5...42-47 6. 30-24 W+ *
L]
6. 30-25 48-37 7. 36-31! 37x26 8. 29-12! 26-48
9. 12x26 W+ -
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-
J. Burggraaff
= 1.07-16 33-39 2. 16-49 24-30 3. 12-07 30-35
4. 49-27!
L] «
&
-
4...35-40 =
4... 39-44 wordt beantwoord met 5. 07-01 44-49
6.27-16 35-40 7. 01x45 49-35 8. 17-12
Zwart zit gevangen in een web. Wit dreigt de
zwarte dam te vangen met behulp van de schaar :
12-08 45-07 W+.
8...35-49
Op 8... 35-44 volgt 9. 16-11 44x06 10. 45-50 W+
9. 12-07 49-35 10. 07-02 35-44 11. 45-40 44x35 12. 16-49 W+
5.07-01
5...39-44
- Op 5... 40-45 volgt 6. 27-49 45-50 7. 49-44! 39-43

8. 01-06 50x11 9. 06x48 W +

5... 40-44 verliest op dezelfde manier :

e e 6. 27-49 44-50 7. 49-44 enz W+
=
6. 01x45 44-49
6... 44-50 7. 27-22 W+

7.27-16 49-358. 17-12
Er komt dezelfde situatie als na 4... 39-44 op het bord.

8... 35-49 9. 12-07 49-35 10. 07-02 35-44 11. 45-40 44x35 12. 16-49 W+

H. Wilsens
-
1.18-12 35-40 2. 44x35 32-37 3. 48x26 38-43
4.12-08 43-48 -
4... 43-49 5. 08-02 49-32 6. 26-21 32x16
7.35-49 W+

5. 08-03 48-39 6. 35-30 39x25 7. 26-48 W+

70



Het eindspel

1.0
4.1
7.0

L. Schut

6-01 22-28 2. 01-29 20-25 3. 21-17 25-30
7-1228-32 5. 12-08 30-34 6. 29x40 32-38

8-03 38-43 8. 47-42!! 37x48 9. 40-49

De zwarte dam gaat tenonder. Dit charmant motief wordt het
Schijftrompet (of trombone) motief genoemd.

l. Weiss

1. 13-09 26-31 2. 09-04 31-37 3. 04-36 37-42

4.4

Eerst offeren met
3...39-44 4. 49x40 37-42
Helpt totaal niet :
5. 36-47 42-48 6. 40-34 +.

9-43! 39x48 5. 36-47 W+

Trombone motief
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iale eff n

C. Blankenaar

e e 1.15-10 41-46 2. 10-05 36-41 3.43-39 33x44
4. 50x39 45-50
L] L
e e & = 4...41-47 5. 18-0147x50 6. 01-06 W+
L L
=l = 5.18-04 50x47 6. 04-15 W+
®e O o &
-
2 2 & F. Hermelink
- £
Wit valt schijf 31 aan, zwart =
dwingend een schijf terug te winnen door 25-30 en 19-23.
1.41-36 25-30 2. 36x27 19-23 e @Q
3.28x19 14x34 4. 43-39 34x43
5.27-22! 17x48 6. 33-29 24x42 &
=l 7. 35x22 W 5
= ©
£
«
L]
® O < L
-
F. Hermelink
1.27-32141-46 e
1...41-47 2. 34-30! 47x17 3. 32-21 35x24 4. 21x30 W+
2.32-05 11-17 3.22x11 26-31 4. 34-30 35x24 =)
5.11-06 31-36 6. 06-01 36-41 7. 01-06 24-30
7... 24-29 8. 06-33 29-34 9. 49-43 en als iz in de hooflijn
7...41-47 8. 06-01! 47x33 9. 01-23 W+
8.06-33 30-34 e e
8... 30-35 wordt ook beantwoord met 9. 49-43. . o 8 2
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9. 49-43 34-40 10. 43-39 40-45 11. 33-06! =
11... 45-50 12. 39-33 50x28 13. 06x33 41-47 14. 33-15W+
11... 41-47 12. 06-01! 47x50
12... 47x44 13. 01-23 46x19 14. 05x50 W+
X X X - -
13. 01-06 met een prachtig einde! * e
e
L]
S. Yushkevitch
® ® ® @ 1.47-42 36x47 2.37-31 26x48 3. 38-32 27x49
- 4.20-14 34x43 5. 14x05 28x50 6. 25x34 19x39
® & O | 7.05x24 35x44 8.16-1106x17 9.24-15 47x24
e - 10. 15x26
® o o
L &
=) &
=) De pyramide
<
C_J
e e o
e & =
E B T. Goedemoed — Valstrik
e Wit spant een valstrik, hopende dat zwart een damzet zal nemen die
&2l winnend lijkt, maar in feite verliest door een briljante opsluiting.
=
1. 44-397?!
- 1. 44-407 laat de standaardcombinatie toe
e 1... 12-18! 2.23x12 13-19 3. 24x13 14-19 4. 25x23 22-27
e o 5. 32x21 26x39 Z+
1... 13-19? 2. 24x13 31-37 3. 32x41 03-09 4. 13x04 22-27
5. 04x31 26x46 6. 23-18!! 12x32 7. 42-37 32x41 8. 33-29
L] L C_J
L]
=) e ® O

L L - £
o @ @

Alle zwarte schijven staan vast. e O O o &
- 2 2 &

(0
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T. Goedemoed — De cipier

Het lijkt een complete remise, maar wit toont een verrassende winst.

42-37!' 41-46 2. 43-39! 35-40 e
23-19! 14x23 4. 32-28 23x41

15-10 40-45 6. 10-04 45-50 e

4

1.
3.
5.
7.47-42 50x47 8. 4-15W+

- e e M. van Rooij

1.26-21! 17x46 2. 42-37 32x41
3. 36-31 27x36 4. 38-32 28x37

- ® & 5 48-42 37x48 6. 34-29 24x33
O @ = - 7. 39x06 48x50 8. 06-01 35x44

& @ S @ 9. 01x35
Q2 2 & &
Tl

3 dammen tegen 1 dam (+ een schijf)

A. Ivanov —-E. Zile

Wit had de zwarte dam kunnen vangen in zijn web, gebruik
- makend van de schaar.

&S - 1. 05-23!

De zwarte dam kan enkel verblijven in de 2-35-49-16
® O O kKwadrant en de trictrac zone.

1...07-11 2. 23-01! 11-16 3. 29-23 11-02 4. 49-35
Op de volgende zet wordt de zwarte dam van het bord geknipt met 01- 07 23-19 W+.

Het is zeer belangrijk om te begrijpen wat er gebeurt in de kwadranten in deze eindspelen!
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D. Erdenibileg— W. Gao
Door de randschijf op 45 is wit in staat de zwarte dam op te sluiten.
1. 23-341 02-16
1...02-35 2. 34-43 35-02 3.49-35 02-16
4.43-49 16-02 5. 49-16

2. 34-43 16-02 3. 49-35 02-16 4. 43-49 16-02
4... 16-07 5. 35-40 45x34 6. 50-39 30x39 7. 50x02 W+

5.49-16 W+

H. Risselada—C. Plug

Het lijkt dat de stand remise is, daar wit niet kan verhinderen een
schijf te ruilen met 13-19. Toch had wit een mooie winst kunnen|
forceren.

1. 15-10! 13-19 2. 23x14 25x9 3. 10-04 09-25
4. 04-09! 25x03 5. 06-17 03x21 6. 26x17 W+

&

8 B

Zwart aan zet
W. van der Kooij— E. Torn

Het lijkt erop dat wit remise kan forceren nadat zwart schijf 34
aanvalt. Zijn dam wordt echter gevangen in de 2-35-49-16
kwadrant.

1... 37-23! 2. 04-27 23x45 3. 35-30 25x34 4. 27-43 34-40

5.43-49 15-33! 6. 49x35 33-17!
Dreigt met de schaar 17-08 45-07 +.
Indien de witte dam naar 44 gaat wordt hij gevangen in de trictrac
zone.

7. 35-49 17-21 8. 49-44 45-50 9. 44-35 50-44

Het leuke 9... 50-11 is ook mogelijk!

10. 35x49 21-27 11. 49x21 16x27 Z+

T. Goedemoed

1. 46-37! 26-31
1...03-20 2. 27-31!

Wit gebruikt de catapult om ervoor te zorgen dat de zwarte
dam niet op een vrij veld kan staan, bv. op 20-24 volgt 37-46! W+.
2...20-15 3. 48-43 15-04 4. 43-27 04-15 5. 27-04
Verjaagt de zwarte dam!
5...15-47 6. 04-15 47-36 7. 15-04 36x27 8. 04x31 W+

2. 37x26 03-25 3. 27-09 25x03 48-25 W+
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-

1.21-17!49-44

1...49-35 2. 17x06 35-13 3. 22-17 13-08 4. 25-03 08x26

5. 06-01 W+

2.17x06 44x17 3. 25-03 17-26 4. 06-01 26-37

5.36-316. 01-12 W+

R. Rentmeester — S. Rijgersberg

T. Goedemoed

1.16-11!45-12
Indien zwart 1... 35-40 speelt wordt hij opgesloten op de
trictrac:
2.48-39 40-44 3. 39x50 45-23 4. 11-07! 23x01 5. 50-45 W+

Indien zwart de dam van 45 verplaatst offert wit en valt aan,
waarna hij altijd de zwarte dam vangt.

2.48-34!12x40 3. 06-01

3...40-494. 11-44 49x40 5. 01x45 W+
3...40-454. 11-50 35-40 5. 50-01 W+

= = Johan van Dijk
2 2 Het ziet eruit als remise, maar wit kan nog steeds winnen, gebruik
- makend van enkele mooie trucs.
e O 1. 40-35!0 2-16
Indien zwart naar een vrij veld gaat, spelt wit 35-30 W+, Bv .
- 1...02-19 2. 35-30 25x43 3. 48x13 W+
=
2.48-43 16x49 3. 39-44 49x40 4. 35x44 W+
F. Hermelink
Deze briljante compositie toont veel koele ideeén. L
1.15-10! 04x15 ol e =
1... 14x05 2. 20-15 36x47 3. 16-11 47x20 4. 25x03 06x17
5. 03x38 23-28
O

6. 38-2028-327. 20-42 4-9
7...05-10 8. 42-20 10-14 9. 20x090 4x13 10. 15-10 13-18

11. 10-04 18-23 12. 04-15 23-28 13. 15-42 W+
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8.42-26 09-13 9. 26-48 32-38 10. 48-25 13-19
= 11.25-03 05-10 12. 15x04 38-43 13. 04-13 19x08
14. 03x49 W+

2. 33-28 36x47 3.28x10 15x04 4.20-15 47x20
5. 25x03 06-11* 6. 16x07 32-38

6... 32-37 7. 07-02 04-10 8. 15x04 37-41
9. 03-14 41-47 10. 14-41 11. 02-13 W+

=
7.07-02 04-10 8. 15x04 >
g B

—

8... 38-43 9.02-1643-48 10. 04-31 11. 16-21 W+  8... 38-

42 9. 04-1542-48 10. 02-30 11. 15-20 W+

P. Steijlen—F. Andriessen
1.28-22 19-13 2. 22-17 13-08 3. 17-11 08-02
4. 49-16
Op 4. 50-45 02x16 5. 06x44!, volgt de winst volgens hetzelfde

systeem.

4...39-43 5. 16x49 02x16

Schijf 50 gaat naar 29! Zwart wordt gevangen in de 2-16-49-35
kwadrant. Wit controleert eveneens de trictrac zone. Dit systeem
werd reeds getoond door Manoury in 1878.

6. 50-45! 16-02 7. 06-39
Dreigt 39-30 45-40 +

7...02-16 8. 45-40 16-07 9. 39-34 07-11 10. 34-01!
Dreigt 49-44 & 01-06 W+

10... 11-02 11. 40-34 02-16 12. 34-29 16-02 13. 49-35

Forceert de schaar 01-07 29-24 W+

71



Het eindspel

2 A. Georgiev— A. Atse

- 1. 13-09!
1. 13-08 27-31! 2. 36x27 37-42 3. 08-03 42-48 4.03x26 48x34
5. 26-08 34-07 6. 08-02 07-34 7. 27-21 34-39 8. 28-23 39-34

e 9.23-1925-30 =
-
1... 27-31
&S 1... 37-42 2. 09-03 wint gemakkelijk, bv :
1...17-22 3. 28x17 42-47 4. 03-09 27-32 5. 09-14 32-38
6. 14-37 W+,

2. 36x27 37-42 3. 09-04! 25-30
3...42-47 4. 04-15W+
3...42-48 4. 27-22 48x34 5. 22x11 25-30 6. 11-06 30-35
7.04-27 34-39 8. 28-23 39-34 9. 23-19 34-30

Wit gaat nu over naar een 2D + 1 tegen D + 1 eindspel. Na een paar
= zetten is zwart gedwongen te offeren en wit wint volgens

- de methode die we reeds eerder zagen.

10. 27-49!! 30x02 11. 06-01 02-16 12. 01-06 16-07
= 13. 06-39 07-02 14. 39-50 35-40 15. 49x35 02-07
= 16. 50-39 07-02 17. 35-49 02-16 18. 45-40 16-07
19.39-34 07-11 20. 34-01 11-02 21. 40-34 02-16
= 22. 34-29 16-02 23. 49-35 02-16 24. 01-07 16x02
25. 29-24 02x30 26. 35x24 W+

0

4.27-2217-21
4... 42-48 5. 22x11 48x34 6. 11-06 34-39 7. 04-27 30-35
8. 32-49 en wit krijgt de overhand.

Wit forceert een slagzet, en vangt de zwarte dam. - -

5.04-15! 42-48 6.15-04! 48x34 7.22-17 21x12
8. 28-23 34x18 9. 04x22 W+ &

A. Shaibakov—-W. Sipma

1. 26-21!
In de partij : 1. 18-04 44-49 2. 07-01 49-43 =

1... 44-28
1...44-49 2.18-27 49-44 3. 07-01 44-28 4. 27-13 28-32
*® 5. 13x35 32x16 6. 35-49 16-11 7. 49-44 11x50 8. 01-06 W+

2.07-02 28-32 3. 02x35 32x16 4. 36-49 06-11 5. 18-01
O - &S Dreigt 49-44 & 1-6 W+

=)

5...11-16 6. 34-29 16-02 7. 49-35
De schaar wordt gebruikt op de volgende zet.
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- T. Goedemoed - M. Grzesiak
-
& Na een forcing lijkt zwart te ontsnappen in een 2D +1 tegen
D +1 eindspel, uaar de zwarte dam wordt gevangen in een weg zoals
in een Blankenaar compositie.
1. 05-32 33-39 2. 16-11 39-44 3. 11-06 44-49 4. 32-16 20-24
5. 06-01 24-30 6. 01-06 15-20 7. 22-18 20-25 8. 18-12 35-40
9. 45x34 30x39 10. 06x50 49-35
=
11. 50-45!
Dreigt 12-08 45-07 W+, te spelen -
11... 35-44 = -
11... 25-30 12. 12-07 30-34 13. 45x12 35-44 4. 12-45 44-35 =
15. 07-02 35-44 16. 45-40 44x3517. 16-49 W+
L] L
11. 12-07!
Dreigt 16-11 & 45-50 + -
11... 25-30

11... 44-35 12. 07-02 35-44 13. 45-40 (er zijn meer manieren om te winnen) 44x35
14. 16-49 25-30 15. 02-07 W+

12. 07-01 44-49 13. 45-40! 49x35 14. 16-49 W+

o @

2.37-1415-47

L. Springer

Dit is een briljant eindspel, geinspireerd door het Bobrov theme. De
zwarte dam wordt over het bord gejaagd, tot ze uiteindelijk in het web
beland.

1.46-41!47-15
1...21-27 2. 36x04 47x36 3. 37-31 W+
1...21-26 2. 37-32! :
2...47-29 3. 32-21 26x17 4. 36-22 17x28 5. 41x34 W+
2... 47-33 (of ander vrij veld) 3. 32-21 26x17
4.41-28 33x22 5. 36x18 W+
2...47-153. 41-47 enz W+

2...15-42 3. 36-27 21x32 4. 14x48 W+
2...21-27 3. 36x04 15-33 4. 14-20 33x15 5. 41-47 W+

3.14-1947-20

3...21-26 4. 36-04 47x36 5. 19-13 36x09 6. 04x13 W+

3..47-154. 41-47 W+

4. 19-30 21-26

4...20-42 5. 36-3142x26 6. 30-48 W+
4...20-25 5. 41-32 25x27 6. 36x22 W+
4...20-155.41-10 15x04 6. 30-13 W+
4...20-03 5. 30-08 03x17 6. 36-27 21x32 7. 41x06 W+
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5. 30-43 20-3
5... 20-24 6. 43-21 26x17 7. 36-22 17x28 41x30 W+

6. 41-37

6...03-17
6...03-12 7. 43-21 26x17 8.
6...26-31 7. 37x26 03-14 8.

6-22 17x28 9. 37x07 W+
-09 14x03 9. 43-25 W+ -

w W

7.37-46 17-06 -
7...17-03 8. 43-25 W+
7...17-50 8. 43-21 26x17 9. 46-28 50x22 10. 36x18 W+

8.43-32
De zwarte dam wordt gevangen op de volgende zet.

= H. Spanjer
1. 50-45! 40-44

1...47-36 2. 45x18 36-47 3.10-41 4. 13-04 W+
2.45-40 44x35 3. 10-15

Met een beroemde stand van C. Blankenaar.

T. Goedemoed ®

1. 36-27 33-39 2. 27-49 23-28 3. 12-07 06-11
3...28-32 4. 49x21! 39-44 5. 21-17

Ook winnend is 5. 07-01 06-11 6. 16x07 44-49 e

7.21-16 49-44 8. 16-49 W+

5...44-49 6. 16-11 49-35 7. 07-02 35-49 8. 02-35 W+ =

4. 07-01 28-32 5. 49x27! 39-44 6. 16x07 44-49 7. 27-16 49-35
8.07-02 35-44 9. 01-40 44x35 10. 16-49 W+

e C. Blankenaar

1.29-47!
Zwart kan zijn dam niet op de diagonal 4/36 zetten, wegens

46-37 W+,
1...31-36 2. 46-41
- Nu kan dit niet wegens 47-42 W+.
2...04-15 3. 49-32

Wit kan ook eerste 41-37 spelen.
S 3...15-04
S 3...15-42 4. 47x15 36x47 5. 32-38 W+

4. 41-37 04-15

4...36-41 5. 47x36 04-15 6. 32-27 enz. zoals in de hoofdlijn.

5. 32-27 36-41* 6. 47x36 15-47
Zwart kan niet naar een vrij veld : 6... 15-24 7. 37-19 24x31 8. 36x27 W+

7.27-04 47-29 8. 37-42 29x47 9. 04-15 W+
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C. Blankenaar

1. 38-15 28-32
= 1...41-46 2. 15-10! 28-33 3. 10-28 46x40
4. 45x38 W+

4. 34-48 32-38 5. 48x26 38-43

6. 36-27! 43-49

6... 43-48 7. 45-23 48-30 8. 27-43 30x48
9. 23-37 48x31 10. 26x37 W+

27-16 49-44 8. 26-12 44-49
8...44-28 9. 16-11 28x06 10. 45-50 W+

9.12-17 W+

2.15-47 41-46 3. 47-36 46-
37

3...32-37 4. 36-41 W+

F.C. Hemmes
Zwart is dicht bij een tweede dam, maar sit is hem een stapje voor.

1. 08-12! 49-35
Andere mogelijkheden zijn ;

1... 39-44 2. 12-40 44x35 3. 09-27 49x21 4. 16x49 W+
1... 39-43 2. 9-25!:

Opnu 2... 43-48 vangt wit beide dammen :

3.12-34 48x30 4. 25x43 49x38 5. 16x43 W+

Indien zwart 2... 49-35 speelt neemt wit met dam 16 en wint met behulp
van de schaar: 3. 16x49! 35-19 4. 25-30 5. 12-40 W+

1...49-44 2. 12-01!
Als zwart 2... 44-35 speelt, heeft wit een mooie winst,zoals in de
hoofdlijn.

Op 2... 44-50 volgt 3. 09-18 50-44 4. 18-23 o

4. 18-27 geeft ee, meer gecompliceerde winst. We tonen de snelste
manier.

4... 44-50 5. 23-45 50-44 6. 45-50 44-35 7. 50x17!

Dreigt met de schaar 17-08 01-07 W+

7...35-49 8. 01-07 en game over.

2.12-34! 39x30 3. 09-13! W+

=
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4.28-06! 12-26 5. 48-25

Dreigt met de schaar ! 33-42 6-39 e

5... 26-3

Op 5... 26-12 volgt 6. 25-34! 12x40 7. 06-01

C. Blankenaar
1. 42-33 03-25 2. 26-48 25-03 3. 41-28
Dreigt met de schaar 33-20 28-39
Eerst zullen we bekijken wat er gebeurt na 3... 03-12, voor we de hoofdlijn

tonen. Hoewel dit niet de hoofdlijn is, is de manier waarop de dam wordt
gevangen in een taktisch web het hart van deze compositie.

&=
met vangst van de zwarte dam
9 &= L
6. 33-20
e &
= 6... 3-21
6... 03-127. 06-01 12-26 8. 01-12 W+
&
7.20-15!21-03
7... 21-26 wordt afgestraft met de schaar: 8. 15-42 9. 06-39
8. 06-28! De zwarte dam wordt gevangen op de volgende zet
3...03-21 4. 33-15 21-49 5. 28-44! 49x40 6. 48-30 35x24 7. 15x45 W+
-
T. Goedemoed o
Gecomponeerd op Nederlandse
Koningsdag 2015 L]
1.12-08 36-41
Indien zwart 1...37-42 speelt, is 2. 47x20 25x14 3. 01-23 de
makkelijkste manier om te winnen. e =
Naar de hoofdlijn gaan met 1... 37-41 heeft geen zin omdat wit
vervolgt met 1-23-5 +.

2.47x36 37-42 3. 1-29! 42-48 4. 08-03!

Een mooi motief. Wit dreigt met de schaar 36-31 29-12 W+.

Indien zwart naar 43,39 of 30 gaat volgt een zetje met 29-20 +

82



Het eindspel

Nadat zwart gedwongen is zijn twee schijven te offeren maakt wit gebruik
van de schaar om zwart te verslaan.

T. Goedemoed &

1.33-47 35-40 2. 29x45 32-38 3. 47x15 37-41 &
4.45-23!41-47 5. 08-02 47-36 6. 23-41 7. 02-24 W+ e O -

T. Goedemoed

Zwart zit gevangen in de 3-25-48-26 kwadrant (de diamant).

1. 28-06!
De zwarte dam kan niet naar een vrij veld gaan, wegens 49-21 +.

- 1... 48-25
1... 26-31 2. 24-42! 48x37 3. 49-27 31x22 4. 06x41 W+
2. 24-20! 25x09
2...25x03 3. 06-17 03x21 4. 49x16 W+
e o
3. 49-21 26x17 4. 06x04 W+
e
T. Goedemoed
De diamant -
De dam zit gevangen in de 3-25-48-26 kwadrant. -
1. 39-48! 25-30
1...03-20 2. 19-3025x34 3. 48x14 W+
1...03-12 2. 27-21 3. 19-37 26x42 4. 48x37 W+

2.48x25 03-12 3. 19-08 12x03 4. 27-09

J. Viergever

1. 08-03
Dreigt 14-10 W+, zwart moet dus offeren.

1...05-10 2. 14x05 33-39 3. 16-11

De dreiging 11-07 dwingt zwart tot het offer van nog een schijf, terwijl

wit drie dammen krijgt.

3... 01-7 4. 11x02
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Het eindspel

Als zwart 4... 39-43 speelt, vangt wit de dam door :
5. 02-16! 43-48 6. 05-37! 48x31 7. 16-21 26x17 8. 03x37 W+

4...39-445. 03-17 44-50
5... 44-496. 02-16:
6...49-357. 17-44 35x49 8. 05-32 W+
6... 26-3127-39 enz W+
6. 02-11 50-457. 11-06
Dreigt de dam in te sluiten op de trictrac door 06-01, terwijl zwart
niet naar een vrij veld kan gaan (behalve veld 7) wegens
17-21 W +

7...45-07 8. 05-23! 07x45 9. 06-01 W+

Hinderlagen

A. Molimard

1. 36-31! 04-09 2. 27-22 09-13 3. 31-27 13-19 4. 22-18 19-24
5.18-13 24-29 6. 13-09 29-33 7. 09-04 26-31

7...33-39 8. 37-31 26x37 9. 27-21 16x27 10. 04x34 W+
8. 37x26 16-21
8... 33-39 9. 26-21 39-44 10. 27-22 16x18 11. 04x50 W+

9.27x16 33-38 10. 04-10 38-43 11. 10-32 W+

C. Blankenaar
Zwart wil zeker een dam krijgen, maar wit bouwt een vangstelling.

1.43-38 18-23 2. 24-20 23-29 3. 20-15! 29-34
4. 38-33 34-40 5. 33-29 40-44 6. 50x39

A. Shoshin
1. 25-20! 14x25 2. 02-19 25-30
2...15-20 3. 24x15 25-30 4. 19x35 36-41 5. 35-19 W+

3.24x35 15-20 4. 19-10! 20-24 5. 10-15 24-30
6. 35x24 36-417. 15-10 W+
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