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Leren combineren

Leren combineren
Om niet te moeilijk van start te gaan beginnen we met combinaties in 2 tijden.

In het damspel ziet men slechts wat men ziet.

Dit lijkt simpel en onnodig, maar men moet toegeven dat men na jaren spelen soms nog verrast wordt
door een combinatie die niet verder gaat dan 2 zetten. Dit heeft enkel te maken met een gebrek aan
opmerkzaamheid. Dit wil zeggen dat het steeds nodig is om alles te bekijken om te zien of er toch niet
ergens een combinatie mogelijk is. Dit is niet mogelijk zonder een stand te beoordelen, en de schijven
in gedachten te verplaatsen.

Twee voorbeelden die het misschien duidelijker maken :
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Wit aan zet

Deze stand kwam voor tussen Wouter SIPMA en Alexander GEORGIEV, meervoudig wereldkampioen
tijdens een sneldampartij. Zwart plaats zijn dam tussen de twee schijven en biedt zijn tegenstander een
directe winst door 32-28, waardoor zwart drie schijven moet slaan, 21x34, waarna, zoals in het derde
diagram te zien is wit de dam slaat door 38x40.
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Het twee voorbeeld komt uit een vriendschappelijke partij. Zwart speelde als laatste 23-28. Het lijkt
erop dat wit verloren staat, doch door een offer kan hij de situatie nog omdraaien, 16-11 06x17, 27-22
en zwart moet een schijf verliezen.
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Hoe gaat men te werk om een combinatie te vinden

Het zoeken naar combinatie is iets dat niet in onze geest zit ingebakken. Schijven offeren om er maar
te kunnen slaan, of om een dam te maken, zit niet in onze genen. Nog minder een meerslag.

We moeten onze geest dus gewoon maken aan een gedachtegang die niet spontaan is. Het herhalen
van oefeningen leidt snel tot betere resultaten. Met moet eraan wennen dat de eerste zet die men
zoekt een contact tussen twee schijven forceert. De tegenstander moet verplicht reageren door te
slaan waarbij het aantal schijven te slaan van belang is. De tweede slag kan er slagkeuze zijn.
Samenvattend, we maken contact, daarna een slag van de tegenstander, en tenslotte onze eigen
slagzet.
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Contact : de eerste zet van wit, 25-20.
Slaan van zwart : de meerslag, 3 schijven, gaat voor
Slaan van wit : 20x7

De technieken

De combinaties zijn altijd opgebouwd uit één of meerdere technieken gevolgd door één of meerdere
slagen.

In de voorbeelden die volgen vindt men 3 basistechnieken : het plakken, de meerslag en het offer :

De werkwijze

Het doel van de oefeningen is het gewoon worden aan het idee van schijven te offeren, het zien van
de meerslag en denkbeeldig het verplaatsen van de schijven te volgen. Het is tevens de bedoeling
bewust te worden van het feit dat alles mogelijk is, zelfs de mi nst Anatuurlijkebo
oplossing bieden.

In die geest wordt het aangeraden om de combinaties te zoeken, op een computer of voor een bord.
Zonder stress en zonder tijdsbeperking. Neem de tijd om de verplaatsingen van de schijven
denkbeeldig te visualiseren.

Er wordt ook aangeraden, eens de combinatie gevonden, de aanvangsstand te memoriseren
gedurende enkele seconden, en hem vervolgens weer op te zetten op een dambord. Deze oefening
van het geheugen zal in de toekomst erg nuttig zijn. Men ervaart hoe men een figuur in het geheugen
fixeert, globaal of in groepjes van schijven. Het ideale is natuurlijk om een globaal visueel geheugen
te hebben, maar dat is niet iedereen gegeven. Dit heeft geen grote gevolgen daar de hersenen andere
manieren vinden om een stand terug op te zetten. Men moet het gewoon regelmatig eens doen. Dit
zorgt er voor dat men de het geheugen ontlast tijdens het spelen van partijen..
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Combinaties in 2 zetten
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Oplossingen :

D1 : de eerste zet is noodzakelijk een contact met een schijf van de tegenstander, hier 26-21.
Zwart kan op 3 manieren slaan. De meerslag is verplicht, dus 17x28. Waarna 43x03 volgt.

D2 : deze zet is bekend onder de naam Haarlemmer zet. Deze komt vaak voor in een partij.
28-22 (17x28) 32x5

D3 : wit heeft meerdere manieren om een schijf te offeren. Het is noodzakelijk deze allemaal de revue te
laten passeren en kijken welke de beste is. Slechts één manier om te winnen :
33-29 (23x21) 26x10

D4 : zwart valt twee schijven aan. Dergelijke situatie moet ons doen denken om te zoeken naar een
mogelijke plakker :
34-29 (23x21) 29x7

D5 : de oplossing is niet voor de hand liggend. Nogmaals, het is nodig om alle zetten zorgvuldig te
beoordelen en rekening te houden met meerslag.
37-31 (27x20) 25x5

D6 : een aanval op 2 schijven door zwart. Dit doet ons onmiddellijk zoeken in de richting van een
plakker. Hier is dit echter niet mogelijk. Als we echter alle mogelijkheden bekijken komen we
tenslotte bij de oplossing :

34-29 (25x32) 29x38

D7 : een aanval op 2 schijven, dus een plakker :
33-29 (17x37) 29x18

D8 : 3 schijven offeren komt niet op natuurlijke wijze voor de geest. In veel gevallen zal de oplossing
aan de intuitie ontsnappen. Men moet moeite doen om zich alle mogelijke zetten voor de geest te
halen. Oplossing :

33-29 (24x31) 36x20

D9 : de meerslag is hier beslissend :
43-38 (25x43) 48x10

D10 : zoals in diagram nr 8 is de oplossing niet voor de hand liggend :
34-30 (23x32) 30x37
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Methode om de slagzet te identificeren en enkele steunpunten

De combinatie in 3 tijden verschillen van deze in 2 tijden.

De combinaties in 2 tijden zijn gebaseerd op 2 principes, te weten de meerslag en de plakker. Er zijn
geen specifieke moeilijkheden. Het volstaat om geconcentreerd te blijven en de aandacht te houden
bij de speelbare zetten, inbegrepen de meest onverwachte, en de oplossing te visualiseren. Ons
verstand zal op een steeds meer automatische manier leren om het principe van de meerslag te
herkennen. De moeite die het kost om de verplaatsing van de schijven te visualiseren wordt steeds
minder.

Combinaties in 3 tijden helpen bij het verbeteren van het inzicht. Ze hebben meer beredenering om het
aantal mogelijkheden te reduceren. In feite, vanaf 3 zetten, wordt het systematisch zoeken naar de
oplossing vervelender en uiteindelijk minder productief.

Om de oplossing te vinden dient men de aandacht in de eerste plaats te vestigen op de mogelijke
slagzetten en op steunpunten die kunnen dienen voor dergelijke slagzetten. Laat ons de voorbeelden
hieronder eens bekijken :
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Wit aan zet De slagzet De meerslag

Welke zijn de steunpunten die kunnen dienen als startpunt voor een slagzet.

We hebben de schijven 35 en 48.

Een slagzet beginnend met schijf 35 kan naar de velden 2, 4, 11, 13, 15, 22 of 24. Men begrijpt
onmiddellijk dat een slagzet beginnend bij veld 35 geen zin heeft.

Een slagzet beginnend bij veld 48 kan naar de velden 6, 8, 10, 17, 19, 26, 28, 30.

De zet 48x10 is dus denkbaar. Dit zien we in het tweede diagram. Rest ons vervolgens een manier
te zoeken om de schijven 31 en 42 zo te schikken om de slag mogelijk te maken.

Oplossing : 1. 31-27 22x31 2. 35-30 24x42 3. 48x10.
De methode bevat dus 2 stappen :

117 de slagzet en de steunpunten onderkennen
21 de gekende technieken gebruiken om de slagzet mogelijk te maken

We zien dat deze manier van redeneren niet de enige is, maar ze is ondanks alles essentieel om in de
toekomst te evolueren naar meer ingewikkelde combinaties.
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Combinaties in 2 en 3 tijden
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Oplossingen :

D1 : om de oplossing te vinden dient men aandacht te hebben voor de contactpunten. De eerste zet kan
niet anders zijn dan 27-21 of 37-31. Vervolgens dient men te denken aan de meerslagregel.
Oplossing : 37-31 (26x30) 35x4

D2 : zwart valt aan door in een bril te gaan staan. Ze dreigen een schijf te winnen of naar dam te
gaan. We moeten weer denken aan de meerslagregel.
28-22 (18x29) 44x4

D3 : de oplossing is gebaseerd op hetzelfde principe als voorgaande diagram
33-28 (22x42) 48x28

D4 : opgelet, dit maal is het zwart die wint. Het is belangrijk de combinaties te zien met wit en met
zwart, zoals in een echte partij. De oplossing is nogmaals gebaseerd op hetzelfde principe. Men dient
goed de contactpunten en de opstelling van de schijven in het oog te houden om een meerslag te
forceren.

(23-28) 25x21 (23x50)

D5 : de oplossing is onverwacht. We zijn niet voorbereid om dit soort combinaties te zien. Men dient
de contactpunten te verbeelden, zelfs indien dit absurd lijkt. Men heeft vaak van deze verrassingen.
29-24 (20x27) 23x5

D6 : deze zet is bekend onder de naam ftoup de l@xpressa Hij staat hier in zijn meest simpele vorm.
37-31 (26x28) 33x4

D7 : 27-22 komt slechts neer op een ruil. De winst bekomt men door
33-28 (24x33) 39x6

D8:deaan v al op meerdere schijven |l igt vaak aan de
33-28 (20x18) 28x19

D9 : ook hier is de sleutel de meerslagregel.
42-38 (32x23) 20x16

D10 : als men de stand bekijkt, kan men hopen een damzet uit te voeren naar veld 2. Het startveld is
dus noodzakelijk veld 42, daar dit het enige beschikbare steunpunt is. Om de slagzet mogelijk te
maken is het nodig een schijf op 28 en op 38 te krijgen.

30-24 (19x28) 27-21 (16x38) 42x2
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De start- en aankomstvelden

We hebben eerder gezien dat het belangrijk is de oplossing te rationaliseren door te beginnen met
de slagzet te onderkennen.

Slagzetten hebben steeds een vertrekpunt en een veld van aankomst. Het zijn deze punten die
belangrijk zijn te herkennen.

Onderstaand de start en aankomstvelden op de onpare lijnen :
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Onderstaand de velden op de pare lijnen :
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Bijvoorbeeld, een slagzet vertrekkend van veld 43 kan eindigen op de velden 1, 3, 5, 12, 14, 21, 23,
25, 32, 34, 41 of 45, met uitsluiting van alle andere velden.

Ander voorbeeld : een damzet op veld 2 kan enkel komen van de een van de velden 11, 13, 15, 22, 24,
31, 33, 35, 42, 44.

Een slagzet eindigend op een pare lijn kan enkel komen van een vertrekpunt dat ook op een pare
lijn ligt.

11
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Combinaties en 2 en 3 tijden
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Oplossingen :

D1 : de formatie van de 4 schijven 33-38-42-43 is zeer interessant voor het maken van combinaties bekend
onder de naam fCoup parallélea
33-28 (ad lib) 38x7

D2 : zwart is in de bril gaan staan en bedreigt 2 schijven. Als men de zwarte positie bekijkt ziet men
dat het voldoende is om een schijf op 30 te krijgen om de slagzet 45x03 mogelijk te maken. De
oplossing is gebaseerd op de meerslagregel.

27-21 (17x30) 45x3

D3 : veel gaten in het zwarte kamp. De meerslagregel zorgt hier opnieuw voor een beslissing.
33-29 (23x41) 47x29

D4 : 33-29 (35x31) 29x36
D5 : 29-23 (19x28) 21x5
D6 : 28-22 (17x30) 23x1

D7 : dit soort situaties komt vaak voor in een partij. Bij de aanval op schijven, moet men zich alles
voor de geest kunnen hal en. De minst o6énatwurlijk
(23-28) 25x21 (28x48)

D8 : een zeer practisch geval. Een beslissend lijkende aanval op 2 schijven. De meerslagregel is vaak
een manier om zijn vooruitgeschoven schijven te beschermen wanneer men te laat is om ze te
beschermen.

32-28 (21x34) 28x39

D9 : Harry KOLK 1 Leo MOUS (NI kamp 1e klasse A, 27-02-1993)

Een combinatie in 3 tijden. Men kijkt automatisch naar een slagzet en naar een steunpunt. Hier is
het zeer waarschijnlijke steunpunt schijf 47. De slag 47x20 of 47x29 lijkt mogelijk.

33-29 (24x33) 22-17 (11x42) 47x20

D10 : S. LAUTENBACH i J. van der DOE (NI kamp. Hoofdklasse 1, 28-11-1970)
De slag 28x30 staat reeds klaar. Het enige dat nog te doen staat is schijf 17
verwijderen.

37-31 (26x37) 32x41 (17x26) 28x30
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Dam geven

We hebben reeds gezien dat een van de manieren om oplossingen te vinden is het zoeken naar
mogelijke slagzetten, en het is pas daarna dat men een manier dient te zoeken om de schijven zodanig

te plaatsen dat de slagzet ook mogelijk wordt. Deze tweede fase noemt men gewoon | i j k

of techniek.

Omec al

Een van deze steeds verbazende technieken is het geven van een dam aan de tegenstander en
vervolgens deze dam af te nemen met voordeel.

Laat ons volgend voorbeeld eens bekijken :
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Wit aan zet De slag 43x5 Dam geven

Vanuit de stand van het 15 diagram kan men hopen op een damzet naar veld 5. Er ontbreekt slechts
een zwarte schijf op veld 39 om de slagzet van het 2% diagram uit te voeren. De oplossing is dus schijf

26 naar dam te laten gaan en ze vervolgens naar veld 36 te loodsen.

Oplossing: 36-31 (26x46) 42-37 (46x39) 43x5.
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Wit aan zet Dam geven De slagzet 35x4

De stand van het eerste diagram is gewonnen voor wit. Ondanks het weinige aantal schijven, is de
oplossing niet erg evident. Toch dient men een damzet naar veld 4 te verbeelden. Het steunpunt
voor de slagzet kan enkel schijf 35 zijn. Opdat de slag 35x04 mogelijk wordt, moet men in de eerste
plaats de schijven 13 en 22 zien te verwijderen, en vervolgens een schijf naar veld 30 zien te krijgen.

Oplossing :

Stap 1 : verwijderen van de schijven 13 en 24 door 33-29 (24x33) 38x18 (13x22)

Stap 2 : een schijf naar veld 30 brengen door dam te geven 37-31 (26x48) gevolgd door

40-35 (48x30)

Stap 3 : uitvoeren van de slag 35x4.

14
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Combinaties in 2 en 3 tijden

D10 : zwart aan zet

15
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Oplossingen :

D1 : de zwarte formatie in stervorm 13-14-19-23-24 ligt vaak aan de oorsprong van een combinatie
bekend onde CougreyalihHerimzijndneest simpele vorm.
33-28 (23x34) 40x7

D2 : Gil SALOME i Fidele NIMBI (Open Heerhugowaard 2015)

De meerslagregel zorgt vaak voor verrassingen. De eerste zet is onverwacht. Dit bewijst nogmaals
dat men nooit iets mag verwaarlozen.

27-21 (26x30) 35x2

D3 : nogmaals een meerslag. 32-
27 (22x44) 49x7

D4 : een indringer in deze reeks combinaties. Het gaat om een offer. Deze winstvorm gebaseerd op
het offer van een schijf of meerdere schijven gevolgd door een aanval komt zeer vaak voor in het late
middenspel.

35-30 (24x35) 33-29

D5 : 33-29 (23x32) 37x10

D6 : een aanval op 3 schijven. Men moet hier de reflex hebben te denken aan een plakker.
32-27 (23x35) 27x29

D7 : de regel van de meerslag is verrassend en beslissend.
33-29 (24x31) 37x10

D8 : de slag 28x10 trekt de aandacht. Men moet een middel vinden om een zwarte schijf op veld 22 te
krijgen. Dam geven is de aangewezen techniek.
37-31 (26x48) 47-42 (48x22) 28x10

D9 : Marcel NAVARRO i Piet ROOZENBURG (Wk, 01-12-1956)

Het basis idee berust op een combinatie eindigend op veld 45. Het steunpunt bevindt zich dus
noodzakelijk op een pare lijn. Schijf 21 lijkt een goede kandidaat voor de start van de slagzet. Rest
alleen nog het plaatsen van een wit stuk op veld 27.

(13-19) 24x4 (11-16) 4x27 (21x45)

D10 : Cees BAKKER i Fred IVENS (NI kamp rayon 4, 08-05-1976)

Men moet beginnen met het verwerpen van het idee voor een combinatie naar veld 47 of 49, omdat
er geen aannemelijk steunpunt voorhanden is. Men gaat vervolgens kijken voor een slag naar veld
45. En dan wordt alles duidelijk. Het volstaat om de schijf op 23 weg te krijgen en vervolgens een
stuk naar veld 8 te halen..

(14-19) 23x5 (4-10) 5x8 (3x45)
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De methode van de contactpunten

We hebben voorheen gezien dat het aanbevolen is te beginnen met te zoeken naar de slagzet, met
plakkers en offers. Deze manier van werken biedt het risico van voorbij te lopen aan ontelbare
combinaties, weinig spectaculair, maar zeer frequent.

Een ander idee bestaat eruit te zoeken naar de contactpunten tussen de witte en zwarte schijven,
dan mentaal schijven te offeren, zonder naar iets favoriet te zoeken. Deze manier van nadenken laat
toe de mogelijke technieken te overlopen en eventuele voordelige vervolgen te ontdekken.

Bekijken we het volgende voorbeeld :
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Wit aan zet De slagzet De meerslag

In deze situatie is de uiteindelijke slagzet niet erg evident. Daarnaast zijn er meerdere steunpunten
mogelijk. Het uitvoeren van een slag naar veld 3 met als steunpunt veld 36 is verre van voor de hand
liggend.

Integendeel, door te beginnen met het zoeken naar contactpunten en naar een manier waarop men
schijven kan offeren, opent men nieuwe perspectieven. Wit kan schijven offeren op meerdere
manieren. Bijvoorbeeld 34-30, 29-23, 37-32 of het onverwachte 31-27. Deze meerslag van 4
schijven maakt de slag 39x06 duidelijk.

Oplossing : 31-27 (22x24) 34-30 (25x34) 39x6

De twee methodes zijn complementair en de ene sluit de andere niet uit. Men wisselt in het
algemeen van de ene naar de andere. De ene keer redenerend en andere keer systematisch.
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Combinaties in 2 en 3 tijden
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o 2 2 e o = =2 =2 & S
-] - -] -] e i 2 2 &2 =2
-] o 2 &2 &2
I &
D7 : wit aan zet D8 : wit aan zet D9 : zwart aan zet
L L L L L
L
L L - 3
= &2
o =
-] -
- -

D10 : wit aan zet
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Oplossingen

D1: deze slag is bekend onder de naam @oup Philippe6 Het betreft hier de meest elementaire

vorm.
34-30 (25x34) 40x7

D2 : hier vinden we het thema van de meerslag terug.
27-21 (17x39) 43x3

D3 : het thema van de plakker
26-21 (25x32) 21x3

D4 : het thema van het offer.
26-21 (27x16) 38-32

D5 : 17-12 (7x29) 44x2

D6 : Francesco LAPORTA i Georges MOSTOVOY (Priva Ereklasse, 15-10-1970)
Zwart wint door (17-21) 26x10 (4x35)

D7 : de uiteindelijke slag 27x49 springt niet in het oog daar de schijven 18 en 29 goed geplaats
liken. De contactpunten zijn 27-21, 32-28, 33-28 en 35-30.
35-30 (24x44) 33x13 (18x9) 27x49

D8 : Pieter BERGSMA T J. de VRIES (DC Leeuwarden - Workum, 14-11-1961)

De contactpunten zijn 35-30, 32-27, 33-29, 34-29 en 34-30. Door 2 schijven te offeren door 33-29,
ontbloot men een slag eindigende op veld 16.

33-29 (24x22) 34-30 (25x34) 40x16

D9 : Eugéne LECLERCQ i Isidore WEISS (Damier Parisien divl, 12-03-1903)

De slag (1x41) is verborgen daar hij tot mislukken gedoemd lijkt door schijf 36. Door de
contactpunten verder te bekijken stuit men uiteindelijk op (26-31) 36x7 dat de schijf op 36 laar
verdwijnen en een eventuele slag 1x41 wel mogelijk maakt. Dient men enkel nog de witte schijf op
23 laten verdwijnen.

(14-20) 23x25 (26-31) 36x7 (1x41)

D10 : de slagzet is niet zo evident te vinden. Men verwacht zich normaal aan een slag 36x20. Eris
echter een ander steunpunt op 29.
23-19 (14x32) 44-40 (35x33) 29x9
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Verplaatsen van het steunpunt door een plakker

De steunpunten dienend voor het begin van de slagzet zij n niet altijd evident om te bepalen. Dat is
zeker het geval wanneer dit steunpunt baseert op een plakker.

Zie het voorbeeld hieronder :

® & = - & = e e e
- - - L * e
- e = e & e = e & e e
® O - L - e -
e O L - L - e
-] - - = &
o 2 2 9 - = 2 £ &2
o &2 O & = &
Wit aan zet Wit aan zet Zwart aan zet

In de stand van het 1% diagram kan men zich goed een slagzet naar veld 5 voorstellen. Dat zeker,
maar van welk steunpunt moet men vertrekken ?

Veld 34 wordt dit steunpunt door een meerslag gevolgd door een plakker door 39-34.

Oplossing : 37-31 (26x17) 39-34 (21x43) 34x5
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Combinaties in 2 en 3 tijden

L
L] L] L] L _J L]
L] L] L] L _J L] L] L] L _J
L L L] L] L L -
- - - -
o 9 - - 2
& - & ) &
o 9O 2 9 - - & 2 2
& 2 =2 2
)
D1 : wit aan zet D2 : wit aan zet D3 : zwart aan zet
L] L] L
L L L L L S L] L] L] L L]
L] L] L _J L] L _J
- L] L - L _J
o o e 9= & = & -
) - -] o & &
o & = & & -]
2 -
-] €
D4 : wit aan zet D5 : wit aan zet D6 : wit aan zet
L] L]
L _J L]
L] L _J L] L] L] L] L] L] L] L] L] L _J
L] L] L _J L] L _J L _J
L L _J L] L] L _J
& & 2 & o ® O O
-] 3 L] - 2 & &
& @ & 3 o 3 o 9 2
& €3
) )
D7 : wit aan zet D8 : wit aan zet D9 : wit aan zet
L _J L] L]
L] L] L] -]
L] L _J
L]
L] L - -
o
o &
€ - -

D10 : wit aan zet
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Oplossingen

D1 : een verbazende combinatie op het principe van de meerslag.
25-20 (15x21) 36x20

D2 : een oplossing op het principe van de meerslag.
38-32 (36x29) 32x34

D3 : Michael KORENIEVSKI - Viacheslav SHCHEGOLEV (Urs-Cup, 00-12-1984)

Men kan niet altijd aan alles denken. Zelfs de combinaties van 2 zetten ontsnappen soms aan de
aandacht van de grootmeesters.

(27-32) 37x19 (14x32)

D4 : wit wint door een offer van twee schijven.
27-21 (16x18) 28-23

D5 : de regel zegt dat men de slag moet uitvoeren en dan slechts de schijven mag verwijderen. Het
toepassen van deze regel laat toe combinaties met dammen uit te voeren gekend onder de naam
@oup turcd

38-33 (15x22) 28x10

D6 : de slag 29x16 of 29x27 valt onmiddellijk op. Zonder steunpunt op 29 moet men denken aan
een plakker.
32-27 (21x23) 34-29 (17x39) 29x16

D7 : het idee van een slagzet naar veld 6 ligt voor de hand. Men dient langs één kant de schijf op 19
weg te krijgen en langs de andere kant een steunpunt vinden om de slagzet te starten. De meerslagen
bieden de mogelijkheid voor een plakker.

29-24 (22x33) 32-28 (19x39) 28x6

D8 : niets evident op het eerste zicht. De enige manier om verder te gaan is het verbeelden van de
onverwachte zet 33-28 en denkbeeldig het resultaat van deze slagzet beoordelen.
33-28 (31x24) 28x10 (5x14) 30x10

D9 : de slag 40x7 is karakteristiek voor de &oup royald
27-22 (18x27) 32x21 (23x34) 40x7

D10 : Wim RUSTENBURG i Piet van DARTELEN (NI kamp, 15-04-1934)

Het idee is te eindigen op veld 7. Schijf 29 kan dienen als steunpunt. Dient enkel nog een zwarte
schijf op veld 24 te geraken. Het dam geven is de te gebruiken techniek.

38-32 (27x49) 34-30 (49x24) 29x7
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De combinatie dam geven en plakken

We hebben reeds gezien dat het steunpunt voor een slagzet kan gemaakt worden dankzij plakkers.
Dit soort situaties wordt vaak gevormd door de plakker te combineren met het vooraf dam geven.

Bijvoorbeeld :
L L L
L L L L L L] -]
- & L] & -
L L L L L L
- ) -
i T I - -]
-
-
- — & -
Wit aan zet Zwart aan zet Wit aan zet

In het eerste diagram, indien wit schijf 26 naar dam laat gaan op 48, moet men er rekening mee
houden dat de dam twee witte schijven moet slaan, nl 34 en 20. Deze situatie is gunstig om een
plakker uit te voeren.

37-31 (26x48) 33-28 (stand 29 diagram) 48x14 (stand 3% diagram) 28x10
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Combinaties in 2 en 3 zetten

D10 : wit aan zet

24

L L L] L L
L L L L_J L
L L L L L L] L L L] L L _J
L L] L L -
L - ® O - -
o =2 &2 O 2 2 2 &2 = =2 =2 &
- -] - 2 =
-] - -
-] -
D1 : wit aan zet D2 : wit aan zet D3 : wit aan zet
L L
e = ® © = L] L
L L] L] e & = =
& L L L L L
L L L - -] - L &
e & O -] - C__ I G [
= =2 - -] -
= 2 2 2 & - = =2 =2 &
-] - -
- -]
D4 : zwart aan zet D5 : wit aan zet D6 : zwart aan zet
L
L L L L L L
L L L L L L L
L L L L L L L
L - L L L L L - L
- & & - -] = &2
= - I - -] -]
I I - - -
- -] - -]
-] - -
D7 : zwart aan zet D8 : wit aan zet D9 : wit aan zet
L L
L L L L L
L L
L - L L
- -
= =2 =2 &
S -
o & &2
-
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Oplossingen

D1 : een combinatie gebaseerd op de meerslag
29-24 (19x37) 42x4

D2 : zwart valt 4 schijven aan. Men dient te denken aan een plakker.
29-23 (26x30) 23x1

D3 : de aanval op schijf 24 is vaak beslissend. Hier komt men zover door een offer.
32-27 (23x21) 34-29

D4 : Rienk van Marle i Johan Krajenbrink (Nijmegen, 21-07-1997)

Hier zijn veel slagen mogelijk. Men moet simultaan denken aan een slag naar 31 en een manier om
een schijf op 10 te krijgen.

(28-33) 39x10 (4x31)

D5 : een combinatie met weinig schijven die meerdere technieken combineert, te weten de
meerslag, het geven van een dam en een plakker.
28-23 (19x48) 17-12 (48x19) 12x1

D6 : Benedictus SPRINGER i R.C. KELLER (Amsterdam VAD, 29-03-1927)

De combinatie is op 2 manieren te vinden. Ofwel de witte schijf naar dam laten gaan door (12-18) en
gebruik te maken van de volgende meerslag (3x29). Ofwel door het uitvoeren van de slag 21x45
en in dit geval, weet men dat de oplossing enkel kan gebeuren door een plakker, waarschijnlijk
gecombineerd door dam te geven.

(12-18) 23x3 (16-21) 3x29 (21x41)

D7 : Claude GOURNIER i Baba SY (Brinta GMA, 29-12-1963)

Hier ook 2 manieren om tewerk te gaan. Hetzij beginnen met dam geven (15-20), en vervolgens de
slag 21x45. In de 2 gevallen kan men zich het hoofd breken om de onverwachte zet (17-22) te vinden
die een meerslag forceert.

(15-20) 24x4 (17-22) 4x27 (21x45)

D8 : een gekende klassieker, de coup de mazette :
34-29 (23x25) 27-22 (17x28) 31x3

D9 : nog een coup de mazette
28-22 (18x36) 24-19 (14x23) 29x27

D10 : men dient de slag 36x9 is te onderzoeken. Men dient een zwarte schijf op veld 31 te krijgen.

Schijf 24 is een goede kandidaat
33-28 (24x33) 42-38 (33x31) 36x9
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Een vrij tempo gecreeérd door een aanval

Laten we eens bekijken wat we reeds allemaal gezien hebben :
- Het voorzien van de uiteindelijke slagzet is erg nuttig om combinaties te vinden
- Het in gedachten bekijken van de manieren om schijven te offeren is middel bij voorkeur om
te bepalen welke technieken men ter beschikking heeft om een combinatie uit te voeren.
- Een plakker laat toe een steunpunt te maken dat dient als startveld voor een slagzet.
- Het geven van een dam is een (onverwachte) techniek zeer nuttig voor het creéren van een
plakker.

We gaan ons onderzoek vervolgen met combinaties die appel doen op een vrij tempo.
Vooreerst een vrij tempo zet gecreéerd door een aanval :

L L L
L L _J L
L L L] L L
L L L L L] L] L _J L L L L L
L L L] L - L
= &2 - = &2 -] -
-] - - -] - -]
-] - b =) I
I - & -] - -
Wit aan zet Zwart aan zet Zwart aan zet

Zwart valt schijf 25 aan. Wit heeft beschikt dus over een vrij tempo. Hij heeft ook de mogelijkheid
om 2 zetten in volgorde te spelen, omdat de volgende zet van zwart al vastligt (25x34).

Oplossing : 42-37 (diagram n°2) (25x34) 40x20 (15x24) 28-22 (diagram n°3) (17x28) 32x14

L L L L L L
L L L L L L
L L L
& L L L
® O - ® O - e
- - -
-] - -
-]
-] -
Wit aan zet Wit aan zet Wit aan zet

Het volgende voorbeeld toont een iets moeilijkere situatie. Zwart valt schijf 23 aan door 13-19. Deze
aanval geeft wit een moment rust. Maar het aantal speelbare zetten van wit is omvangrijk en een
systematisch onderzoek is nodig. Het is belangrijk in dergelijke situaties de uiteindelijke slag te
ontwaren. Hier zoekt men naar een damzet naar veld 2. Het mogelijke steunpunt is 35. Men dient
dus een schijf op 19 te plaatsen, en een zwart stuk naar veld 30 te krijgen.

Eerste stap : plaatsen van een schijf op 19 door 42-37 (19x28) 29-23 (28x19) (2% diagram)
Tweede stap : een stuk naar veld 30 krijgen via 37-31 (26x37) 48-42 (37x48) 39-34 (48x30)
Derde stap : het uitvoeren van de slag 35x2 (3% diagram)
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Combinaties in 2 en 3 tijden

L] L] L]
L] L] L] L] L _J
L] L] L L L]
L L] L] L L] L L L L L
o ®
® O ® O O *® @O S S,
& o L - &
3 & ) - 3
& & & 2 - &
&
D1 : zwart aan zet D2 : wit aan zet D3 : wit aan zet
L _J L] L] L _J L]
L L] L L] L L
L L L L L] L L]
L] L] L] L] L] L _J L] L] L]
L] - L] L] L] - L]
® O O o 2 L - e O O =
= &2 - & & S & 2 &2 &2
o & & = &
2 2 & o 2 &
& S
D4 : wit aan zet D5 : wit aan zet D6 : zwart aan zet
- - e & e e e
e = e & & e = - e =
L] L] L] L] L] L] L] L _J
L] L] L _J L] L] L] L _J
- - L e O e =
® O 9O O I - ® O O 2
& 2 =2 2 2 & & &
3 O 2 o 2 2
£ & o - &
o L 2 9
D7 : wit aan zet D8 : wit aan zet D9 : zwart aan zet
L]
L] L] L]
L_J L _J
L] L L]
3 -] 3
o €
)
P

D10 : wit aan zet
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Oplossingen :

D1 : de aanval 38-32 maakt veld 38 vrij en maakt een mogelijke damzet naar 49 zichtbaar. Men dient
enkel nog een manier te vinden om een witte schijf op 21 te krijgen. Een andere manier om een oplossing
te vinden is het proberen verbeelden van alle mogelijke zetten rekening houdend met meerslagen.
(14-20) 25x21 (16x49)

D2 : Harry de WAARD i Andrew TJON A ONG (Utr-kamp Hoofdklasse, 20-03-2013)
Een aanval op 3 schijven die een plakker mogelijk maakt.
27-21 (26x39) 21x43 +1p

D3 : geen mogelijke combinatie, maar wel een mooi offer.
27-22 (18x27) 29-23

D4 : een damzet naar veld 1 lijkt voor de hand liggend.
28-22 (17x39) 43x34 (20x29) 34x1

D5 : een aanval waarna de witte schijf 24 een steunpunt wordt dankzij 2 op een volgende
meerslagen.
26-21 (17x37) 32x41 (23x21) 34x14

D6 : Joop JANSSEN i Geert van AALTEN (Huissen oc, 21-09-1995)

Van zodra zwart het idee had van een damzet naar veld 46, werd het plan ook uitgevoerd. Het
verwijderen van schijf 28 en een witte schijf naar veld 13 brengen.

(17-22) 28x26 (13-18) 31x13 (8x46)

D7 : Patrick CARLI T Adrie van OUTHEUSDEN (Brunssum, 12-08-1988)
Opnieuw de techniek van de meerslag.
28-23 (26x48) 23x3 (48x30) 25x34

D8 : een damzet naar veld 1 of veld 5 lijkt voor de hand liggend, maar hoe ?
39-34 (17x37) 29-24 (20x29) 34x1

D9 : A. VERESJAGIN i S. BALAJAN (Urs-kamp sf Kalinigrad, 00-09-1965)
De aanval op 2 schijven maakt een plakker mogelijk.
(13-18) 27x7 (18x27) 32x21 (23x25)

D10 : de formatie 33-38-42-43 is geschikt voor parallelle slagen.
32-27 (21x23) 33-28 (ad lib) 38x29
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Het creéren van een vrij tempo

We zagen in het voorgaande hoofdstuk de combinaties met een vrij tempo. We hebben
gezien dat de aanval door de tegenstander een natuurlijk vrij tempo creért. Dit laat toe 2
zetten na elkaar te spelen en biedt uiteraard veel mogelijkheden voor combinaties.

Het is mogelijk een vrij tempo te creéren, zelfs als de tegenstander geen enkele schijf aanvalt.

Een klassiek voorbeeld :

- L] L]
- - - - L] - L] - -
L] L] L] - L] L L] - L] L] L] -
«® O o - o =
- - - - -
o =2 2 - & & - -
Wit aan zet Wit aan zet Zwart aan zet

Wit spelt hier 37-31, zwart slaat 2 schijven met (26x28) en we komen tot de stand van het 29 diagram.
Zwart staat op slag en wit beschikt dus over een zet rust.

Wit speelt dus 38-33, die ons bij het 3% diagram brengt waarin zwart moet slaan met (21x32),
waardoor wit naar dam kan gaan met 33x4.

L L - L L] L _J L L L L L L
L L L L] L L L L L
& L L L - L L - L
® O L] L -
o 2 &2 &2 S - - -
I & & & -
-] - 2 & -] -
Wit aan zet Wit aan zet Zwart aan zet

In dit soort standen, wel bekend, zorgt wit voor een vrij tempo door 32-28 (23x21). En we komen bij het
2% diagram. Zwart staat op slag en wit profiteert door 36-29 te spelen (stand van diagram 3).

Eerste stap : het scheppen van een vrij tempo door 32-28 (23x21)
Tweede stap : profiteren van het verplichte slaan van zwart en 34-29 spelen.
Derde stap : uitvoeren van de slagen (18x27) 29x7

We zullen later zien dat de vrije tempi het tevens mogelijk maken mechanismen in gang te zetten
gevolgd door combinaties.
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Combinaties in 2 en 3 tijden

L]
L] L] L]
L] L] L] L _J L L L _J
- L L) L L -
L] L _J L] L] L] L _J
o D & o -] 2
S & = 9 2 o 2 2 2 e
-] - -
& D & - &
D1 : wit aan zet D2 : wit aan zet D3 : wit aan zet
L] L L] L] L] L] L _J L]
L L L L
L L L) L L L L
L] L] L _J L _J L _J L]
L _J L] -] L _J L] - L - L L]
o O 2 o & & - &
) 2 & & o 2 2 &
o & - 2 2 &
2 & 2 &2 o
& €3 o €3 &
D4 : zwart aan zet D5 : wit aan zet D6 : zwart aan zet
L) L
L] L _J L _J
L] L _J L] L] L] L] L] L] L]
L _J L] L] L] L _J L] L _J
= L] L - - - & &
= &2 I L - ® O O
& 2 &2 & & &
3 o & @ &2
o €
-] ) &
D7 : wit aan zet D8 : wit aan zet D9 : wit aan zet
L _J
L]
L] L _J
® L]
e O O = L
-]
o Q2

D10 : wit aan zet
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Combinaties in 2 en 3 tijden

L L
L L
L L L -] L L L] L L
L L L L] L L
L L L L L] L L L L -
o e & 0 O ) & o 2 2 e
I B - -]
o 2 2 &2 2 I - -]
-] o =2 &2 -
-] -
D11 : zwart aan zet D12 : wit aan zet D13 : wit aan zet
L L L L L
L L] L L] L] L
L L L] L] L L L] L] L L L]
L L L L L L L
L L - L L L L
® O ® O = = -] - L]
= &2 =2 -] = &2 -
- -] = 2 2 2 & = 2 2 2 &
= = = =2 =2 &
-] -] = &2 I
D14 : wit aan zet D15 : wit aan zet D16 : wit aan zet
L
L L
L L L L L L L L L
L L L L
L L L - - - L L L]
- @ - L] = =
- - - -] -]
= 2 2 2 & = = 2 &2 =2
= &2 - = &2
-] -
D17 : wit aan zet D18 : wit aan zet D19 : wit aan zet
L
L
L L
L L L
L - L
®e O w S =
= =2 &2
o 2 =2 &
-

D20 : zwart aan zet
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Oplossingen :

D1 : G. LINSSEN,G. 7 Menno BANDSTRA (NI kamp. T Hoofdklasse, 02-10-1982)
Slechts één slagzet mogelijk, te weten 30x6. Men moet niet aarzelen om schijf 19 weg te halen.
28-23 (19x28) 30x6

D2 : Een combinatie gebaseerd op het mechanisme van de meerslag.
33-29 (35x22) 29x29

D3 : Jan LOENEN i Jasper HENGEFELD (Brunssum, 11-08-1990)
Een mooi voorbeeld van het gebruik van een vrij tempo.
33-29 (24x22) 32-27 (35x24) 27x9

D4 : Soerish BADAL i Mark KEMPERMAN (NI kamp. J, 13-07-1994)

De aanval van wit creért een vrij tempo voor zwart, of de mogelijkheid van een plakker. De oplossing
is elegant en verrassend omdat men natuurlijk niet denkt aan een slag 24x11. Men denkt hier ook niet
aan omdat dit zeer zeldzaam is. Dit is dan ook de reden waarom het systematisch onderzoek zich
vaak zeer voordelig is. Het laat toe onverwachte combinaties te vinden.

(15-20) 28x17 (29-34) 40x29 (24x11)

D5 : Theo SCHIPPERS i Frank BARTEN (NI kamp. T 2e klasse E, 14-01-2012)

Veel gaten in het zwarte kamp, maar weinig steunpunten bij wit. Dit reduceert het onderzoeksveld. De
twee schijven 41 en 43 zijn de 2 mogelijke steunpunten. Door het verwijderen van schijf 23 en het
brengen van een schijf naar 37 wordt de slag 41x5 natuurlijk mogelijk.

34-30 (23x25) 27-21 (17x37) 41x5

D6 : J. van LEEUWEN i Douwe de JONG (NI kamp. hf Groep 2, 28-12-1968)

Een gecompliceerde combinatie. Door na te denken kan me ze vinden. Zwart beschikt over een vrij
tempo. Men kan denken dat de slagzet moet komen van het startpunt veld 7. De enige witte schijf die
men daar kan krijgen is schijf 34.

(3-9) 26x17 (23-29) 34x12 (7x47)

D7 : een zwarte stand met veel gaten. Het offer 22-17 bezorgt wit een vrij tempo, dat ze kunnen
gebruiken.
22-17 (11x31) 34-29 (16x27) 29x7

D8 : de lege Velden 13 en 24 laten een slagzet eindigend op veld 15 vermoeden. Het klassieke
offer van 3 schijven door 26-21 levert een vrij tempo dat men kan gebruiken om de slag 33x15 te
realiseren.

26-21 (17x28) 38-33 (22x31) 33x15

D9 : Krijn TOET 1 Frits LUTEIJN (Blokken RDG, 10-02-1977)

De slag 41x3 valt op. Met de formatie 31-36-37-41-46, moet men denken aan de techniek van
de valluikslag.

24-20 (15x42) 37x48 (26x37) 41x3

Te noteren valt dat in de stand van het diagram, de aanval met 29-23 gevolgd wordt door een positioneel
offer..

(9-14) 23x32 (19-23) etc.

D10 : een slagzet naar veld 3 ligt voor de hand. e rafle aboutissant a la case 3 est la plus probable.
Welke zijn de mogelijke steunpunten ? De schijven 32 en 45. Schijf 32 lijkt de meest serieuze kandidaat.
Hoe een schijf op 28 te krijgen ?

28-23 (19x17) 27-22 (17x28) 32x3
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D11 : Matthias de KRUIJF 7 Ad de HEK (NI kamp. T le klasse C, 06-02-2010)
Een aanval op 3 schijven. Dit doet een belletje rinkelen en men gaat zoeken naar een plakker.
(27-31) 26x19 (31x13)

D12 : Geen steunpunt. We zoeken naar een plakker.
28-22 (18x27) 34-29 (25x32) 29x7

D13 : Soms moet men kijken naar de contactpunten en in verbeelding de mogelijk zetten
bekijken.
38-33 (29x38) 32x43 (23x21) 26x8

D14 : Alles staat klaar voor de slagzet 33x4. Men moet enkel de zwarte schijf 24 weg krijgen.
25-20 (14x45) 35-30 (24x35) 33x4

D15 : Een combinatie die eindigt op veld 10. Schijf 17 staat in de weg en er moet een zwarte schijf
op 32 komen.
26-21 (17x26) 34-29 (23x32) 37x10

D16 : Boris FELDMAN i GAINULLIN (Zenit-kamp 1970)

Een mooie erg verrassende combinatie. Het doel is op 10 te eindigen. Steunpunt is veld 37. Om
een schijf op 31 te krijgen is de enige oplossing het geven van een dam aan zwart.

38-33 (29x49) 40-34 (49x31) 37x10

D17 : A. DUSSAUT i Isidore WEISS (Parijs, 00-10-1895)

De techniek van de meerslag ligt hier niet zo voor de hand. Toch is het hierdoor dat wit de winst
weet te vinden.

32-28 (22x35) 37-31 (26x37) 42x2

D18 : Een compositie van Van DARTELEN. Door zwart naar dam te laten gaan merkt men op dat
de dam vervolgens 2 schijven moet slaan. Men moet dus denken aan een combinatie gebaseerd
op het dam geven en een plakker.
24-19 (29x49) 25-20 (49x13) 20x7

D19 : De zwarte stand bevat veel gaten. Een slag 39x6 lijkt realistisch. De vraag is simpel hoe
een zwarte schijf op 33 te krijgen.
26-21 (27x16) 31-27 (22x33) 39x6

D20 : Jos STOKKEL - Yevgeniy SKLYAROV (Wk J, 22-12-1976)
Een slag naar veld 45 ligt voor de hand. Het volstaat om schijf 32 van zijn plaats te krijgen.
(18-23) 28x19 (17x28) 32x25 (21x45)
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Een kleine terugblik

Het is het moment om eens terug te kijken op hetgeen we tot nog toe zagen, alvorens we verder gaan
met de combinaties in 4 tijden.

We hebben tot nu verschillende technieken gezien die niet echt intuitief zijn. Dit gaat over de
meerslag, de plakker, het dam geven en het integreren van deze technieken in een aanval of het
forceren van een vrij tempo.

Verder zagen we nog dat het belangrijk is zich te fixeren op mogelijke slagzetten.

We hebben er ons ook rekenschap van gegeven van de belangrijkheid van een steun (of vertrek) punt
dat als basis dient voor de slagzet. Dit steunpunt kan een randschijf zijn, een schijvenformatie of een
plakker.

Tenslotte zagen we een methode om naar combinaties te zoeken. Beginnend met het eindpunt of
met het beginpunt en kijkend naar de mogelijk te gebruiken technieken. Het combineren van deze 2
benaderingen is meestal een goed middel om combinaties te vinden.

Het vinden van een combinatie in 3 tijden is niet evident omdat men gewoon dient te worden aan de
verschillende technieken. Het kost een tijdje om dit allemaal meester te worden.

Bij alle combinaties in 3 tijden die nu volgen zullen er geen nieuwe technieken gebruikt worden.
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Combinaties in 3 tijden
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Oplossingen :

D1: Avander VOORT T Henk EIJKELKAMP (NI kamp T 2e klasse B, 08-01-1994)
Hoe de vele gaten in de zwarte stand uitbuiten ? Geen andere oplossing dan alles visualiseren.
33-29 (24x22) 21-17 (12x21) 26x8

D2 : Een coup Napoléon : 23-18 (13x22) 24-19 (14x23) 29x7

D3: D. BUMBULE i Elena ALTCHOUL (Urs-kamp V, 29-09-1980)

Ervarint is nuttig om snel deze combinatie te vinden. Het principe van dam geven is niet iets
natuurlijks. Het is belangrijk om de gewoonte aan te nemen alles te visualiseren.

(13-18) 22x4 (3-9) 4x29 (24x44)

Dd:eenénor mal ed6 d aMeaz dient d8sthijveml3 en 22 zien weg te krijgen.
24-19 (13x33) 39x17 (12x21) 31x4

D5 : Douwe de JONG i T. van PROOIJEN (DGZ - Het Oosten, 02-09-1962)

Een zeer normale combinatie in dit soort standen. Het lege veld 9 laat ons een slag 38x9
vermoeden of nog beter 38x18.

28-23 (18x40) 33-28 (22x33) 38x18

D6 : J. GAROUTE i Maurice RAICHENBACH (Parijs, 20-09-1931)
Ver opgerukte zwarte schijven. Dam geven gevolgd door een plakker lijkt hier de oplossing.
48-43 (39x48) 45-40 (48x12) 40x16

D7 : Een aanval op 2 schijven. Dan moeten we denken aan een plakker, of aan een onverwachte
zet. In dammen is alles mogelijk.
(19-24) 26x10 (24x31) 36x27 (15x4)

D8 : Een zeer logische combinatie met de slag 35x2.
33-29 (24x22) 36-31 (26x30) 35x2

D9 : Veel gaten in de zwarte stand. Een kans om naar veld 7 te combineren. Het enige veld van
waar de slag kan beginnen is vanaf veld 49.
23-18 (12x32) 24-20 (14x43) 49x7

D10 : Een damzet in 2 fasen. Er dient een schijf op veld 17 te komen waarna men een schijf op 27
witl hebben.
27-21 (26x17) 28-23 (18x27) 31x2
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Verder met combinaties in 4 tijden

De overgang van combinaties in 3 tijden naar deze van 4, is niet gewoon een stap. De
manier van zoeken naar de oplossing blijft onveranderd en de basistechnieken blijven
dezelfde.

Nochtans lijken deze combinaties veel moeilijker om op te lossen. Er is echter niets
verontrustend aan deze situatie. Dit kan komen door de volgende drie redenen :

17 het aantal mogelijkheden is veel groter, men zoekt bij voorkeur naar een oplossing
beginnend met het herkennen van de slagzet en het vertrekpunt. Men moet zich een
rationele methode aanleren om de opgedane ervaring nuttig te laten zijn. Indien men alle
mogelijkheden blijft narekenen vanaf de beginstand is het mogelijk dat men zichzelf uitput en
het uiteindelijk opgeeft. Het beste is dan ook om te zoeken naar een mogelijke slagzet.
Zelfs als men dan de oplossing niet vindt, zal dit ervoor zorgen dat men in de toekomst deze
zaken wel herkent.

2 - Het voor de geest halen van een combinatie van 4 zetten, komt erop neer om zeven
halve zetten te onthouden, hetgeen als veel wordt beschouwd voor veel mensen. Het kan
zijn dat men moeite ondervindt bij het bereiken van deze limiet. In dit geval is dit niet echt
een probleem, door oefeningen lukt het om deze limiet te overwinnen, en dit zal zelfs
behulpzaam zijn in het gewone leven.

37 Om diverse redenen kan het mogelijk zijn dat men de verschillende technieken van het
dam geven, de meerslag, plakker en vrij tempo nog niet onder de knie heeft. In dit geval is
het aan te raden de combinaties in 2 en 3 zetten nog eens door te nemen, het ideaal zou zijn
dat dit een vorm van automatisme wordt.

37



Leren combineren

Combinaties in 3 en 4 tijden
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Oplossingen :

D1 : Een leuke combinatie met een eindslag 45x5.
30-24 (ad lib) 28-22 (18x40) 45x5

D2 : Een niet voor de hand liggende combinatie. Men moet denken aan de meerslag.
22-17 (12x21) 29-24 (19x28) 32x3

D3 : Piet HOVINGH i Flip JERNBERG (Amsterdam-kamp 1e klasse, 10-05-1942)
(14-20) 25x5 (11-17) 5x28 (22x24)

D4 : Een slag 31x4 ligt voor de hand. Men dient schijf 22 te verwijderen en een zwarte schijf naar
veld 27 zien te krijgen.
33-28 (22x42) 39-33 (29x27) 31x4

D5 : Baris DUKEL - Jan de KLUIJVER (NI kamp, 23-02-1958)

Als men de gaten in de witte stand ziet, denkt men automatisch aan een slag 9xé Men dient
enkel een witte schijf naar veld 13 zien te verhuizen.

(35-40) 44x35 (25-30) 35x13 (9x49)

D6 : De gaten in de zwarte stand laten ons kijken naar een mogelijke slagzet vanaf veld 34.
22-17 (12x21) 27-21 (16x29) 34x3

D7 : Een typisch voorbeeld van een kaatsingzet.
28-22 (17x28) 26x17 (11x22) 27x29

D8 : Hier niets moeilijk. Men denkt aan een slag naar veld 6 en daar hebben we de volgende techniek

voor, schijf 14 naar veld 23 verplaatsen.
24-19 (14x34)33-29 (34x23) 28x6

D9 : Remco BLOMSMA i Henk GROTENHUIS TEN HARKEL (NI-Cup, 06-05-2000)

Veel gaten in de witte stand, veel slagen mogelijk, maar slechts één echt steunpunt voor het vertrek

van de slagzet, namelijk schijf 3. Een slag 3x45 lijkt dus de meest voor de hand liggend
(16-21) 27x18 (19-24) 30x8 (3x45)

D10 : Een combinatie in 4 tijden. Het is niet zo evident om de eindslag te ontwaren. De slag 38x9 ligt
het meest voor de hand. Men moet vervolgens moeite doen om de dan resterende stand voor de geest

te halen om te zien hoe het verder moet.
34-29 (23x25) 33-28 (22x33) 38x9 (13x4) 31x24
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Het zetje van Weiss (coup de |l@xpress)

We hebben reeds enkele belangrijke technieken gezien die de basis zijn voor het uitvoeren van
combinaties. Ter herinnering, de meerslag, de plakker, dam geven en het vrije tempo.

Er zijn nog andere technieken die men regelmatig tegenkomt. Het is erg nuttig om deze te repeteren
en te herinneren.

De eerste techniek di e we bekijken is bekend onder de naan
| 6expressd genoemd.
L L L L
* -
& &2 ® o O -
-] - -
2 2 2 = =2 &= -
Sleutelpositie voor wit Wit aan zet Wit aan zet

De sleutelpositie is vaak deze van het eerste diagram.

De typische combinatie is deze van het tweede diagram.

Ze eindigt met de slag 33x4 of 33x2 zoals te zien in het derde diagram.
Oplossing vanuit het 2% diagram

37-31 (26x37) 27-21 (16x27) 28-22 (27x18) 38-32 (37x28) 33x2 of 33x4.

Wit aan zet
Deze combinatie komt vaak voor onder de vorm van een forcing.
In het nevenstaande voorbeeld valt wit de schijf aan met 32-28
en na (22-27) besluit wit met 24-19 (13x24) 28-22 (27x18)
36-31 (26x37) 38-32 (37x28) 33x2 W+

Wit aan zet

De 3 schijven 24, 26 en 27 zijn niet goed geplaatst omdat wit het
centrum beheert. Wit forceert op bekende wijze :

34-30 (11-17) 30x19 (13x24) 37-31 (26x37) 28-22 (27x18)

38-32 (37x28) 33x2
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Combinaties en 3 en 4 tijden
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Oplossingen :

D1 : de slag 26x10 ligt het meest voor de hand. We dienen enkel een schijf naar veld 21 te brengen.
34-29 (23x32) 31-27 (32x21) 26x10

D2 : Henk GROTENHUIS TEN HARKEL i Jos STOKKEL (NI kamp J, 10-04-1977)

Een stand met een kettingstelling. Men dient te bekijken welk het effect is van de verschillende
mogelijke slagen.

(17-22) 28x17 (19x28) 33x13 (24x11)

D3 : Pierre PEROT i Georges MOSTOVOY (Fra-kamp 05-08-1968)
Een zeer frequente combinatie bij de aanwezigheid van een schijf op 16.
(23-29) 33x15 (17-21) 16x27 (22x44)

D4 : J. KETELAARS i Frans KALSBEEK (Vriendenkring oc, 21-01-1997)

Ik denk dat de beste manier om deze oplossing te vinden erin bestaat alle mogelijke contacten
mentaal te onderzoeken.

(27-31) 36x29 (19-24) 30x10 (4x35)

D5 : Een slag 45x3 ligt voor de hand. Juist, maar hoe een zwarte schijf op 40 te krijgen ?
32-27 (23x21) 43-38 (29x40) 45x3

D6 : 2 manieren om de oplossing te vinden. Ofwel door te proberen, ofwel door te denken aan de
slag 39x10.
32-27 (31x22) 24-20 (15x33) 39x10

D7 : De zwarte stand lijkt compact. Nochtans alles stort in elkaar na
29-23 (18x29) 33x24 (22x31) 36x9

D8 : De slag 41x3 lijkt aannemelijk. Rest alleen nog een zwarte schijf naar 37 te brengen.
34-29 (23x34) 39x30 (28x37) 41x3

D9 : Men vindt hier weer het schema van het zetje van Weiss. Schijf 13 moet verwijderd worden en
een zwarte schijf moet naar 28.
24-19 (13x24) 29x20 (15x24) 37-31 (26x28) 33x2

D10 : Dit zetje van Weiss is meer verborgen.
29-24 (20x18) 37-31 (26x37) 38-32 (37x28) 33x4
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De kaatsingzet

We zetten ons onderzoek verder met het mechanisme van de kaatsingzet (coup de ricochet).

L
L

L L

L L L
-
Q2 2 2 &
-

-

L
L L
L s =
L e = = - =
I -
=2 B B B &S
I &
-

Het basisschema is te zien in de twee eerste diagrammen.
In het 1% diagram speelt wit 34-30 (25x34) 40x18 en de zet (13x22) laat de witte schijf op 28 slaan
naar veld 26, zoals te zien in het derde diagram.

In het 2% diagram offert wit eerst schijf 27 door 27-22 en hij heeft dezelfde situatie als in het eerste

diagram.

L] s & =
e & = =
L] s =
L L L_J
& &2

9 &2 8 &8 &
QO 2 2 &8 &
Q9 2 2 &
& £ D

Wit aan zet
Dit type combinatie is van praktische aard in dit soort standen :
Witbds | inker vl eu.dadrzekunmeagrofijpnder

trekken uit het feit dat er een zwarte schijf op 25 staat, door :

27-22 (18x27) 31x22
Zwart moet rekening houden met de dreigingen 22-18 en 34-30.
De aanval op schijf 22 is niet mogelijk wegens een kaatsingzet.

(12-18) 46-41 (18x27) 34-30 (25x34) 40x18 (13x22)
28x26

Valt te noteren dat in de stand van het diagram zwart na 31-26 gedwongen is te sluiten met 12-17 om

de kaatsingzet te voorkomen.

Er bestaan ook andere vormen van de kaatsingzet die we zullen tegenkomen in de op te lossen

diagrammen.
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Combinaties in 3 en 4 tijden
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Oplossingen :

D1 : Een damzet naar veld 5. We komen hier weer het thema van de plakker tegen.
28-22 (17x30) 40-34 (24x42) 34x5

D2 : De gaten op 4 en 13 in deze zwarte stand doen al onmiddellijk denken aan een damzet naar 4.
29-24 (20x27) 49-44 (22x33) 31x4

D3 : Een erg klassieke combinatie die vaak voorkomt in de partij.
28-22 (17x28) 27-21 (16x38) 42x24

D4 : J. KLOOT i J. KUIPERS (lbis, 20-01-1939)
Een damzet naar veld 4. Het volstaat een zwarte schijf naar veld 30 te krijgen.
37-31 (26x39) 40-34 (39x30) 35x4

D5 : Een dam op 1 na de slag 43x1.
37-31 (36x27) 29-23 (18x38) 43x1

D6 : Een damzet naar veld 2. Met als startveld 44.
37-31 (26x28) 40-34 (30x39) 44x2

D7 : Een coup Napoléon : 28-22 (17x28) 27-21 (16x27) 31x24

D8 : Frans COENEN i J. Van INGEN (Nijmegen, 25-07-1990)

Wit valt 3 schijven aan. De oplossing is waarschijnlijk een meerslag of een plakker. Klopt, maar er
lijkt nergens een evidente slag voorhanden. Er staan geen witte schijven op de 2% rij, een damzet is
er dus niet voorhanden. De enige denkbare slag, goed verborgen is (24x22). Men moet schijf 33 zien
weg te krijgen en een witte schijf op 29 plaatsen. De plakker in samenwerking met een kaatsingzet
zorgt voor de oplossing.

(23-28) 22x11 (28x39) 34x43 (25x34) 40x29 (24x22)

D9 : Een damzet naar veld 4 lijkt mogelijk. Het volstaat schijf 24 te verwijderen en een zwarte schijf
op veld 29 te plaatsen. Het mechanisme van de kaatsingzet is het geschikte middel om tot een
oplossing te komen.

35-30 (24x35) 26-21 (17x37) 41x23 (18x29) 33x4

D10 : Yves le GOFF i Alfred MOLIMARD (1909)

De te ontwaren eindslag (21x45), zit goed verborgen. Sommige combinaties zijn moeilijk te vinden. Door
de contactpunten te onderzoeken kan men de oplossing vinden. De aanval op de 2 schijven is de
gelegenheid om te zoeken naar een plakker.

(15-20) 29x27 (20x29) 34x23 (19x28) 32x23 (21x45).

We vinden hier het mechanisme van de kaatsingzet.
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De coup de rappel

Het volgende mecanisme staat bekend onder de naam coup de rappel. Deze komt vaak voor in een
partij en de meest voorkomende vormen zijn te vinden in de volgende drie diagrammen.:

- L
e = e =
-] -
o &2 S -
- & &2

15t diagram : 28-23 (19x39) et rappel par 38-33 (39x28) 32x3
29 diagram: 30-24 (19x39) et rappel par 40-34 (39x30) 35x4
39¢ diagram: 28-22 (17x37 et rappel par 38-32 (37x28) 33x4

L
s & =
L L
L e =
L S & -
S -
2 2 2
L
e =
L_J e =
L e =
S -
2 2 2
S -

Zwart aan zet

Een karakteristieke situatie bij het einde van het middenspel in een
klassieke partij. De natuurlijke ontwikkeling (13-18) kan niet door
een coup de rappel.

(13-18) 27-22 (18x27) 28-22 (27x18)
37-31 (26x28) 33x4

Wit aan zet

Wit heeft een zeer bekende combinatie ter beschikking. Wat het
meest verbazende is, de eindslag van de dam die 4 schijven
slaat.

34-29 (23x25) 28-23 (19x39) 38-33 (39x28)
32x3 (21x41) 3x4

46
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Combinaties in 3 en 4 tijden

L L
L L L L L L L L L
L L] L] L L]
= -] L L L
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S L O 2 &2 -
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-] - -] -] I
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® © = -
e = L e & = O ® e
L L L L
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= -] -
- -] =
D4 : wit aan zet D5 : wit aan zet D6 : wit aan zet
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L L L L
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L
L L L L
= =
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-

D10 : wit aan zet
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Leren combineren

Oplossingen :

D1 : Hetis niet evident om een slagzet te eindigen op veld 4. Men moet denken aan de basisschijf
49 die daar kan eindigen. Er ontbreekt enkel een schijf op 34.
32-28 (23x34) 44-40 (35x44) 49x7

D2 : Hier kan men denken aan een slagzet eindigend op veld 10. Met behulp van de coup rappel kan
men een zwarte schijf op veld 22 krijgen.
22-17 (11x31) 32-27 (31x22) 28x10

D3 : Een slagzet naar veld 6 lijkt hier te kunnen. Enkel een zwarte schijf naar veld 33 brengen.
34-30 (35x42) 43-38 (42x33) 39x6

D4 : Een combinatie en tevens partijeinde.

24-20 (14x23) 32-28 (23x32) 37x19 etc.

Indien zwart de ruil neemt verliest hij door oppositie. Indien hij (15-20), is de tussenloop 19-14
beslissend.

D5 : Stephan MICHIELS i Fernand MARINI (Bel kamp. 1986)
Een erg afdoende valluikslag.
44-39 (35x44) 32-28 (23x34) 50x10

D6 : Een mooie kleine valluikslag
38-32 (30x39) 27-22 (18x29) 44x2

D7 : W. RAPOPPORT i Boris GERTSENZON (Urs kamp T, 03-06-1963)

2 mogelijke slagzetten, 26x10 of 30x6. Het is al snel duidelijk dat het niet mogelijk is een zwarte
schijf op 21 te krijgen. Blijft dus enkel de slag 30x6 verder te onderzoeken. Enkel schijf 15 kan
eindigen op veld 24 om de slag mogelijk te maken. Het mechanisme van de coup de rappel maakt
onderdeel van de oplossing.

38-32 (28x37) 25-20 (15x33) 34-29 (33x24) 30x6

D8 : Gerrit van AALTEN 7 Rob CLERC (Heijting tornooi 1976)

Een damzet naar 48 of 50 lijken het meest waarschijnlijk. Het startpunt voor de slag kan enkel veld
17 of veld 8 zijn. De oplossing is hier ook een coup de rappel :

(23-28) 32x23 (22-28) 23x32 (gedwongen) (13-19) 24x22 (17x50)

D9 : De slagzet eindigt op veld 44. Het enige ter zake doende startveld is veld 13. Men dient dus een
witte schijf op 27 te krijgen en een andere op veld 18.
(22-27) 21x32 (18-22) 29x27 (7-11) 16x18 (13x44)

D10 : Edmondo FANELLIT Oscar VERPOEST (Wk, 04-05-1972)

De eindslag lijkt te eindigen op veld 6 of op 10. Een mogelijk startveld is veld 48. In dit geval dient
men schijf 17 te verwijderen en zwarte schijven naar de velden 33 en 43 te brengen.

26-21 (17x26) 35-30 (24x33) 32-28 (23x43) 48x10
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Leren combineren

De coup renversé

We gaan verder met een minder courant mechanisme, maar nuttig om te kennen omdat het makkelijk
te combineren valt met een haarlemmer zet, een coup philippe, en zelfs met de kaatsingzet. Het gaat
hier om de coup renversé. Het is een elementaire combinatie die ondanks het simpele karakter vaak
niet opgemerkt wordt.

= De meest elementaire vorm vinden we in het nevenstaand
e diagram. Wit maakt dam door 27-21, en zwart moet 2 schijven
® = ®| slaan (26x28), met daarna de slag 32x3.
L L L L L
o -
2 =2 &2
= =2 =2

L
L = L
L ® © = L L
L e = L e e C_J -«
e =« = & = = -
® o o e e
- < & 2 2 2 &2 -
& 2 2 2 2 &2 &2 &2
2 - -

In het eerste diagram forceert wit het spel door een coup renversé door

25-20 (24x15) 28-22 (8-13) 34-29 (23x34) 27-21 (26x28) 32x5.
Op te merken valt dat indien wit direct aanvalt met 28-22 zwart een verdediging heeft door
(10-14) 22x2 (16-21) 27x16 (26-31) 37x26 (23-29) 34x23 (19x48) 2x30 (14-20) 25x14 (48x9)

In het tweede diagram gebruikt wit het mechanisme van de coup renversé om de schijven 16 en 18,
om nadien een slagzet uit te voeren karakteristiek voor de coup philippe, 40x16.

27-21 (26x28) 33x22 (18x27) 31x21 (16x27) 34-30 (25x34) 40x16

Het derde diagram associeert het mechanisme van de coup renversé met een kaatsingzet door
27- 21 (26x28) 32x23 (18x29) 33x15.

Nevenstaand diagram toont een andere vorm van de coup
renversé, redelijk onverwacht, op de andere vleugel van het bord.
- - - 28-23 (19x30)* 29-24 30x28 33x2

o
o
U
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Leren combineren

Combinaties in 3 en 4 tijden

D10 : wit aan zet

50
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Leren combineren

Oplossingen :

D1 : Een combinatie eindigend op veld 4. Men moet enkel het goede startveld vinden voor de
slagzet. Vervolgens loopt alles als een trein
35-30 (24x35) 26-21 (17x28) 33x4

D2 : Arie DATEL i Alex SCHWARZMAN (Isr-kamp 1977)
Men moet op het idee komen om schijf 32 van zijn plaats te krijgen om de slag 21x25 uit te voeren.

(19-23) 28x19 (17x28) 32x12 (21x25)
Deze slag is ook bekend als coup de chevron (daksparslag ?) wegens de laatste slag.

D3 : Een damzet naar veld 2. Het vertrekpunt kan niet anders zijn dan veld 35. Men dient schijf 24 te
verwijderen en een zwarte schijf naar veld 30 te brengen.
25-20 (24x15) 37-31 (26x30) 35x2

D4 : Freek GORDIIJN T B. den HARTOGH (Damas, 1952)
Uitbuiting van randschijf 35.
34-30 (35x24) 33-28 (22x33) 38x18

D5 : Harry CLASQUIN i Teus van ES (Alblasserdam 1981)
Een valluikslag : 28-22 (18x38) 24-20 (15x24) 29x27

D6 : Een coup renversé : 33-29 (23x34) 39x30 (25x34) 27-21 (26x28) 32x25

D7 : Door het vrije tempo krijgt wit de kans om een positie in te nemen voor het karakteristieke
mechanisme van de coup renverseé.
28-22 (19x30) 29-24 (30x19) 27-21 (26x28) 32x3

D8 : Pieter BERGSMA i Jac SPOELSTRA (Gezellig Samenzijn Paas, 14-04-1952)

Een slagzet eindigend op veld 5 lijkt mogelijk. Startveld 43 komt in het zicht. Nu nog enkel uitzoeken
hoe dit voor elkaar te krijgen. Hiervoor bestaat er geen standaardmethode. Men dient zijn hersenen
te pijnigen.

26-21 (17x28) 29-23 (18x29) 39-33 (ad lib) 43x5.

De uiteindelijke slag staat ook bekend als de coup parallele

D9 : Jacob SPOELSTRA i Pieter BERGSMA (Frie-kamp 26-08-1972)
De slag eindigt op veld 45. Het startveld is veld 21. Om een witte schijf op 27 te krijgen leunen we

op het klassieke dam geven
(15-20) 24x15 (4-10) 15x4 (18-22) 4x27 (21x45)

D10 : Een verraderlijke combinatie. De bedoeling is duidelijk, een dam nemen op veld 5. Er os enkel
geen evident startveld voorhanden. Men moet zich dus verbeelden wat de meerslagen kunnen
teweegbrengen en wat met eventuele plakkers. Dit is niet zo eenvoudig, maar het resultaat is
verbazend.

28-22 (17x37) 47-41 (21x43) 39x48 (19x28) 41x5
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De coup Napoléon

Het type combinatie dat we nu gaan bekijken is bekend onder de naam coup Napoléon. Men

vindt deze onder verschillende vormen :

L L

- e =
-]

-]

Wit speelt 26-21

Wit speelt 27-22

Wit speelt 35-30

De coup Napoléon wordt vooral gekarakteriseerd door de vorm van de slagzet en de laatste zet om
tot deze slag te komen. De zetten die eraan voorafgaan zijn zeer divers en soms spectaculair.

Enkel voorbeelden :

L] L]
L] L] L] L L] L_J L]
L] L] L] L] L] L
L] L] L] L] L] L L]
3
o 2 & e e =
o 2 &2 3 &
- 2 -]
& &
S S
Wit aan zet
L] L] L
L] L]
L] L] L] L L
L] L] L] L] L _J
L - L
L] - - L _J L] L]
& & -]
o O O 9 9 & 2 2 &2
€ &
& &
Wit aan zet Wit aan zet
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De te vinden slagzet is deze
van het 2% diagram. Men ziet
dat men 3 zwarte schijven
moet krijgen op veld

27-28 et 29.

Oplossing :27-22 (18x29)
28-22 (17x28) 26-21 (16x27)
31x4.

De te vinden slagzet is ook
hier weer te zien in het 2%
diagram. Ook hier weer 3
zwarte schijven op velden 27,
28 en 29. De schijven 18 en 19
zijn verdwenen.

Met de volgende methode
geraken we er :

37-31 (26x28) 27-22 (18x27)
29X7 (2x11) 42-37 (20x29)
34x3.



Leren combineren

Combinaties in 3 en 4 tijden
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D10 : wit aan zet
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Oplossingen :

D1 : Men denkt hier natuurlijk niet onmiddellijk aan het geven van een dam. Dit verrassend procedé
biedt nochtans interessante perspectieven.
38-33 (29x49) 31-27 (49x24) 27x18

D2 : Jan BOM i Geert van DIJK (NI kamp, 1963)

Wit valt 3 schijven aan. Een combinatie eindigend op veld 44 zou perfect zijn. De technieken van
meerslag en plakker laten ons ook hier de oplossing vinden.

(23-28) 16x27 (17-22) 34x32 (22x44)

D3 : Stef BAERENDS i Henk STOOP (Brunssum, 1984)
Een damzet naar veld 46.
(24-30) 34x23 (22-27) 31x13 (8x46)

D4 : Een zetje van Weiss
28-22 (18x27) 37-31 (26x28) 33x4

D5 : Johan HAIJTINK i C. SCHOLTE LUBBERINK (NI kamp T Hoofdklasse, 1994)

De uiteindelijke slag is niet zo evident. Het is nochtans het schema van een coup Napoléon dat we
kunnen ontwaren.

38-32 (27x38) 23-18 (13x22) 24-19 (14x23) 29x7

D6 : J. van LEIJEN T Peter SCHUNSELAAR (NI kamp T Hoofdklasse 1971)

In principe geen problemen. De slagzet eindigt op veld 6 en vertrekt van veld 30. De coup de rappel
en de coup Napoléon laten toe de schijven op hun plaats te krijgen.

23-19 (14x34) 33-29 (34x23) 25-20 (15x24) 30x19

D7 : Een coup Napoléon
22-18 (13x31) 32-28 (23x32) 34-29 (24x33) 39x8

D8 : Jurij KOLODIEV i Vladimir WEYTSMAN (Urs kamp, 1973)
Een coup Napoléon door :
32-28 (23x32) 24-19 (13x33) 34-30 (25x34) 40x16

D9 : Een pure coup Napoléon :
27-22 (18x29) 28-22 (17x28) 26-21 (16x27) 31x4

D10 : Stanislaw PAPINSKI - Jerzy LEWANDOWSKI (Poczesna, 1979)
Een slagzet 48x6 tekent zich af. Niet echt een probleem.
34-30 (25x34) 28-22 (17x28) 32x23 (21x43) 48x6
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De valluikslag (coup de la trappe)

Combinaties zijn vaak onverwacht. Zelfs de meest gewone mechanismen kunnen aan onze
aandacht ontsnappen. De valluikslag is een van deze meer gesofisticeerde mechanismen.

Het basismechanisme is het volgende :

L] L L

L] L] L L L L

L L L L L] L L L _J L] L L L _J
L L L _J L L L _J

® e O = =

I L I -
= &2 =2 - = =2 &2 =2 - -

-] -] - L 2 L]

-] -] - -] - 3
Wit aan zet Wit aan zet Wit aan zet

In de stand van het 15 diagram heeft wit een damzet naar veld 2. Het probleem is dat er geen
steunschijf ter beschikking is om de slag 33x2 uit te voeren. Het mechanisme van de valluikslag biedt
de mogelijkheid om een steunpunt te creéren door een zwarte schijf in te sluiten, zoals te zien is in het
29 diagram. Het vervolg is dan ook evident.

Oplossing : 44-39 (35x44) 37-31 (26x28) 33x2 (44x33), zwart moet nog slaan en wit beéindigt met
38x20. Zoals men ziet laat dit mechanisme toe twee slagzetten te combineren.

Wit aan zet
Wit wint door gebruik te maken van de valluikslag gecombineerd
- met een coup renverseé :
2 S e 38-32 (29x38) 27-21 (26x28) 32x3
L L L
- e O
e O s o
- -
= &2
-
-
L] Wit aan zet
L L
- - Hier wint wit door een dubbele valluikslag :
_ . 44-39 (35x44) 32-27 (22x42) 36-31 (26x37)
e 38-32 (37x28) 38x18 (44x33) 47x9
2 2 2 e
2 2 22 - Zoals men ziet de uiteindelijke slagzetten die de valluikslag
- beéindigen zijn moeilijk te voorzien.
-] -]
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Combinaties in 3 en 4 tijden
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D10 : zwart aan zet

56




Leren combineren

Oplossingen :

D1 : Een slagzet eindigend op veld 6 en beginnend met schijf 30.
26-21 (17x26) 32-27 (22x24) 30x6

D2 : Een coup de rappel :
28-23 (19x39) 38-33 (39x28) 32x14

D3 : De slag kan enkel eidigen op veld 9. Vertrekken kan enkel van veld 36.
28-23 (17x19) 33-28 (24x31) 36x9

D4 : Nico KOCKEN,- Harry DOOMERNIK (Archief Kocken, 1971)
Een soort valluikslag eindigend met een slag 23x45.
(16-21) 27x7 (18x27) 7x20 (8-12) 32x21 (23x45)

D5 : Herman HOOGLAND i Henri van den BROEK (Wk 1912)
Een damzet naar veld 4. Met het lege veld 39 komt een valluikslag tevoorschijn.
28-23 (19x39) 30x19 (13x33) 38x29 (39x30) 35x4

D6 : Een echte valluikslag :
31-27 (22x31) 26-21 (16x27) 37x26 (28x37) 42x4

D7 : André MAERTZDORF i Marijn ALOFS (NI kamp T 2¢ klasse D, 1997)

Natuurlijk een damzet naar veld 5, met zonder enige twijfel schijf 43 als begin van de slag. De lege
velden 37 en 38 laten ons een valluikslag vermoeden.

29-24 (20x38) 39-34 (22x33) 27-21 (17x28) 43x5

D8 : Evert BRONSTRING i Ed HOLSTVOOGD (Den Haag, 2005)

Normaal gezien geen moeilijkheid. Schijf 1 moet als steunpunt dienen voor de slagzet. Het lege veld 42
laat een valluikslag toe.

(20-24) 29x9 (16-21) 27x7 (18x27) 9x18 (1x43)

D9 : Een combinatie met een onverwacht mechanisme. De eindslag kan enkel naar veld 9 zijn en
het startpunt veld 38. De rest kan men ontcijferen.
28-22 (18x36) 34-30 (25x23) 33-28 (23x32) 38x9

D10: L. KATS T Vladimir AGAFONOQV (Urs kamp, 1965)
Een combinatie gebaseerd op het damgeven en de kaatsingzet.
(14-20) 23x3 (17-21) 3x17 (21x34) 40x29 (24x11)
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De hielslag (coup de tallon)

Het mechanisme dat we vervolgens gaan bekijken is eveneens verrassend. Het gaat over de hielslag.
In feite onthult dit mechanisme het startpunt van de slag slechts op het laatste moment.

Bijvoorbeeld :

L L] L L]
L L _J L] L _J

L L L L L]

- L -]
- ® O - I

- -] - ® O
- - -

Wit aan zet Wit aan zet Wit aan zet

De eindslag eindigt op veld 7 (diagram 2). Vertrekken doen we met schijf 40, gemaskeerd door schijf
34. Dit betekent dat men schijf 34 van zijn plaats moet krijgen om de slag (25x34) en vervolgens
40x7 mogelijk te maken. De hielslag maakt dit mogelijk (diagram 3)

Oplossing : 37-31 (26x39) 34x43 (25x34) 40x7

Wit aan zet

In de volgende stand maakt wit gebruik van hetzelfde
mechanisme, dit maal op de andere vleugel :

e
® ® @ @| 34-30(24x42) 37x48 (26x37) 41x5
e e
-] -
o 2 2 =2 2
-]
- -

Wit aan zet

De hielslag heeft een praktisch belang in klassieke partijen
wegens de doorstoot naar 22.

27-22
Zwart moet rekening houden met de dreiging
35-30 (24x35) 34-29 (23x34) 39x30 (35x24) 22-18 (13x22) 28x6.

Ze kunnen niet vervolgen met :
(11-17) 22x11 (16X7)

Wegens de hielslag :
37-31 (26x37) 32x41 (23x32) 38x16
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