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E’LL‘M Ens de be Feil thtéressant ;
avec les régles et les. demonstratwm-

nécessaires , suivis . dune ample T
.eollection de coups savamment com- ;o

, binés , et de fins de parties curieusess e

. ouvrage e’o'alement utile aux Com= 4

', mengants , et &-ceuxiqui ont déja !
acquis un certain: dégre' de force. ) f

Imité de Manoury , rials’ augmenté de plusieurs
trés-beaux , recueillie et mis en otd’re

e se trouvent unis 4 la combinaison , .
Si I'on ne sent du Ciel I’mﬂuence secrette , Yo, . o8
On reste loin dudut, et 'oh rampe en ivazette o Zae
"Art polonais.. poéme.

gotit, le génie, ¢t Lordre et la ramon&ﬁ

A MARSEILLE

Chez Aug.® GUION 1mpnmeur a Uentrée
de la rue d’Aubagne tle 45, n.> 18, ,

AN XHI. ) 1 804.
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AVANT-PROPOS.

LE-jeu de dames 4 la polonaise , qui
comptait & Marseille un petit nombre
d’amateurs ; parait au]ourd’hul assez
généralement gotité ; on le . joue dans
 plusieurs cafés, dans les sociétés et dans

'beaucoup de maisons parucuheres 5 les

jeunes gens , comme les hommes d’'un

4ge mir, en connaissent 4 peinela marche,'

qw'ils en font volontiers leur amusement
ety consacrent leurs loisirs ; de prefé-

rence ¥ des jeux de hazard mtéressés,,

‘qui n entrainent apres eux que la honte’,
. Yestegréts, ‘la ruirie et la: desolauon ‘des
familles. - ) o -
" Le jeu pélonais est , comme celui des
“échecs , un jeu de' pure combinaison oir
le hazard n’a point de part, et qui doit
tout & la science du joueur :bien qu’on

‘puisse jouer , et qu'on joue qxie’quefois de -
Yargent a ce jeuls comme 4 fout autre,
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singulitrement attachant par lui-méme
il n'a pas besoin d’autre” stimulant que
Pamour-propre , aussi flatté de la victoire
quhumilié de la défaite.

Du moment qu'on a la plus légire
connaissance de ce jeu , quil a fixé
Vattention de l'amateur , qu'il I'a joué
ou vu jouer quelquefois, qu'il commence
4 sentir lintérét qu’il inspire, A entrevoir
‘toutes les beautés que son ignorance lui
cache encore , et que la vue des bons
joueurs étale 3 ses yeux étonnés; il est
faché de n’en pas savoir- davantage , il
reconnalt sa faiblesse ; mais il congoit le
desir de le bien jouer, et se croit sus-
ceptible d’y parvenir par 1’étude et la
pratique.

Ce desir de supériorité de force fait
demander souvent aux jeunes éleves
surtout , nouvellement épris des charmes
des dames ala polonaise , s'il n’y a pas
'de livres instructifs 4 ce sujet. On avait
peu éerit sux cejeu-l3; en ’an 10 ceq
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pendant a paru Pouvrage estimable, en
trois volumes , de J. G. Lallement

imprimé a Metz, intitulé les quatre jeux
de dames , polonais , égyptien , échecs
et a trois personnes : j’ai puisé, dans le
volume qui contient le jeu 3 la polonaise
quelques-uns de ces coups savamment
combinés que P'on verra a la suite de
cette instruction. Je ne connaissais au-
paravant que le traité historique et élé-
mentaire , de Manoury , marchand limo~
nadier de Paris , qui , non seulement
peut satisfaire les commengans , par
Pexposition de la marche, des régles de ce
jeu et des observations y relatives ; mais
qui fait encore le plus grand plaisir aux
joueurs instruits et d'une bonne force,
par la collection des coups savants et de
fins de parties curieuses qui y sont
insérés ; cet ouvrage fait et imprimé i
Paris , en ¥787, ne se trouve pas'chez
les libraires de Marseille ; il est peu

b
connu ick , et est entre les mains dg
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trés-peu d’amateurs qui nele laissent pas
circuler , ne le prétent pas & leursamis
méme, i cause de sa rareté, \

Pour suppléer a ce livre instructif et
curieux qu'on n'a pas la facilité de se .
procurer dans cette ville , depuis long-
temps on me sollicite de faire un -petit
traité ¢élémentaire , calqué sur celui de
‘Manoury , d’y réunir , autant que je
pourrai me les rappeler , tous ces grands
coups , toutes ces positions excellentes,
toutes ces fins de partie brillantes qui
décdlent lesbeautés de ce jeu intéressant,
et font connaitre l’habile joueur. On
s'adresse 4 moi avec confiance , parce
que Yon sait que je suis un ancien ama- -
teur des dames 2 la polonaise, et qu’a '
mes momens de loisir, ‘J’en fais mon
-amusement favori. On se persuade que
je pourrai remplir les vues des jeunes
. commengants ,comme de "ceux‘ qui ont
. déja acquis un certain degré de force,
.parce .que reconnu pour étre un des

'
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joueirs de la premidre classe, & Mard
setlle , on m’a souvent consulté sur les
rigles du }en , déféré 'honneur de juger,
en dernier ressoxt, les contestations élevées
entre joueurs, et que j’ai démontré par
fois quelques-uns de ces coups terribles
qui donnent la mort & ladversaire ,
quelques-unes de ces positions cruelles
qui le ruinent, et de ces fins inattendhes
qui le pétrifient ; on en verrala collecnon’
2 la suite de cette instruction. :
'Je cide enfin aux instances réitérées
de tous ces jeunes amateurs, de tous
ces nouveaux initiés ,. en livrantau public
ce recueil élémentaire et récréatif qui,
par une théorie raisonnée , jointe & une
pratique soutenue , pourra développer
bient6t le germe de la vraie science de
- ve jeu , dans ceux qui seront destinés &

}e bien jouer.
"On me reptochera,’ sant ddnte de
n'avoir été quele compilateur dé Manoury,
ot de naveir rien dit de nouvean ; j@



_ (10)

réponds A cela, que je ne prétends pas
au mérite d’avoir composé un mnouvel
ouvrage en ce genre , que je me mets
au jour ce traité abrégé, qu’a défaut de
celui plus étendu de l'avteur que j'ai pris
pour modele, et que j’ai seulement dé-
pouillé de tout ce qui m'a paru moins
utile. Jajolite aussi que lorsqu'on a
3 fixer, pour la science du jeu de
dames, mémes élémens , mémes princi-
pes , mémes régles , montrer cette col<
lection ' de positions et de coups dignes de
remarque, on ne peut que se ressem-
bler et dire i peu prds la méme chose.

Voudrait-on me demander encore pour-
quoi j’ai suivi 'exemple de Manoury qui
n'a_pas voulu insérer de partie entitre
dans son traité? je crois, comme lui ;
que Cest épargner aux amateurs le fas-
tidieux d’une partie commencée et suivie
jusqu’a la fin, parce qu'elle ne ferait
que grossir - inutilement le volume, et
quelle p'aurait rien d’instructif, quand
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méme elle serait joude par deux joueurs
de la premitre force : ce ne serait ,

‘aprés tout , qu’une seule partie gagnée.
ou remise peut-étre , par la faute d’un

des joueurs, car les meilleurs sont sus-
ceptibles d’en faire: on ne peut, propo-
ser, pour modele ; -une partie seule;
il faut voir jouer long-temps et des
reprises réitérées , les bons joueurs,
pour s'instruire sur les finesses et les

- combinaisons si variées de ce jeu; une
seconde partie jouée par les mémes ne

ressemble pas i la premidre , et ainsi de
suite , une pour une dérange la marche,
la position de la partie précédente que’
Pon auraif rapportée pour exemple ; -
de-12 de nouvelles' combinaisons de part:
et d’autre, tant pour Pattaque que pour-
la défense ; la différence des parties peut
étre bien plus remarquable encore , en
voyant d’autres joueurs également forts
comme les premiers, montrer une antfe
maniére de ]ouer , des - marches , des’

k o,
P O T
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positions: , des combinaisons inconnues
2 ceux qui auraient retenu dans leur
mémoire la partie imprimée comme le
meilleur modéle 4 suivre; par consé-
quent , si une seule partie, quoique’ faite
par les plus forts joueurs, ne sert de rien
aux cémment;ants désireux de s’instruire;
si, pour acquérir la vraie connaissance
de ce jeu , il ne leur suffit ‘pas d’avoir
appris 4 conduire jusqu'a la fin une
partie savante qu'ils- ne joueraient eux~
mémes que machinalement, il eut donc
été inutile d’impririler une partie entiére.
~ Ce recueil de coups choisis , de fins de

partles -remarquables que je mets sous
les yeux des amateurs, est tout ce qu’il
peut y avoir d’utile et damusant dans
ce traité; qu'ils les étudient, qu’ils s’y

attachent > qu’ils se les rendent familiers §-

avec du gotit, de la pratique et Pesprit
duilgu 5 ils .feront des progrés. Mais ,
dira-t-on , ces positions heureuses , ces
coups brillans , ou composés , ou faits

en
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eii jouant, _ne s¢’ rencontreront )anifms‘
ou trés-rarement : ]e réponds que , sxls
ne se rencontrent pas -tels qu'ils sont’
rapportés ; ils peuvent se trouver souvent’
en partie , aider 2la combinaison , faire”

naitre d’autres coups , moins brillants

. peut-étre , mais-qui auront leur prix 5

que la connaissance de ces belles posi<
tions peut toujours servir beaucoup ¥
tendre des piéges ou 2a les éviter , et
qu'a la fin des parties, on peut, avec
quelque finesse , préparer souvent, avee
succes ,quelqu’une de cesnombreuses po=’
sitions avantageuses queje rapporte pour
gagner la partie.

Enfin, le but que je me propose dans
ce petit ouyrage n'est que de propager
linstruction trop peu connue de Manoury
sur un jeu vraiment intéressant et ré-
créatif , aujourd’hui qu'il est en vogue
plus que jamais, et qu'’il devient,pour
ainsi dire , le jeu & la mode. Je ne
croirai pas avoir perdu mon temps , si
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je puis en inspirer le goft, et attirer
quelques courtisans de. plus-aux dames .
2 la polonaise, qui, comme bien d’au-~
tres passe-temps dangereux, n’entratnent,
aleur suite ni regréts ni repentirs,

, .
AR
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DE JOUER

CAUX DAMES

A LA POLONAISE.

.De U'Origine et de la Science du Jeu
poloinais.
IL n’y a rien de certain encore sur
Yorigine et l'inventeur du jeu de dames
4 la polonaise ; ‘on n'a jusqu'a préseng
que des probabilités : Manoury, .dans
son traité , croit qu'on peut fixer 4 1727
Pépoque ol ce jeu a été joué i Paris,
et quil nlest, selon lui, quune exten-
sion et un embellissement de celui qui
se jouait auparavant sous l¢ nom de jeu
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.de dames. T1 rapporte une note qui lug
iavait été commumquee > et qui lui ap-
*prend que c’était sous -la régence et au
palais reyal méme , quétait né le jeu
polonais.-Je -vais citer ce fait assez sin-
gulier : « Un des principaux officiers du
» régent qui était habile 4 lanc1en )eu,
» 'Y jouait ordmalrement dans son® ap-
» partement avec un étranger de sa
» force qui voyageait et qu'on -appelait,
» dans le palais, le Polonais , soit qu’il
»_fut effectivement de Pologne, soit que
» la fagon de se mettre lui eut fait
# donner ce titre, sops lequel seul il était
» connu. Un jour qu'ils jouaientensemblé 5
H il se' trouva 5 dans leur partie, une
» posmon qui donna lieu 3 une obser-
# vation de loﬁ1c1er du, régent il montra.
» A l’etranger un beau coup i faire,
» sila loi du jeu permettalt aux pions
#» de prendreen arriére comme les dames.
» Celu1—c1 , aprés avoir examiné et com-
» biné asse zlong-temps ,convmt du fa.1t ¥
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53 anais il -observa ik son tour -qu'il Y
% aurait un-bien plus beau conp i -faire
» si I¢ .damier ;.du litu de huit lignes
s en avait dix, et qu'aulieu dequatre cases
» A chaque ligne, il y en eutcing ;ce
9 qu'il: prouva surtle-champ:; en :des=
% sinant sur “dd 'papiér,ud damier tel
»- qu’il le demandait: pour son opérations
» - Quinze jours dprés ; ’étranger revint
» au palais royal, avéc un damier sem-
» blable & ‘celui ‘qulil avait dessiné avee
% quarante pions blancs et fioirs, ‘il fit
'» voir i Vofficier du'régent le-plan qu'il
» avait dressé de la marche du nouveau

» jeu, et des régles que cette marche

.

# nécessitait. Ils examineérent , ils arran-

» gorent , ils essaytrent ensemble pendant
@ plusieurs séances, et il résultd de ce
» travail, le jeu que'on joue aujourd’hui
'» sous le titre de'jeu de 'ddmes A [a
» polonaise , ainsi nommé A cause de
# 1’étranger qui passait pour polonais et
w4 quiyle régefxt youlut en faire honneut.
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Aprds tout, pew importe que ce soit
bin frangais ou un’ polonais qui ait
inventé ce jeu ,qu’on 'ait joué enFrance
avant qu’on l'ait connu en Pologne, la:
beauté de ce jeu de combinaisons,
totalement indépendant du hazard:, est
telle que , loin de vouloir derrober 4
Yauteur, quel qu’il soit ,le mérite de
Vinvention, les amateurs qui en connais«
sent toutes les profondeurs, toutes les
finesses et les difficultés \qu’il y a de le
bien jouer , pe lui refuseront jamais le
tribut d’éloges qui lui est da ; car sl
fallait encore de l'intelligence et du talent
pour jouer comme il faut le jeu de dames
a la frangaise, trés-borné par lui-méme,
par les petits coups qu'on peut faire

" surun damier de 64 cases et 24 darhes,
avec sa peiite marche genée, combien
‘n'en faut-il pas davantage, pour jouer
savamment le jen de dames 2 la polonzuse
sur un damier de 100 cases et 40 pions,
#vec une marche plus étendue , des come=
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binaisons multiplides et des incidens
variés qui donnent naissance & de grands
coups_et de coups trés-brillants. Il est des
personnes qui n’ayant jamais voulu se
donner la peine de prendre connaissance
du jeu polonais*, le regardent comme le
plus insipide de tous les jeux, il enest
‘d’autres qu'un défaut dintelligence rend
incapables d’en approfondir toute la scien-
ce, qui le déprisent jusqu’a un tel point
que de dire qu'ils ne congoivent pas
comme de gens instruits peuvent trouver
-quelque plaisir A le jouer ; mais qu'il soit
vu joué par d’habiles joueurs qui em-
brassent 2 la fois, toute la combinaisorn
d’un coup compliqué, avec cette justesse
d’esprit, cette précision, cette netteté
d’idées qui ne sait rien confondre , etV'on
conviendra bientét, de bonne foi, qu’iln’ya
pas de jeu plus intéressant et pius amusant.

Cependant quoique la science profonde

de ce jeu soit le fruit du genie qui fait
‘découyris journpellement., tantdt par ua
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joueur ; tantdt par unautre , de nouvelled
finesses , de nouvelles combinaisans et de
nouveaux coups; quoique ce jeu paraisse
le plus digne d’occuper les loisirs des gens
d’esprit ; il faut avouer, et il est démontré
par Vexpérience, que ce n'est que par de
dispositions naturelles , un esprit propré i
ke jeu,une aptitude particuliére , qu’on
peut parvenir a lejouer 4 un degré - sud
perieur ;il ya eudes savants , de grands
calculateurs, de fameux géométres, qui ont
cruquil n’y avait rien de plus facile pour
eux que de jouer bient6f et dans- la per~
fection ce jeu decalcul et de combinaison 4
als 8y sont livrés, ils s’y sont exercés,ils
en ont fait une étude particulitre, et
‘toujours faibles joueurs, ils se sont vus for-
¢85, par amour propre ou par dépit,de
Yabandonner.Jean-Jacques Rousseau , lui
méme, qui excéllait aujeu d’échecs, ai-
‘mait. passionnément le jen de daries 3
da polonaise ; 'il avait.'voulu se mesir
ger-avec les bons jaueiirs, il aurait regu
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jusqu’sdeux -pions , mais- il ne voulatt
jouer gwavec ceux de sa force, etil finit
par renoncer au jeu polonais, par dé-
desespoir de rester toujours dans la mé-
diocrité; il y a en des hommes trés-
:ixlsttuits , 'd'un  génie rare , qui, avec le
golt de ce jeu et le désir dedevenir fort,
n'ont jamais été que des joueurs médior
.cres, par contraire, onavu , et l'onvoit,
tous les jours,que des hommes trés-ordinai-
es, trés-bomés, sans connaissances et sans
antretalent que celui de ce jeu, sont parves
. nusd le jouer de la premitre force, -tant
il est vrai que silon ne montre pas d'a=
bord 4 ce jeu cet esprit de combma;son
qui- lui est propre, cette disposition
,nanirelle qu'il exlge , on.se fatiguerait,
on se tourmenterait, envain, par un lang
exercice et une opinidtreté décidée , 2
vouloir acquérir la réputation de bon
joueur de dames , jointe a celle que
Ton aurait dailleurs d’homme instruit,
versé dans les sciences et les arts. 'Ce
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jen charmant cesserait alors d'étre unt
délassement aux occupations journalid~
res, mais bien un surcroit de peines et
de travail ; ce n'est pas que deuxjoueurs
faibles , ou médiocres, sans prétention ,
ne puissent Samuser i cejeu-la, comme
deux bons joueurs; avec égalité de force
ou de faiblesse , le jen peut avoir pour
eux le méme agrément, ils peuvent
gofiter le méme plaisir que les forts
joueurs , parce que leurs parties n’étant
-conduites et ne se terminant qu’en pro-
portion de leurs petites combinaisons
de leurs vues rétrécies , l'injouissance
de ce qu'ils ne connaissent pas ne peut
pas étre pour eux une privation.

-+ Comme je n’écris pas pe’)ur les habiles
joueurs de qui je ne puis que recevoir
des legons , loin d’en donner , mais pour
les commengants dont 1’inexperience ap-
ptle un guide, ceux-ci me demanderont
si*cet ouvrage pourra leur apprendre la
véritable science de ce jeu , je leur
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répondrai qu’il n’y a point de livre qui
puisse apprendre parfaitement ce jeu &
celui qui n’apportera pas cette aptitude
particuliére dont j’ai parlé; je ne puis
que les mettre sur la voie, et leur montrer
le but, DPatteindre, c’est 1a Pouvrage de
la nature, aidée de I’hgbitude prise de
jeunesse , de la pratique du jeu, de la vue
fréquente des bons joueurs, de l'atten=
tion particuliére qu’ils feromt a leurs
savantes combinaisons , et de la mémoire -
qu'ils en conserveront ; insensiblement ils
pénétreront leurs desseins, ils entreront
dans leur plan d’attaque'et de défense 3
ils pourront enfin parvenird découvrir,
du premier coup-d’ceil, ’effet que produirz .
telle ou telle marche, telle ou telle
position, et ils apprendront bient6t em
jouant eux-mémes, i ne pas jouer ma=
chinalement , 4 ne pas remuer de pion
sans savoir pourquoi. S
Lexpérience des joueurs de dames.
prouve que ce jew est des plus journa«-
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. TRers et que P'on n'est pas toujours de
la méme force, il faut étre entirement.
% ce jeu-li pour le Dbien -jouer , il
dépend de la. présence d'esprit et de la;
netteté des idées; si quelque affai
re , ~ quelque soin, quelque chégfin?

- vous préoccupe, - vous ne devezﬂi‘;:asz
jouer ; la .moindre distraction : .c'iuse‘
aisément la- perte ‘de ;.l:i_partie. Il ya.
des jours ou le plus fort joueur est plus':
faible d’'un pion; mais aussi il est des-
terips ol1 - toute les finesses lui ‘sontpré-
sentés, ou tien ne lui; échappe yolt il
déploye’ toutes le ressources de ’art, et
développe toutés les beautés des dames.”
3:la polonaise., Ce jen doit étre joué-
artentivement ; mais'il est rare que celui -
qui. révebeaucoup , en lejonant ,devien~-
ne- habile, ’adversaire et les spectateurs -
s’ennuyent , et des heures entitres d'urie -
tension d’esprit continuelle: en font un:
péniblé fravail , et non -pas ume
Xecréation dmusantcs i L e,

- T e
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e sals hient- quiil: se trouve ' par “foi§
des positions - trés -embarrassantes ‘qui
demandent:une plus -grande - attention,
un pluslongexamen’, mais unbon joueut
prend bientét son parti et se détermine
promptement , parce que réver trop long.
temps, cCest ' doriner-2 Vadversaire: le
temps. de: réflechir ‘et le mettre dans
Pobligation' de - jouer aussi vite; je ne

prétends pas .pour cela approuver les

ruseside certains joueurs qui , pour'dérou<
ter , pressent tonjours ceux quin’ont pas
Phabitude ;de " jouer-vite; si la lenteur
habituelle 'd’uni joueur emnuye, il ne
faut pas jouer'avec luic

) i

I)

Des Elémens du Jeu de Dames & la
: polonalse.

On joue ce jeu sur un ‘é'chiquier oy
damier composé de cent cases, cinquan=
te blanches et cmquante non'es. Tous les
élémens se réduisent seulement 3 bien

ta
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placer le -damier et & savoif la marche
gt les foncuons des.pions.. . ..« _©
, On'y joueavec vingt pionshlancs d'un c6-

té et vingt pionsnoirs delautre:lestermes
de dame et pion sont synonimes: i -la
rigueur, Cependant l'usage, veur que par
“le mat pion on entende un pion simple ,
et par le mot.dame ;une dame damée ;
est-a-dire , un pion sur un autre pion.

Les joueurs ont le choix de placer les
pions sur les cases blanches:ou sur les |
noires ; dang plusieurs. pays, on les place
sur les noires; mais' Pusage général en
France est deicasersur les blanches,

Pour mieux comprendre ce que jal
a dire et avoir sous les yeux les coups
et les positions que je décrirai, il faut
avoir dévant soi un damier numéroté
sur les cases blanches depuis 1 jusqu’a
Ho, tel que, celui quel'on voit grave au
commencement de ce livre. =~ = -

Le damier. doit étre place de maiuére
que le tnc-trac se trouve i la dro;te de

N
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chaque ]oueur. ( ‘On aLppelle tric-trae
par rapport 4 A'les cases 45 et 50 et

oy

pat’ rapi)ort iB Tescases 1et’6 ) Il est

- ‘natu¥ellement dwwé én deux parnes ), A :

qui dé&lgnera Tes” blancs ’ a vmgt cases
n’umérOtées depuis 31 ]usqu 4’50, et B
qui ‘désignera Tes ' nou's, en' a autant
nuniérotées depuis 1 jusqu's :20.° 'Le‘s
deux rangs :q‘hi résiérif vuidés entre’ ia=
qué bataillot ;| sont le champ de Bat'ulle
ot les combattans vont - se” mesurer,
Padresse de “cHaque ]oue(ur, Ia’ scxence
de conduirevses pionsy dé Former des
attaques , .de; r tendre ‘des ;pjtges o son
enpemi gt d'éviteryceux.qu il yvous, tend,,
voila ge, .qui. rend e gomhag p}us;,pq,
mojns; intéressant,r TR SO Z L T P

On. jaue. Lup, qprés l’autrp, il,. nest,
Pas decidé s'il gt le plus ayantggenx
de jouer le premier, gu ls, second;, maig
eatre. joueurs ,de  foree ggale;, ghacun
doit j jouer, i son tour, Jepromies , o
lejouer qui regoit avantage doit toue
jours jouer le premier.
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..La marche, deE pl\ons se fait toujours
, g'x av:mt 3 droue on igauqhe du blanc
sur le blanc 5 €0 observam de pe fa;re
G’ un pas, h la foxs lorequ 11 a4 pren-—
dre e,c gst—%-dlre lox;squ up pion, Fenoontre
un plon ennemi donL la case de derm.r,?
est vmde y. il prend ce, plon ennemi , eg
pgg,ax}; par de.gsus, y et me,if{xue ainsi
deux, trols, quatre pag, méme Javap-
tage , fant qu’jl trouye la méme position
et le méme jour daps le Jeu de son
§dv.,rsg;re en lq,vant et Ql}r armege. o
c o E B E AP LB ST :
 4.° A a'tin Pion st 1a° case” 36, B
era un sir laUcadé 211, la ' base 17 ‘est
Viide- et i:‘orte"?orr‘pmn 26" ‘Sur'la dasé
a7 et enltve du jeu lé¢‘fion’ e’ B 'qlii
ést sur la cse 21 "51 Ba im plbn enc’ore'
sur la case 12, et que Ta case 8 soit vulde
A cohtinue s:i marthe i  pion 26‘ ‘enileve

dhisst‘dh 9 qeu “d& Ble pxon xz, ‘et va se
p?acer"étir la-'Casd 8. ’ —'~. T

i R R

.
- FOLR I
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2.° A a 6 pions sur les cases 29, 31
38, 39, 43, 48; B a 6 pions sur les
caées 11, 12, 14, 23, 32, 35;A fait
plusieurs pas en prenant 4 B 32, 22,
12 et 11 et marche en arriére pour pren~
are le pion 11.
° A a deux pions sur les cases 26
et 36 ;Baun pion en prise sur lacase 31
A peut prendre du pion 264 37 ou du’
pion 36 4 27, du cOté enfin qui lui’
paraitra le plus avantageux.

A ce jeu on appelle dame , un pion
de A lorsqu'il est parvenu & la ligne de
Bi1, 2,3, 4, 5;et un pion deB
lorsqu’il est parvenu 4 la lighe de A 46,
47, 48, 49 et 5o; on couvre alors le
pion ,devenu dame, d un p10n ‘de la méme
couleur : il ne suffit pas qu'un pion passe -
sans s’arréter sur une des cases dési=
gnées pour damer , pour jouir des préroga-
tives dela dame, il doit y séjourner nécessai-
rement pour étre décoré de cette marque
distinctive ; ainsi A a un pion sux la case
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21, B en a deux en prise sur les cases
7 et 8; A passe bien en prenant sur la -
case damante 2, mais comme il ne s’y .
arréte pas, son pion n'y acquiert pas la
qualité ni les droits de la dame. - -

La dame a une marche et une fagon
de prendre différentes du pion, ce lui-ci
ne peut faire qu’un pas enavant, comme
on l'adit, etla dame peut aller du bout
dune ligne i Tautre en avant ou en
arritre , sielle ne rencontre pas d’obstacle,,i
elle prend tout ce qui est devant elle &
deux, trois, quatre ou cinq cases ;.elle
peﬁt,fournerh droite ou a gauche, tant
quil y a du jour entre les pions de son
adversaire et qu'elle trouve dans son jeu,
des pions en prise , de manitre qu’en un

~ instant , elle entraine , renverse, comme
un torrent , tout ce qui lui est opposé et

détruit le bataillon de sonennemi quise

voit hient6t perdu, & moins qu’il ne par-*
vienne, par son adresse, 3 prendre la
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dame qui ravage son jeu, ou i faire lui--
méme promptement une dame, ‘pour
combattre son ennemi 4 forces égales, ~ -

EXEMPLES.

*1.°A a une dame surla case 46. Si Cest
3 lui 4 jouer,.il peut.la porter jusqu'd
la case 5 si la ligne est voide, ou’
sarréter 3 telle case de la hgne quil
toouvera bon. ' i T .0 o f 7

2.> A a une dame sur la case 46; B
2 cuq piens sur les cases 37, 38,34,
13, iu ; A prend, avec sa dame, ces-
cinq pions, Pun apres l’autre et revient
sur la case 26.

"y _

Régles du VIeu ‘de Dames.

Chaque jeu a ses régles particulitres,
que Yon doit observer strictement; car
tous les jeux quelconques céssénit 'détre
intéressans si Pon sen écarte réciproque-
ment; le jeu de dames trés-amusant par
li-méme, autant quiil est joué i toute
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rigueur , nest plus qu'un jeu tréd-insipide §
lorsqu’on se permet d’en transgresser les
lois, et qu'on se passe mutuellement les
fautes qu'on y fait ; legain ou la perte
de la partie sont indifférents pour les
joueurs et pour les spectateurs; il n'y. a’
plus ni tnomphe glorieux ni défaite hu=
miliante. -

Les régles du jeu h la polona.lse sonty
4 peu prés, lés mémes que celles du jeu
ala frangaise , on ne trouvera de différen~
ce que celle qui est nécessitée par la
plus grande forme et la plus grande
étendue du dampier. Tout ce qui va étre
- dit des pions s'applique également aux
dames , quand on ne les distinguera pas.

REGLE L™

-Dame touchée, dame joude, est I'axib-
me connu, ¢ est—k-dxre, que si 'on a
touché un pion, on est forcé de le jouer »
~ §'il peut étre joué, et il est réputé tou=
ché, dés quion a mis le doigt dessus ;

Cest un soldat eur6lé, ilfant qu’il maxche.



389
o oxas ol ot £ 00 AT
Quand; on;awmché*uu pion ; on a le
nl:mxwde fe. jouer & drdite ou % :ganche;
pousk qurion ne Vit pas abnnd(anné

f‘""“k 2000 1l IIT. Y
l
"85 Pon véat arranger un ou plu31eurs
'iridﬂs on‘doit dire’, avant de'les toucher,
jadoube, niot consaCré 4 ce sujet, sinon
Padversajre bst en droft de faire” )ouer
celui des pions touchds, qui lui parait
le plus avamtageux & le pion est joua-
ble( ) - T "{‘ ;»[ T ‘:L'
1,_'\'\‘vh‘v‘("f ““
S’d v a plusieurs: piots & pren&re R
en ine peut les erilever’ en’'chemin ' et’ i
mesure qu’on passe ‘sut Tes cases avant
de rieg enlever,le'] pmn qii” pren& doit

&tre posé sut la ease’ outil doit Sarréter,
R A PR
te pxon o& la Jame qul prenti

peut pas repasser sur la case” ou on a

11, ,,,

de]a pass.: e't , Sux la,quelle est nn pmn
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‘eu une dame faisait ipartie’ de’ ceux qui
doivent étre enlevés, sic¢e. pionzon €ette
dame en a un aitre:dérridre , quand bien
méme il y aurait plasieurs piohs;ou damep
% prendre; le pion oy la dame qui est
derritre le pion ou da;rpe qui doit pren-
are a drou de prendre ce pion ou ce
dame gil y a devant une case vuide; «-
. Cette regle a besoin d’un -exemple
'pour étre entendue e aias

o Pos:rzom.. i, vl
'A 27, 32, 33, 37, 43 b. (*)° &
B,3,4, 9, IO’D, 13 D, 19.
Ajoue de .27 4 22, B,'aver sa dame
",iv'o', en:a quatre 3 prendre, et. est obli
gé de se placer sur la-case 28, parce
qu’il est arrété par le pion-32 quil ne
peut enlever qu’aprds s'étre placé ; mais A
avec son pion 32, );li se trouve derriére
la dame 13 placée sur 38, la prend ainsi
que les deux’ autres et va damer as.,

T

(*) Les numéros sumrd’un D mdlquent une dame.
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i -Si sur, plusieurs pions que l'on a i
prendre, on en oublie un ou deux sur
le damier, en les enlevant, on ne peut
les reprendre que du consentement de
P’adversaire , qui peut souffler, sl veat,
le pion avec lequel on a pris; enlever
du jeu le pion ou'la dame qui devait
prendre , ctla s'appelle, souffler,
- Se laisser souffler, d’est 1a plus grande
faute que-l'on puisse fatre & ce jeu, Cest
la plus piquante, mais c’est une ressource
% la' fin d'une’ part1e~désespéfée, cest

une ruse qui réussit quelliue fois,

B viIip oo |
On a Ia faculte de soufﬂer ou de ne

passouffler , selon qu il est plus ou mouu

avantage'ux, . RIS
c VITL ;.;.f

I S S
Celm qul ne veut .pas soufﬂer, peut

forcer son adversa.lre a prendre et celui~
cine peut s’ Y refus eI 5oUs Aucun pretexte.
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IX.
Quand on' a enlevé | mérde touchéle
pion quon doit souffter , on wWest plus’le
mattre de le faire prendre, on est' forcé
de souffler! quélque déSava:ntage qu11 en
puisse résulter. T e

i ' . - . e s
Dre U500 [P e oo

1 X‘ ‘- 4

On ne peu,t, refuser de prendre quand
l,adversau‘e ar dit, prenez. la. partie -est
perdue ,. pom; celui: qm‘a, refusé de. preny
dre. ; ctemaaet e s rer o
i Cetna Loi-est. ;foz;deq sur, la, raison| et
la justice ﬁparcev;qu.e,,celui; qui ne veut
pasprendre, fxe véut pas jouer, et refuser

de jouer, Clest quxtter la pame.
T S O B SERFSTULEE AN

. . I
IR RN B ).(, Tl g e

Lorsqu’un joueur enléve ou touche, pa:
erreur , un autre pion.que celui avec
lequel 11 don prendre , ou lorsqu ayant

\\\\\

v

touche un plon autre que cehu qui
S SR A b
a CotT o doie



~
=

N~ -—.

c— e

R—

(3

W
cl
[ul
o

(%)

doit prendre du bon ctté, Padversaire

‘st en droit de souffler le pion qui avait

2 prendre et de forcer son joueur 2
jouer le pion touché,

EXEMPI.E.

Posttlon.

A 31,35 38, 39,43 49.

B, 4, 20, 21, 22, 23, 30, 32/

A a de‘trois maniéres‘ i prendre, la
seme bonne est de prendre les 3 pions ,
32, 22t 23, parce que les’ deux autres
T’en présentent que ‘déux’; si le joueur
prend dun’ des’ deux’ cotés oh it v’y a
que deux pions- 2 prendre soit par dis
fraction ; soit & dessein, on souffle le pion
32 qui: en “avait trois- & prendre.

Co T XII

i ° N

Quand on a joué son coup ). sans sou-
ffler un pxon soufflable, on ne Ppeut phxs
soufﬂer ) 81 ‘celui qui - avaxt. oublié de ’
prendre , prend le. coup smvant you si le
plon qm devaut prendre a chan°e dq

o
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positionr; mais si la p-;s'rtion se trouve
la méme , on peut dxttérer Jusqu'au coap
daprés et méme jusqu’a phmeurs de
souffler ou de faure prendre ; soxt qwon
ait vu d’abord , soit qu on nalt pas vu
la faute du’j joueur,

EXEMPL.E. o,
T Posztton. . ; :
A 36 37, 40, 495 5o, ., .
B),17i 12, 27’,3‘)" s .

i B doit - Prendre de son- -pion, 3.) ; »'1

Poublic et jone sop pion. 2 sur la case

17,+A js'apperceyapt.de la faute;scherche

aen proﬁter;'bien Join. de souffler. ou
de forcer 3 prendre il joue, son:pion

- 37 sur 31, B, pour-parer laprise dq)trpxs

pmns joue son piqn 17 sur la case 22;
son ]oueur lobhge h prendre, du pion

35, Te pion 4o et 11 prend lul-méme

2les trorst‘wnE 27, 17 et7;. on ne peut

ié Blamer den aglr 2insi At toité ngueur
’éSt 1a 101, qui ést égale pour taiis, et

“Gui peridet “dans ‘totis les jeux’, de pré=

-
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 fiter -des fautes de son adversairé,; Lo
jeu de dames est celui ou la:loi doit. étrd
respedtée ‘le plis rigotrepsenient , en ce
~ que Pon n’y perd que par des, fautes ,ex

qu’il ne demande pas moins d’attentiop
~ quedetalent, dont soyvent elle tient lieu.
. XLIL.

-Un coup nlest joué! qﬂ’amam qu'on d
placé -et abandonné l¢ pion’; smais tant -
qu'en y. a les. doigts dessus yron pent le .
retirer:, et le jouer ailieuss, il est
possible. I I T

X1IV. ’

¢ 'Au 1eu de dames 3 1a polonzuse
comme 3; 1a fram;a,ise quand 11 y
Prendre de plugleurs cbles ’ on est obhsz
de’ pt‘enare au plas et au - lg f:)rt,
~pour n’étre pas souftlé, Pir- lIe\f;‘lus y
on entend le nombre 5 sil y a dun
pOté ua pioniet, de: Vajtre deu iy ik faut
previsine du] cBt¢ :desedeyx:jipar te plus
fort, on veut.dive.ques'ik ¥4 uniehd

. .
FATN L il ..,"‘ '
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des pions et de Pautre des dames ¥ nom=
Bre égal, ou seulement une dame et le
Teste en pion , -alors il faut prendre du
¢oté des dames ou de la dame, parce

qu'une dame‘tvaut mieux qu’un pion. °
H

P 8 XV. R HSH
Mais si d'un’ cbté il y a trois pions
3 prendre ; et de 'autre un piom etine
dame, on deux' dames méme , on est
‘obligé, pour n’étre pas soufflé, de pren-
dre les trois pions, par la raisonqu'ils
V’emportent en nombre, et que trois son
plus que deux. _
'On adéjavu, & Tarticle des élémens,
ce que c’est quun pmn gle,venu dame,
comment on fait une dame, etde, la maméo
re quun pmn acqmert la prerogatwe

ﬂune dame, ., .

. xvL ,

lorsque deux ;oueurs de force égale,
bu & peu pres; ; Testent’, i la fin de:la
partie -, Pun avec trois dames, et Vautre
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avee une seulémierit qui tlent Ia hgne da
miliéu cest-i-ﬂxre ,‘ celle Je 46 'ai 5
la pame est nuﬁe orcement ou rexmse,
comine oh c'ht, i ny ani gam ni perte
pour personne ’ gtrgoq doxt ep r:ecpmf

mencer ‘urfe autré. ' :
REREHET £l o Ve

B XVIL |
Sicelui qui 2 ume’ seulb ddme .né
tient pas la ligne du. milieu , le joueur
des trms est en dro:t de contmuer Ja -
partie ; parce quil y a , ponr Tes trois
dames’, "divers” coups pou.r gagner ; quy,‘.'
vérxtzblement ne sont. pas forces , Mais

dans. Iesquefs on eyt tomber. Cependant y
comme 1l faut un terme 2 tout, on a

i

ﬁxe Y vmgt le nombre des coups ‘qui
resteront a ]ouer, Je. dxs vmgt » par la
‘mson que le nombre de qmpze coups
o I'on sarréte ordman'ement Rlest pas
suﬂisant pour monter . tois les coups
gagnants. Le )oueur de la darme seuIe
'ne peut refuser de louer ’ cgu.m& mémg

N \
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il ferait avantage 4 lautre,, Je dis plus
celui qui fa1t h)son adve_rsa_xre 1avantage
del la remxse qui fait legam de- la partie,
doit avoir plus de coups. i 1ouer, ils
ont été fixés 2 25 > maxs il faut Jpour cela
qu il ait la ligne’ du’ miheu, bu qu en
la quittant , ce soit Ia préparétxon d’'un
coup forcé, qui nexckde pas pou.rtan:

le nombre de 25 coups
' xvtrr.

it

A ces ﬁns de 'Bame's on ne. pent
' exceder Ie nombre des couEs qm song
Iumtes, sous prétexte que le coup sur=
numéraire qui fait gagner Ia pame est
une smte necessaue du’coup antérieur;
Ia partie doit etre gagnee définitivement
dans Ie’ nombre _stricte des coups ﬁxes
echuswement pareXempIe sile vmgtfé-
me coup (IuI doit étré Ie dernjer n’étajt
qu'un coup preparato:re a Ia perte de
'Ia partie, et quil en fallt un v&ngt—umé-—
me Pour Ia consommer , Ia parne est
jugée Temise ; en faveur de celui - ‘I“lx

TR
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p'a qu'une dame., Ce -jouéur ne gest
soumis, qu'a jouer  vingt :éoups, , €&t NoR
pas vingt-un, :

]

XIX. o~

Un coup rest complét’ que loquue

chaque joueur.i X' jéué'le sien, ainsi
quand celui qui a:commencé, 4 jower,
a joué vingt ou vingt-cing fois., selom

le nombre fixé, le coup nlest fini que

lorsque -celui ‘qui a joué le second a anssi

L

3oué vingt- ou vmgt-cmq foxs.

3)\ .0 :;: 1_ X‘ L.

' ‘

. S LU St
A Ia ﬁn d une partxe de troxs 3 une;
s le 1oueur qui 0’3 qw’une dame. , offre
i, son adversaxre qui n’est pas tout damé,
de tout damer, pour campter de suite

tes coups ﬁxés celui~ci ne peut refuser, -

autrement le joueur dune seule dame
a le droit” de quitter la partie qui est
jugée remijse en, sa favepr. ..« :

e X XL oo e
Quand on fait uie faussé marche ;

.
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Yadversaire peut en profiter; si 1o pxon

. eu la dame- faussement joués lu; sont
avantageux, il est en droit, de les ldisser
sur la case oh ils  se tfouvent jouds, et
de faire rejouer régulidrement. ,
. '"".‘ X x I Io j N
Jouer un ‘pion qui west pas ]ouable 5
n ’est pas hne faute. -

XXIII

De méme; cen est Pas une faute de
- jouer, par mégarde, nn des pions de son
adversalre » parce quon ne peut pas les
jouér, et I'dn me peut mére étre sou-
fié, u ‘o avait & prendre, par la
raison ‘qu'on ‘rlest soufflable gu’apris

avoir touché ou’)oué des pions ]oua.bles.

XXIV

ERIEEE

- Lorsqu’un joueur ret;oxt'd_e’ Pautre
pour 'avantage ; le demi, le tiers ou: fe
quart du pion, ou de la remise, les deux

joueurs, sont ebligés dejouer les deux,
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les trois on les quatre parties qui
complettent le jeu, et qui pour égaliser
- les forces sont censées ne faire qu'une
partie; il en doit étre de méme de la
revanche , du tout, etc.

. XXV. .
Qué,quitte la partie, la perd: gest
la régle de tous les jeux : malgré les.
apparences dmpe remise , lorsquil n'y.
a plus de chaque cdté que trois on
quatre pmns il n’est -permis i aucun
des deux. joueurs de brouﬂlerles pions et
de quitter, la partie , 3 mainsque c@ ne
soit d’un commun _ consentement ; une
faute pem faire . pendre une pame qui
a lair- d’une remise ;- amsx on n’a le
droxt de quitter une partie que quand
elle est. décxdément remise, d'aprés ce
qmaété,dxt. e -

CXXVL
Les -"'sp'e'ctatei‘ir‘s ne doivent point
parler sur la partie qui se joue, ni
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avant ni aprés un coup y ils ne peuvent
pas ‘méme. avertir des. fausses marches ;
si quelque spectateur indiscret se per=
met de parler directement ou -indirecte~
ment sur une position 3 ~prendre, sur
un coup A faire, et qug¢ Pun des joueurs
profite de l’avls et gagne la partie;
celui ‘qui’ a parlé est condamhé Y
payer, si on )oue de Yargent, pour le
perdant comme pour les parieurs.

' Cette régle est d'autant plus éqititable

qu’en ‘toutes choses il est de toute,

justice de réparer le' tort que Pon a
causé, Il n'arrive gudres aux joiieurs
habiles de parler ‘sur le jeu, sans en
&tre prids; il n'y a ‘ordinairdnent que
les joueurs 'faibles qui “ont iou]ours Ia'
demangealson‘ ‘de patler,, et plhs éncore )
la vanité ‘de parattre savznts ). quoiqu‘ﬂ
n’y ait presque jamais rien de- ¥rai- dé
tout ce quils.’ croyent avoir v, et
gon leur, ait mongré . seuvent le,urs
bévues,

[P i,,f,,_," .'h '.:;" :

s I - S
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-~ "XXVIL - - -

Les:contestations qui s’é1¢vent entre. les

joueurs seront décidées conformément
aux régles établies ci-dessus; si c’est un
_un fait qui,soit &<décider, il doit étre
jugé par les spectateurs. qui nauront pas -
parléavant, et les joueurs qui les aurorit -
priéé de .le décider . sgront tenus ‘de
Sen rapporter 4 leur décision,

Voila h,‘peu prés: toutes les. régles du .
,eu polona;s auxquelles , je le répwe,
on ‘doit S¢ goumettre en: toute rigueur;
_ pomt de graces & faue ni A recevoir
4 ce jeu-la, elle ne font naitre que
deé diapute,s », des rgptoches; ‘on croit
tou]ours qu’une grace regue, ne vaut
,']amaus celle qu on a faite; et si- l'un
“des joueurs, qui-ne . voudrait pas d’in-.
_dﬂgence paésait 4 lautre ses fausses
.marches, ses .pions touchés, ses -faux
COUpS 4. ‘quelle égalité y .gurait-il .3 ce
“jen, ou lon ne perd que par de&fauteﬂ

!
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a—

Des avantages que Pon peut faire au
jeu de Dames.

Dans toates les classes des joueurs dé
dames 2 depuis la dernitre jusqu’a la
premidre-, 1’on rencontre raremént deux
‘Joueurs de-force absolume‘nt égale , in-
dépendamment de la présence despnt

- qui nest pas toujours la méme , du plus-

-ou moms de dispositiofls; ‘dans certains
jours-que dans @autres ; o peut , apres
.quelqﬂes séances, juger”de 14 primauté
de science on dé talent de Tun ‘des deux
joneurs que’lon’ a vu joier % forces
égales 1orsquiiin joueut a- une supeno-
1ité décidée sufr son aaversaué 1 pent,
en lui falsant en’ avantz’ge dont on con-
“wient, égaliser la pame ; si la supério-
rité n’est pas bien grande, il est dif-
: ficile détablxr cet avantage, au poiht
;uste qu i1 fahdrait troaver pdur rendre
la' parue parfaitement égale mais quand

la

———
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‘la force de Pun contraste si évidemment
avec la faiblesse de l'autre, le plus ow
moins d’avantage devient indifférent 2
celui qui le fait, il se défendra, il
gagnera , méme avec deux pions, comme
avec un de moins, par les ressources
quiil se ménagera dans son jeu, et dont
il tirera sGrement parti, parce qu'elles.
‘seront inconnues a son adversaire.

L'inégalité de forces au jeu de dames
fait ranger les joueurs en différentes clas-
ses ; on compte ordinairement les classes,
de demi-pion en demi-pion d’avantage.
Les joueurs de la premidre classe sont
ceux qui ne regoivent avantage de per-
sonne , et qui en font plus ou moins 2
tout le monde; la 2.° classe est celle
de ceux qui regoivent, des joueurs dela
1.” classe, le demi-pion ou la demi-
remise , c’est-i-dire , que de deux parties
Pune se joue 3 but, et I'autre au pion
ou i la remise alternativement ; la
3,° classe se compose de ceux.qui regoiy

E
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vent un pion ou remise 3 chaque partie,
la 4.° est celle. des joueurs qui regoivent’
un pion et demi, C'est-a-dire ,un pion
a l’une et deux pions a lautre; la 5.°
est celle des joueurs faibles qui regoivent
des forts , 1'avantage de deux pions om
plon et remise , ainsi de suite. Hors de
la, entre la force et la faiblesse il
nexiste plus de proportion , et conséquem=
“ment ce jeu ne peut plus avoir rien
d’amusant ni pour 'un ni pour l'autre.
Siln’yavajt au reste qu'une différence peu
considérable, de, 1égéres nuances , entre
_de.ux joueurs & peu prés d'égale force,
on peut subdiviser I'avantage de plusieurs
manidres , donner , par'exemple , un pion
qu 1;1 remise , de trois en trois, ou de
quatre-en quatre parties, -
Ily a presque toujours.plutét & parier
~pour celui-qni fait avantage qué pour
celuj qui le regoit, par la raison que
le px:,pm_ie; saura plus aisément découvrir
i l_es’coupls, , ‘mieux sai_cix_ les. positions



(51) |

. Favorables - de ce jeu que le ‘second
qui, par un jen timide et malassure,
sera plus susceptible de faire des
fautes ou de tomber dans les pitges
qu'on lui tendra’; et siune faute,, un coup,
‘une position qui donnent un avantage,
décident naturellement du gain oun de
la perte de la partie , on doit conclurre
de 13, que celui qui estle plusen état de
tirer parn de ces événemens doit gagner
la partie.

Néanmoins comme l’amour-propre
joue un grand réle au jeu de dames,
qu il y a des joueurs si présomptueux
que de se croire plus habiles qu’ils ne
sont en effet , et qui‘s'avisent de faite
un trop fort avantage A leur adversaire,
il faut blen se garder de pariet’ pour
eux, om peut méme rire par [ois,
4 leurs dépens lbrsqu’ils trouvent des
gens qui savent h propos cornger leur
vanité,

Ce qu ’il y a“encote: de stnguher h
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e jeu-1a, c’est quil y a un‘talent par-
ticulier & savoir faire avantage , et que
de deux joueurs de force égale, I'un
.gagnera, en faisant avantage a son ad-
versaire, tandis que lautre perdra, en
faisant an méme joueur le méme avan~
tage; bien plus, il arrive quelque fois
qu'un joueur inférieur fait, avec succes,
2 un autre, le méme avantage qu'au
joueur supérieur. Ainsi , parce qu'un
-Joueur faible regoit un pion d’un joueur
médiocre,, qui, de son c6té, recoit aussi
unplusfort, Pavantage d'un pion, ce west
pas adire que ce dernier puisse donner
deux pions an premier : on ne peut pas
toujours mettre , & ce jeu-l2, avantage
sur avantage; P'on peut comprendre faci-
-lement que Ion irait trop loim, et qu'en
diminuant ainsi ses forces, il ne resterait
plus, au plus fort joueur, aucun mo-
-yen de défendre une partie avec le plus
faible; les avantages que l'on fait au
jeu -de dames, ont pour objet, il est

v
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vrai, de remettre leqluhbre et I'égalité
entre deux joueurs de force- inégale , maijs
Al est un terme au dela duquel le
‘Samson ‘du jeu polonais a perdu toute
sa force, et nme peut plus rien faire, -

s

"De la Remi

On appele remise une partie qui n’est
ni perdue ni gagnée, qui reste indécise
‘et qu'il faut recommencer ; Cest, sans
.doute , une imperfection de ce jeu , que
de ne pouvoir gagner, avec trois dames
le joueur qui n’en a qu’une, car quelque
~ regrét que Pon .ait de quitter ‘une partie
de trois contre une, il p’est- pas ‘moins
‘prouvé, par 'expétience ; que jusqu’a pré=
.sent on n'a pu trouver de - coup forcé
qui fasse gagner la partie aux trais dames,
Il y a beaucoup de parties remises
entre deux bons joueurs d’egale forcery
. parce qu'ils. ne jouent aucun’ pxon aucune
dame, sans connaissarice de ¢ause , qu’ils

-
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f's’:éfbs'ei"ve‘nt, se Voyent venir , se devinent ;
‘et qu'ils opposent réciproquement uire
“défense solide i une attaque vigoureuse,
de manitre qu'il n’y a rien- ‘3 espérer
lorsqu'ils ‘ont conduit ‘leur partie au
point qui la rend forcément nulle ; mais
il en est autrement quand un fauble
joue avec un fort, il y a plusieurs coups
-a‘monter ‘qui, sans étre forcés , peavent
.faire gagner la partie 3 trois contre une,
.et’dans lesquels peuvent tomber facilement
.ceux qui ne les connaissent pas; clest
_pour ces derniers principalement , que je
.vais traiter un peu au long tout ce qui
«& rapport 4. la remise;; ‘ils me sauront '
- gté de leur: expliquer tous les incidens
qm peuvént se rencontreri, et de leur
:3ndiquer toutes les positions qu’ils doivent
_éviter, ‘pour ne pas perdre la partie d'une
.contre trois; ils poarront voir tous les
' coups qui font gagner surle damier numé-
".x0té , se lesrendre familiers , les retenir,
ge garentiz aisément de tous les pitges

Py



(58
qui leur seront tendus, et se mettre‘én
~état de les tendre i leur tour.

Ilya onze coups 4 tendre pour gagner
cette partie; mais, comme je Pai déja
observé , l¢ nombre des coups & jouer
«doit’ étre fixé 4 vingt, si l'on ne regoit
‘pas la remise , et &’ vmgt-cmq , si on
la regoit 5 il n est“pash possible 'dans
Tintervalle de quinze coups , ‘qui est le
terme ﬁxé ordmalrement R darranger
tous les coups gagnants Tun aprésPautre,
% mesure’ qh’on en évite' un, et d’atten-
“dre quelqne temps "pour voir 31 son
adversaire 'y ‘donnera pas.

Si lejoueur, qui n’a qu’une dame, se
trouve manre de' la grande hgne da
milieu , ¢ est-é—dlre de la ligne diago-
nale numérotée 5 et 46 5> il n'a qua se
porter coutinuellement d’un bout  de
cetie ligne A l’autre , 4 moins quil ‘ne
voye préparer, contre lui , le seul coup
simple qui peut- lui faire perdre la
pame lg v01c1, .
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.Pos;tzon dy coup unique dc trois dames
qui gagnent la partie contre une seule
qui tient la ligne du mzlzeu,
Aasa dame sur la grande ligne.

. B a ses trois dames sur les cases 13 ;

16 27. 1Si- A restait sur les cases 5,

.10 et 14,il est clair qu’il perdrait la

_partie , B en donperait deux , et prendrait

Ja dame; mais il n'a qua fuir, daps

.Cette position , ces trois cases, ou trois

antres semblables, il voit le coup de.

_deux pour une, arrangé d'un autre cté,

.et la partie, sera remise ; il faut avoir

soin d’étre ;ouj’durs au dessous du coup

de deux, de quelque cbté qu’il soit
monté ; il est iputilg d’en dire davantage
sur ce petit pitge , le plas noyice, ce
jeu, avec up peu d’attention, ne peut
perdre la partié, s'il ala ligne du milieus

Cela est si évident que les plus habiles

joueurs la quittent ,en jouant avec ceux

2 qui -ils donpent d eu;: ou trois pions

,davantage. .
Il n'en est Pas de méme s lej )oueu:
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qui a trois dames, est en possession de
la ligne du milieu ; il nlest pas rare %
voir des joueurs de la moyenne force
qui se laissent prendre 4 des coups qui
font perdre la partie.

Qu’on fasse ‘bien attention i toutes
ces sortes de coups qui causent la perte A
de la partie, et que je vais faire connai~
tre; lorsquon aura bien ces positions,
gravées dans la mémoire, on pourra
facilement éviter tous ces coups de perte.
* qui ne sont pas forcés,

"PREMIZR Cove -
Posztton.
A, 46, 37, 27, toutdamé S
B 11 o

A, en donne deux i prendre sur lz
case 6, et gagne la partie.

Ce‘é’oup simple peut se tendre de
différents c6tés, mais, comme Cest le
moins caché de tous les pidges, et qu'il
‘est si facile déviter , les bons joueurs
le mettent rarement en usage.

’
’
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SEcoND CovuPr. -

Position.
A, 19, 37, 48, trois dames.
B, 45D
A, en donne deux 2 prendre 4B,
~ sur la case 34 qui a perdu, de quelqne
ebté qu’il prenne. Si B, en prenant, ne
va pas jusqu’an bout de la ligne d’un
c6té ou d'autre, c’est-a-dire, 2’5 ou 2
49; A le reprend, si B va jusqu'aun
bout , A se retire au bout.opposé, et
met son adversaire dans l'impossibilité
de jouer, sans &tre pris..

Ily a, pour ce coup-la, aussi trés-connu,
une petite ruse - employer, qui réussit
quelquefois contre les commengants et
les distraits ; Clest de ne pas aller jus-
qwau bout, de souffler votre homme qui
‘se refire‘aii fond poyr vous enfermer ,
‘sans s appercevmr que vous n’y étes
Pas, et que vous restez en pnse, il
‘perd tout 4 coup, par le soufflage, la
Ppartie qu’il croyait gagnée,
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. TRoISIEME Covup.
Position.

A, 22, 26, 28, trois dames.

B, 20D, /

A porte sa dame 22 sur la’ case 9,
B, estobligé de prendre, et se place sur
la case 3;alors A fait une pour une,
‘en portant la dame 28 sur la case 17,

; _anunmn Covup.
‘ ~ Rosition. .
' A, 10, 36 37, trois dames.
B, 24 .. )
A donne 4 prendre sur la case 42
et en jouant ensuite sur la case 15, il

enferme “son adversaire qui ne peut
plus ]ouer, sans étre pris.

"CINQUIEME Coup,
POSitiono

A, 32, 37, 41, trois dames,
B, 15 D,
A, porte sa damg 41 swp 4Z' B o
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.peut jouer la sienne que sur la tase 4,
alors A, joue la dame 32 sur 38; en
quelque endroit que B se place, il
a perdu’la partie; s'il se miet sur 'une
des cases 9, 13, 18, 22, A, avec sa
t;lame '3;7 en donne deux 2 prendre, et
gagne la partie; si B va se caser sur
56, A, avec sa dame 38 se place sur
15. Comme B ne ‘peut jouer que sur
la ligne diagonale 36 et 4, A lui donne
a prendre 37 sur 31, porte sa dame
(15 sup la cgse 4, et tont est fini,
¢omme on a vu dans cette position,
SIXIEME CoUP
Position.
A, 1,25, 49, trofs damess
B, 17 D.

~ A donmne 4 prendre 4 B sur la case
44, ‘Jjoue sa dame 1 sur la case 6;
‘B ne Peut se placer que sur 45, et
A, qui revient a r ,gagne pa.t l’une
pour une.

SEPTIEME
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SEPTIBME Covp.
' Posztzon.

A, 9, 28, 35, trois dames.

B, 21p.. . -

A, qui doit joyer, porte sa dameg,
sur la case 25 ;B a perdu la partie en
quelque -endroit qu’il se case; il ne
‘peut jouer, pour n’étre pasen prise, ou dix
moins :pour: n’étre pas dans lune pour
‘ume toute simple, que sur les éaSesv 26
12, 38, 27t 16; s'il va sur les
deux.premidres , A lui donne % prendre
sur 8, et lune pour une est _ensuite
forcée ; si B se place sur les. trais autres
cases indiquées y° A" donne 4 prendre
avec sa dame -25 sur 43, et avec la
.dame 28 il donne sur 44, et la partie
estgagnée, Le huititme coup que je vais
décrirg, ge le -céde point 2 ce dernigr,
il est aussi caché, etilm'y a pas.moigs
de finesse pour le monter que de dangex
de tomber dans le-pidge. !

E
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HUITIEME Covur
Position.
‘A, ses trois dames sur 7; 35, 37.

, ~ B, la :sienne -sur 43. -
A ‘porteisa dame 37 sur:48; B me
" peut plus jouer -nulle part qu'il nait
'perdu ;-il n’ira’ pas sur 25, parce qu'il
“serait pris simplement par: Pupe. pour
«une; il n'a pour se placer que-ia ligne
‘dé 49 A 16; "prend-il la ‘case de. 49,
41 est enfermé de 'suite.par la dame 7,
“‘qui' va &' 16; va-t-il' loi-méme'2 16,
‘on e place sur 37, on lui laisse prendre
1d dame’ 7, ‘et ensuite Pune pour une
wur 19; choisitil de préférence, une
des cases 2F 5 27, 32, "cette derniere
‘surtout qui lui’parait la meilleure comme
Ltant dans la ligne da ‘milieu; A-donme
@ prendre ‘la dame 48 sur 43, sporte
‘ensuite 1a:dame 4 sur la‘ case ‘16, et
B ne peut plus zéeiver sans étre pris
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 'NBUVIEME Couk

. . .
\

- Position. ,
. A, 27,28, 34, trois daﬂleso'
B, 16 D. . s v, .
roo. Exe'cutzon. '

.....

Ade49é35 Bde2k16 Ade
34 2 43, BdexGié,g,A de 28
344, B de ‘igi 40, A‘éeSﬁ ad4,
B perdu, _

DIXIEME Covr.

Posztzon
b Do
: A,, 13, 27, 28, troxs dames.,
B 25 Do Vo )
Exécu;ton. ’

A»

A joue! dehz 2365 si.B Ioue de
25 4..20, A de 37 29,B de 203
3,;A de 284,17, B a perdu. .

~8i:B jouede 2523, A de 272
15, B de 3 4 20 ou 25, A.de 1§
¥9,B.3 3, Adea8a 17y B2 perdus
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Si B joue de.25 4 30 ou 34, A de
27 4 43, Bi 48 A de 28.‘ 37,
B perdu.

Si Bfoue de 25°2 48, A de 37 & 32,
B de 48 ot il voudra, A de 32 & 43,
Bh48 A de' 283 37,Bperdu.

ONZIBME Cour.

.Po.ntton.

N - N ‘ ’
Kk, 37, 4! > 42 tro;s dames.
B 25 D.

Exécutzon.

A joue de 37 & 19 ;-61 B ]ouede a5
h Pune des cases 34, 39, 43 48, on
voit facilement qu’il a' perdu; A donne
deux dames 4 prendre et il prend- celle
de B, si celui-ci nie va pas jusqu’au bout
de Ia hgne, ou bien il V’enferme skl y
va, en seiretirant & Vautre bout.. .

Si B joue de 254 9 ,°Ade 41 i 36;
si B joue de 9 2 4, Adel;zth
B perdu. >

SzB)ouedeghs Ade 42&:6-
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B de 3 3 20 pu 25, A de36 29,B
de 20 ow 25 a 3 A»de 19 a, 8
B perdu. - :

Si.B va de 9&25 Ade 42& 4&‘
si B va de 25&20,Ade36i47’
Bside 204 15,A de1g 4 24, Bp¢rdu.
. Si Bjoue de 20&25 A de 19&30
B perdu; Si B passe de 304 3 ou g,
Ade47220,B de 3oughab, A
de 19 4 30, B perdu. : |

Si Bvade2523, A de 48 226
Bde33200u25,Ade362 g,B
de 20 ou 25 % 3,Ade1938 s B perdu.

Si B ayant joué de 25 ¥ 3, A joue
de 42 4 26 , B a troismanidres de jouer,
1% si cestde 3 49, A joue de 41 2
36; si de 9 23, A de 1938,B
perdu’; si'degdg,Ade 1923,
B perdu; si de 9 220 ou 25, A de3.6
39, Bde 20 ou 252 3, Adelgh -
8, B perdu.

2°% Si B joue deKizo,Ade 41 2
A7 3 B a quatre cases ¥ jouer, ou de

'F a
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Bo 3 15, A met alors- de 19 ¥ 24, B
perdu ;' ou de 30" ¥ 3, A‘alors de
292 8, B perdu; ou de 20 & 25, A
.-joue dans ce cas,de 26 & 48, B de 25 3
»5 ou g,Ade 47%120, B de3 oug

2135, A de 19 4 30,B perdu; ou de
=20 % 9, A dans cette position joué de
474 36;si Bvadeg 23, Ade¢ 192
8, et Bperdu; si Bvade'g 4 4, A
de 19 2 13, et B perdu; si de 94 20
ou 25, A de 364 9, B de 20 ou 25
%3,A de 194 8, B perdu; 3% siB
joue de 3 4 25,°A alors de 26 3 3,8
de 25 ol it voudra; A de rg & 30,B
225, Ade 41 314, B a perdu.

On verra, par la multiplicité de-ces
savantes combinaisons, que le- moyen
efficace de gagner la partie, dans la
‘premitre position de ce coup, consiste
2 empécher la dame de B de sortir du

quarré formé par les lignes de 254 3,

de 3% 26,de 26 3 48, et de 48 &
25, dans lequel on la tiendra toujouss

« 4,
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enfermée , jusqua- ce qu'on puisse Ta
prendre dune manidre indvitable s €m
donnant deux dames Pune apres Vautre.

. Cest la, je crois, le plus beau coup
que Pon connaisse jusqu’ présent, pour
prendre une dame avec trois , et il serait
2 desu‘er pour le perfection de ce jeu,
"qu on pﬁt trouver le véritable coup savant
‘qui fir gaguer forcémentla partie de trois
dames ccntre une. ‘

Aprés avoir détaillé ces onze positions;
je dois faire aux joueurs une observa= -
tion importante , c’est qu’a Ia fin d’une
‘partie ou Pon se trouve avec une dame
et un pion, contre trois dames, on ne
- doit point, dans la crainte de diminuer
ses forces, chercher’ hconserver le pion’y
‘au contraxre , il faut donner ce pion le
plutét pocmble parce qu’ il est "plus nui--
sible qu’avantageux et qu’il est bien
plus aisé de défendre la pame avec une
dame seule qu avec un pion de pIus,
‘qui rend ‘souvent la perte forcée ; ainsi
quon va le vair,
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~ Position.
A, trois dames 20, 24, 35
B, 15, 46 D.

Dans cette posmon , B a perdu la
partie en quelque endroit qu’il’ )oue,
s'il ne porte pas sa dame j jusques sur
la case 5, A retire celle qui est sur
la case 30 et en prend,’deu'x; si B va
jusques sur la case 5, A en donne deux
4 prendre en jouant sur la case 14, et
_gagne la partie. :

Il y a deux positiors encore 4 la fin
~&une partie, ol une dame et trois pions
ne peuvent gagner contre une seule dame.

1°% A tient avec sa dame lune des
‘cases de la hgne du milieu.

B a trois plons sur les cases 36 31,
26, et la dame ou I’ ‘on voudra.

Tant que A conservera la hgne du
milien, aucun des trois pions de B ne
peut passer 4 dame ; il lui est unpossxble
de monter aucun coup dans cette posmon R

S P
& S
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. et conséquemment la partie est remise,
2% A tient avec sa dame la ligne du
trictrac 6 et 50; B a trois pions sus
les cases 16, 21, 26, et la dame ol
lon voudra encore ; x}en est comme dans
le premier cas , aucun pion ne peut passer,
et la partie est nulle', pourvh que A
soit attentif 4 ne jamais porter sa damé
sur, les cases 50 et 6, que-quand il
verra la dame de B_ sur les cases 45
et 1. _

‘Excepté ces deux’ positions, oh il
est impossible & B de remuer ses pions
et de faire upe seconde dame, la partie
doit étre toujcurs perdue pour le
joueur qui n’a quune dame , contre
lautre qui a . une dame et trois pions
libres pouz aller 3 dame.

Quand Pun des joueursa deux dames ;
bien que sonadversaire' en ait quatre , la
partie est remise. Il y a cependant un
coup pour la gagner, danslequel tombent
souyent les faibles joueurs, le voici:



S
Position.

A, quatre dames sur.les cases 3 s &
6, 47. o

B“deux dames sur les cases 5, 36.

" Ajoueladame3sur 17 et B a perdﬂ
de quelque manidre qu'il joue: il ne
peut pas jouer-la dameé 36, sans la
metre en prise ; en’ jouant sa dame 5,
il ne peut la placér que sur les cales
14, 19, 23, 33, 37, 41, 46; sur
les six premitres, A en donne deux
prendre de sa dame 4§ , et prend ensuite
les deux dames de Bj; si B se case sur
46 avec sa dame 5, A en donne ausst
deux i prendre de la dame 47 et quand
Bles a pris et s’est porté sur la case 11
A reprend avec 14 dame 6, qu’il porte -
sur 22, force une pour une, et gagne
!a partie.’ . : vE L

Mais cette position n'est pas 'forcéé,r‘
il est aisé de I'éviter et de trouver l’oc-
casion de faire une pour une.

Iy a des joueugs qui soutiennent
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‘qu’avec’ debx dames contre cing, Ia
partie est remise, ils sontdans l'erreur;
il est démontré que la partie est forcé-
-ment perdue pour celui qm n’a que deux
‘dames. ‘

" Si celui qui n’a que deux dames :n’est
pas matitre dela ligne du milieu, outre,‘
qu’il -y - a- plusieurs positions ou l'une
jpour . une- est. forcée , voici une position
ol , ‘sans” une pour une, la partie -est
gagnée d'un seul coup , S

+Position,
" A, cinq dames sur 27, 36, 38, 46,
47, S

‘B, deéux dames sur l, So.

A prépare cet arrancement contre
B qui a pns sans doute les hgnes du tric-
trac, comr{ie les plus sires , n ayant pas
1a hgne du rxuheu'- la. poamon -ainsg
arrangée P "K o a plus k{ui porter la
'dame &e 1a'] hgne du mﬂleu sur 28 ou
33 mdxf éremment B en atoulouxs deu

l

i



(73)
-3 ‘prendre; A deux 4 prendre aussi; et
tout est fini,

Si celui quin’a que deux dames tient
la grande ligne, il. pourra;, avec de Ia-
dresse, défendre longtemps cette partie;
on a vliméme plusieurs joueurs’, 1a quit-
ter d’impatience et denpui , il y a
cependant un coup forcé pour la gagner,
coup unique , en effet, trts-beau , trés-
difficile , et des m!eu,x combmés ; le
voici ; - ’

Position.

A, cing dames sur les cases 3 &
'34 , 36, 45. :

B, deux dames _sur les cases 5 46.

Cest 3 B a 1ouer, o \

1l ne peut jouer sa dame 46 que
sur les cases 37, 32, 28 ) !9, Sil h |
‘ joue sar les trois prerméres de ces cases,
A donne h prendre la da.me 4 sur la
”case 10; B forcé d’en prendre deux,
'went sur 40 et alors A prend les deux
"dames de B; si B porte sa dame 46,

sur
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sur la case 19, A met sa dame 3, suf
la case 14, et fait une pour une, aprés
quoi il en reste quatre contre une 3
_ A qui peut gagner facilementla partie,

Si B joue la dame 5, il ne peut lz
placer que sur les cases 19, 28, 32 et
37 ; sicest sur lacase 19, ilya uR
coup ‘de deux tout simplement que fait
A avec sa dame 36 qu’il porte sur 41s
Si B va, avec sa dame 5, sur 28 ou 32,
A donne A prendre la dame 36 sur 41 5
ensuite la dame 4 sur la case 10, et
aprés la’dame 3 sur 14 ; alors B est
forcé d’en prendre daux7 et ne pentem-
pécher que ses. deux dames ne soient
prises, étant obligé de se porter sur lz
case 40. . . -

A peut gagner par ce méme cou?;
si B, comme ci-dessus, porte sa dame
5 sur la case 19;.mais le premier coup,
de deux est plus slmple. .

v Enﬁn si B porte sa dame 5 sur la case
m&xquée 5 Cest-a-dire ,sux 375, A meg
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alors sd dame 4 sur 31, et aprés que
B, en prenant, sest porté sur 26 , A
donne i prendre la dame 36 sur 41, B
est obligé d’en prendre deux , et de se
caser sur 40 ; dans cette disposition , A
prend avec sa dame 45 , se porte suf
12, et force I'une pour une.

Puisque j’en suis & la remise, je dois
non seulement donner des exemples des
diverses positions qui y ont un rapport

direct , comme je 1’ai fait , mais encore
~ citer plusieurs autres positions savantes
qui &’y rapportent indirectement , et dong
"le gain ou la remise tiennent 4 la force
‘oul la faiblesse des joveurs ; telle partie
'qui parait remise entre déux bons joueurs,
serait gagnée par de joueurs plusforts ,
tel encore qui croit une partie stre-
ment gagnée , n’est pas peu surpris
'de la voir- remlse pa:; le talent de son
advexsaue. ’
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ExemMPLES
De diverses parties gagnées ou remises:
suivant les joueurs.

Avant de mettre sous les yeux des
amateurs , toutes les positions que l'on
décrit dans cet ouvrage , on doit faire,
observer que A joue toujours le premier,‘
et gagne toutes les parties, 3 moins qu'on
n'avertisse du contraire.

1, POSITION.

A, trois pions, 9, 35 40,
B, un pion, 33.

En voyant cette position, ne parierait-
on pas pour la remise ? cependant la
partie a ¢té gagnée , et ellen’apulétre,
que par un’ trés-fort joueur , car, voir
décidémentle pion perdu aprés sept coups
qui restent encore i jouer, de part et
d’autre, clest voir de loin , et déployer
une profonde ‘connaissance de ce jeu.

Exécution.. S

. A, du pion 9, va damer sur lacase 3.
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B, pour éviter 'une pouir une, ne peut
jouer que sur.38. |

A porte sa dame sur 20;

B, qui est en prise, semetsur43.

‘A joue le pion 35 sur 3o. .

B va damer sur 48 ou sur 49, si c'est
sur 48, o

- A jouele pion 40 sur 34.

~ B -retite sa dame sur une des cases
de la ligne 48 A 26.

- A joue sur 42 ; B prend et se place
sur 48; A vade 30 4 25 ; B prend le
pion 34, etse porte & 30 ; A reprend
dy pion 25. "

'Si B eut damé sur 49 , A aurait joud
¥e 20 A 24, et le reste est vident.

i

- 2° POSITION.

‘Deux contre deux,
'fK,7,50. ) Ty

B, 34, 45. ° '
'Au premier coup-d’ceil ,1a partie parate
Yemise , parce qu'on ne voit dabord
aucun danger , pour le pion 34 ; de passex
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h dame ; cependant la parne est forcéa
ment perdue par un coup- simple que A
doit voir pourtant avant d'aller & dame
ou 3 1 oua 2, commeil enal'option,

Exécution.

A va damer du pion 7 sur 1. B ne
peut jouer son pion 34 quesur 39. A,
de son pion 50 donne 4 prendre i Bsu?
44 qui se trouve damé. A se porte avec
sa dame de 1 2 6, et B est enfermé. S'il
donne sa dame 50 , A ‘viendra toujours
se placer sur 5o. ‘

3.° POSITION,

A,1D,40, 49D,

B, aDp.

Ce coup est dautant plus difficile ,-
Qautant plus: savant , qu’il y a trois
manidres -différentes de gagner , et que
la partie est assurée par les trois com=
binaisons différentes qu’il faut commaitre
2 fond, avant de cesserde }a croire remise,

G2
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comme on le dirait i la premitre ins<
pection.

"ExXFcuTIroxn.

1. Maniére.

A joue de boi 34,Bde23163 A
de 342 29,Bde 1632; Ade 492
- 35,Bde 24 11 ;A de 353 44,Bprend
et vai50;Ader46. Lereste est évident.

2.° Maniére.

Commencer de méme. B, au troisitme
goup , se placesur16; Ade 1317, B
prend et va 1 2; A de 29 % 24 , B
prend et va 2 30. On voit le reste.

3.° Mamére.

A joue de 40 2:34, Bde 2235; A
‘@e 11 23, B sur la lignede 3531 2, ok
il veut; A de 44 2 30, B prend et va
2355 Ade23 3 40 Bprend etvail 44;
A reprend. , ,
' 4.° POSITION.
A’ 1D, 22, 43; "49.

B, 42D, 45.°
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Exécution.

Ajoue de 43 438, B en prend deux
et va sur la ligne ol il veut ; A de 49
3 44 , Bprend etvad5o; Ade 126
.On voit le reste. -

5 POSITION,

;A’ISD’43).49' .‘

B, 28 D, 45. E

Exdcution.

A joue de 43 2 39 , B prend et va
350; A de 18 2 1, Bdansla ligne de
5o a 6, A-de 49 4 44, B prendetva
250; Aderd 6. On voit le reste.

65 POSITION. «
. A, 20, 39, 36'1);; o

B,5, 1op.

- Ce coup annonce’ encore une remise
au premier aspect ; cependant cette partie,
savamment combinée et jouée avec pré-
cision , a été gagnée par un joueur trés-
fort, contre un autre joueur de la méme -
‘force , qui n'a fait aucyne faute , et dont
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la marche a été forcée au moment de 1a.
position actuelle. Il n’est pas aisé de
Yappercevoir, et de bons joueurs, instruits
qu’il y avaitun coup pour gagner, n’ont
pu le trouver quen sy Teprenant plu-
sieurs fois. :
Exécution.

A joue de 36 & 4, Bde 10315 A
de 29 4 24,Bde53% 10; Ade 429,
B dans la lunette ; A de 9 436, Bde
14 a 25; Ade 362 47. On voit lereste

7.5 POSITION,

A, 8, 43, 45.
‘B, 28, 32. ,
La science du joueur a encore déeidé
@u gain de cette partie , qui paraissait
yemise. Un pion joué d’une fagon plutét -
que d’une autre, change entiérementla
phisionomie d’'une partie de bien en mal
oude mal en bien.
‘ Exécution. :
Ajoue de 83 2, B de 28433 ;Adg
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2330, Bde 33238;A de 42 233,
B de 32 237; Ade 30434, B de3y
3 41; Ade 34 223, Bde 412 4G;Ade
23 4 5. On voit le reste. .
Si au 4.° coup Bjouede37 342, A
joue de 34 2 48, Bde 42 2 47, A de
48 4 34. Le reste est évident,
. Si au 5.° coup, B joue de 41 & 47,
A joue de 23334 Le reste se voits
8° POoSITION.

A, 20, 24D, 49D,

B., G, 15, 46D

* Voici une de ces positions excellet;tes;‘
o, malgré lapparence qu'il y a de
* remettre facilement la partie, on peut
Ta perdre de plusieurs. manidres , et ol
il 'y en a qu’une seule pour la remettre
encore est-elle difficile A saisir. Clest' le
_ talent d'un bon joueur qui a trouvé la
remise de cetie partie; tandis qu'elle est
perdue par des joueurs d’une bonne for=
¢e  qui on a remis la position,
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Lacombinaison de ce coup est trés-troms<
peuse, quand on ne la connatt pas encore
bien. 1l y a quelques années qu’a Marseille
un nommé Tassi, dit le Marquis, joueur
trés-médiocre d’ailleurs ,s’était approprié
ce coup, encore inconnu des joueurs de
cette ville, il s’attribuait 'honneur de
Vinvention. I1 V’avait étudié profonde-
ment-, il se était rendu familier : ferme
dans toute I'étendue des différentes com-
binaisons - qui font gagner ou remettre
cette partie , il allait fitrement dans
tous les cafés, dans tous les endroits o
I’on jouait le jeu de dames ; il arran-
geait la position , ce qu'il appelait le
coup du Marquis, et il pariait ‘pour le
gain ou la remise de la partie 2 tout
joueur qui se présentait : pariait-on pour
la remise ? illa gagnait; pariait-on pour
la gagner commelui?il la revmettait.‘ Des
joueurs de ma force qui lui auraient fait
avantage d’un et méme de deux pions
s’y étaient laissé prendre. Je m’y étais
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Yaissé attraper moi-méme ; mais le pré-
tendu coup de Marquis fut bientét connu
et il ne resta plus &4 son soi-disant in=-
venteur , que sa faiblesse quil avait
soin de cacher, ei. refusant de jouer une
partie entiére,

Exédcution pour la remise.

Ajoue de 49435 ..B de 61rx
de353% 40 +.. de 11 i 16
de jod 1 c.. de 461 5
de 1240 ... de 53 46
de 40235 ,.. de 16 4 21
de35 2 44 ... de 21 4 27
&44&33 ee. de 27 2 31
‘de33 238 ... de 3ri36
de 38 233 ... de 46 2 19
. prend de 24 4 33 prend de 15 4 24
prendde 13 235 ... de 36 & 41
‘ . de35319 ... de 41 247

Voili la seule manidre de remettre cette -

‘partie. Si Pon ne suit pas son adversaire
avecla plusgrande attention, si I'on ng
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‘Joue pas gvec précision, ’on court grand
risque de la perdre,

Exécution pour la perte.

A et B jouent les cinq premiers coups
de méme que ci-dessus. :

Au sixiéme coup, :
Ajoue de 35 4 44 ..B de 462 5
’ de 44 2 22 .., de 212 26

de22336 ... de 5246
de363 4 ... de46a2 5
de 4331 ... de 264237
de 24 235 ... de15 i 2§
de 35 3 46° ... enfermé, ‘

En observant bien le coup, on verra
que B n’a perdu la partie que parce que
an sixitme coup il a joud de 46 1 5 ;
du moment que A était sur 44 , et qu'i}
a pu se porter sur 22 , ou dés-lors la
partie a été forcément perdue, il aurait
di jouer de 213 27 , et elle aurait été
remise. |

Qs
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| 9. POSITION:

A 36, 41, 47, 48.

B 26 , 28 D, .

Au premier aspect de cette posmon j
ot dirait que B doit gagner Ia partie :
2 une dame , A n'en a point ; il en
est éloigné , il a méme un pion en prise
qui paratt ne pouvoir pas échapper. Si
B ne gagne pas la partie , du moins ik
semble qu'il doit la remettre , eh bien ?
il T'a perdue sur le coup combiné ef -
exécuté ainsi qu'il suit.

- Exédcution.

Ajoue de 41 24 37 .. B de 28 % 46
de 36 a 31 prend de 26 4 3p
de 47 2 41 B nepeutjouersans

donner le pion 37, et
- sevoitenferméensuited
Si au premiercoup B joue de 283 47,

Ajoue alors .

de 36 & 31 Boprend de 262 {1

prend de 47. ¥ 36 o On voitlerestey

‘ H
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10° POSITION. !

Trois dames et un pion , contre deux

dames et un pion.

A, Irr) 17D, 42D ) 50 D.

B, 2p, 6D, 35,

. ‘Quoiqu'il paraisse d’abord, par cette
position,, que la partie doit étre remise , y
ayant un pion de A forcément en prise,
ce qui réduit la partie 3 trois dames
contre deux , néanmoins Ba perdu cette
partie, par un coup qui est d’autant moins
.facilph voir qu'il a deux fagons de jouer,
qui ne le sauvent pas de la perte,

. ExEcvrran,
1.7 Maniére,

Ajoue de 42 1 24,Bprendde 2 i 16
. ‘de24a2 2 ,.. de 61 33
prendde 50 3 11 prend de 16 4 7

de2r 211 ,,. de 35 1 4a
dexr d 6 .,. de 49 445
de 6450 .,. estenfermé,
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2.% Maniére.
Ajoue de 42 % 24, Bprendde 2 % 30
de17 239 ... de 6 244
prendde 50 4 25 ... de 35 a 4o
, de25 3239 ... de 40 4 45
de39 2 50 ... estenfermés

11.° POSITION.

'A, 1D, 24, 29, 33, 34 -

B 5D, 25, 45D.

Sily a quelque apparence de gagner
la partie dans cette position , c’est du
c6té de B qui a deux dames, I'une dans
la ligne du milien : la remise au moins
parait n’étre pas douteuse ; cependant
une combinaison savante, de la part de
A , fait perdre forcément ABla pame
sur le coup. ' , .

| Exécution.
A joue de 33 4 28, Bprendde 5 1 46
v ‘de24h20 eo. de 254 14
de 29 & 23 prend de 45 418
enpr.2de 1 3 5 v.. estenfermés
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12.° POSITION,

‘A, 22, 31, 32, 50D,

B, 19D, 21 43.

Voici un de ces coups trés-jolis oulon
aurait encore parié pour la remise , et
ol B a perdu tout de suite d'une manidre
eimple qui pourtant -annonce lhabile
joueur, . o :
o Exécution.

A joue.de 50 4 39,Bprend de 194 26
prendde 39 4 48, Bne peut plus jouer

$ans perdre,
13.° POSITIO N
A, 18D, 23, 29 ° o

B, 6 D, 3, 15.

Cette part1e aurait été certamement
kemise si B n’avait pas eu sans doute
guelque prétention de la gagner.

" La manitre dont il a joué lalui a-fait
perdre ’ par un coup amyle , mais joli ,
iunsx qu'on va 1e YOirs
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Exécution. . -
A joue de 29 3 24 , Bsadame 6 sur ¥
Asadame 18surg, Ben prend deux et
vient ¥ 20.
A prend de 92 a5, Bne peut plus passer
et a perdu. -
x4° Po SITION.

A 34,39, 445 49.
B, 10,24D.

Exdcution.

'A]ouede34h3o B de 24 4 35
 de39 234 ... 35%volonté.
de34 2430 ... prend 4 35
de 44 4 40 ... de 35 1 44
de49 a2 40 ...  perdu. -
15.° POSITION.

A, 23, 29, 30, 37 D. ' i
B, 12D, 15, 20. : )

, Exécution. ,
Ajouede 23 2 1g , B de 12 3 2k

de37 X 48 ... = perdu

. Ha
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h6.> PosITION,
X, 12, 1.7', 18, 22D, 23,
- B,2,6, 14,15‘ 47 D.
| Exécutwn.

,A]onedeﬁh:g , B de 14 3 23
de18 2 29 ... de 47 1 24
‘de1232 7 ... de 24 1r
de22 3231 ... de ¥1r 3% 22
de3r 23 ... de 6% 11
de30 239 ... de 11 1 16
de39 243 ... de 15 2 20

~de43 238 ..., -d‘e 20 4 25
de38 3 43 ... perdu.

SlAayantyoué de31430,Bj.de152 20,
YA jeue de 30 & 39,Bde 200t il'voudras

‘ de39 233 ... 3 30
de33 239 ... de 30 435
ae39-h 44 <.+ de 62 1x

: de 4432 6 .. de 351 4o
. . de 6139 ... de 4o A 4%
' de39 & 50 .4, enfermé,



Tor)
" 33° PosiTrow.
A, 13,19, 26, 28, 49.

"B, 4, 12D, 20,

' Exécution.

Ajoueder332 8 , B der23 3
derg A 14 ... de 203
de 28 4 22 ... i volonté. ,
de223 17 ... perdu.

18.° POSITION. »
A, 15, 20,27,35, 470 .
B, 4D, 11, 19.
Exécution.

Ajoue de20o 314, B de 19 2 10
de27a21r ... de 43 36
de154% 4 ... - enfermé. .

19.° PosiTION.
A, 18, 24, 28, 29; 37,
"B, 8,15,32, 47 D.

‘ " Exécution. .

Ajouede18 4 12 , B de 32 4 34
der>a 3 .. . de 47 & 20;
fle 3439 o4y perdy
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[ EEEEE——————

\

‘Des diverses maniéres de combiner le
Jeu de Dames & la polonaise, ob
des différents coups auxquels elles
peuvent donner lieu.

. .
Le vrai talent du joueur de dames
~ consiste dans la science du pion; qui
sait- bien conduire le pion a toujoursun
grand avantage sur son adversaire, celui
de faire des coups lucratifs, souvent
méme décisifs , on de parer ceux quon
lui monte; son jeu est toujours si bien
disposé, ses dimensions si bien prises ,
sa position s avantageuse, que sa partie
adverse ne peut plus se tirer de Yembar-
ras oh on I’z mis , que par des sacrifices,
souvent désastreux , tandis que lui-méme
sait se mettre & l'abri des embtiches de
son ennemi, par Pune pour une, le tank
pour tant fait & propros, ou le terrasser
tout 3 coup par une attaque vigoureuse
nne débacle , ruineuse en apparence, mais
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décisive pour lui, par I'avantage du coup \

qu’il s'est assuré sur sonm adversaire, et
qui fait le mérite et utilité de cette sa-
vante combinaison; <est ce qui arrive
assez souvent entre un joueur fort qui voit
de loin], avec assurance, etunjoueur mé-
diocre dont lejeu est timide et mal assuré,,
mais ce qui se voit trés-rarement entre
des joueurs également forts, qui s’ob=
servent, se devinent, s’évitent mutuelle-
ment et ne se font presque jamais de
-grands coups, parce qu'ils prévaient toist,
* Les commengants voudront savoir oe
que Cest que d’avoir le caup; je vais
Dexpliquer. Avoir le caup, cest btre
toujours prét i jouer sans perte, et forcer
son-adversaire’d ne pouvoir plus jouer,
sans -perdre nn on deux pions et méms
la partie. On peut se procurer le coup
de plusieurs fagons, tant6t par des une
pour {une, de deux pour deux, etc.

tantot par 'avancement d’'un pion & pro=-

pos, quelque fois méme en le perdant,
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parce qu'alors ou Von. enferme, pion
par pion, son adversaire, ocu Pon va
~promptement 4 dame et on gagne faci~
lement la partie.

Mais comment peut-on voir de suite
si on a le coup,ou si on ne l'a pas?
soit lorsqu'il reste beaucoup de pions sur
le damier , soit lorsqu’il-en reste peu ?
au commencement d’une partie ol presque
tous les pions sont encore sur le damier,
1l est difficile méme aux - bons joueurs de
s’assurer sils ont le coup, i cause du
nombre des pionset des diverses manidres
dontils peuvent étre joués, maisle joueur
faible, qui ne sait pas se dégager par des
une pour unme, se rendre compte de ce
qu'il fait, qui ne cherche ‘qu'a remplir
des cases vuides, et ne joue que machi-
nalement , doit perdre plutét le coup
qu'un bon joueur qui ne. remue pas de
[pion sans intention , sans but , etqui en-
ferme son homme , au moment ol il s’y
attend le moins et qu'il croit avoir 1z
plus belle -position,
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A la fin d’ane partie, ol1 il né 1este
sur le damier que quelques pions de part
et d'autre, tout joueur peut s’assurer §'il
a le coup sur son adversaire ; le jouent

fort le voit d’un coup-d’ceil et ne se

trompe pas , le joueur faible examine
long-temps , compte intérieurement , ey
ne laisse pas que de se tromper souvent,
Yindiquerai, pour ces derniers, un
moyen sir et promptde voir sjls ont ou
s'ils n’ont pas le coup sur leur adversaire.
 D'abord, si , avant de prendre une
position que Pon peut prendre, avant
d’exécuter un coup qu’il est en votre
pou\;oir de faire , vous n’étes arrété que
par Dincertitude o vous étes si vous
aurez le coup sur votre adversaire , d’olx
dépend le gain ou la perte de la partie ,
examinez 1.° si des deux pions qui doi~
vent décider de la partie , le votre que
yous auyez 4 jouer le premier , peut se.
placer précisément vis-a-vis le pion cony
traire , par exemple ;

\
:

A}
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Supposons le plus grand éloignement
possible. A est placé sur la case 3 et B

surla case 49.Si A doit jouer le pre~

mier , il a gagné en jouant sur 9 ,
parce qu'en s’observant, il vient toujours
au devant de son adversaire , de quelque
manitre qu’il joue, 4 droite ou 4 gauche.
Siclest & B A jouer ,il a gagné égale-
ment en jouant sur 43 , parce qu’il suit ,
de la méme manidre , le pion contraire ,
et qu'il I'arréte de méme 2 son .passage.
2.° Les commengans connaitront aussi
d'une manidre stre , sils ont le coup ,
en comptant les cases libres qui seront »
jouer entre les deux pions, pour arriver
de Puri 2 Pautre. Si ces cases sont en
nombre pair, celui qui aura 4 jouer le
premier , aura le coup ; si elles sonten
nombre impair , le coup restera au
second joueur. Cest égal de compter du
cbté droit ou du cété gauche ; le nombre
est le méme , pourvu que le joneur quj.
doit gaguer le coup, ait lattention de
: joues
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jouer i droite quand son adversaire jouera
a gauche , ou de jouer & gauche quand
il ‘ver:a jouer 4 droite ; mais ces moyens
ne peuvent avoir lien dans les grandes
Jlignes du milieu du tric-trac et autres ,
ol les pions vis-a-vis l'un de l’autre
peuvent s'éviter. Aprés tout , il faut
s’accoutumer i se passer de compte ma-
chinal ; avec T'habitude et Desprit du
jeu, un seul coup-d’ceil suffit au joueurd
Pouragppercevoir ce que je viensdedire,
je m’en vais faire connattre deux ou trofs
* positions ol I’on verra que la partie n’a
été gagndée que parce que le joueur s’était
assur¢ du coup.
1. POSITION. ’
‘A, deux pions sur les icases 20, 24, et
une dame sur 49.
B, deux pions sur les cases 15, 41.
. Exécution.
A jouede 49 4 32, B de 41 d. sur 47
‘de32 4 10 prend de 15 4 4
3

.



(98)
de2od 15 ... de 47 4 20
det5 424 ... de 4.4 10
de24420 ... de 104 15
de2o 4 14 ... enfermé,
PosrnoN

A, cinq pions sur les cases. 23, 33,
- 42, 47, 49, o
, B, quatre pions sur les cases 4, 12,

36, 41, et cest & lui 4 jouer.
Exécution,

B]'.de4t va damer 4 46,Ade 23 4 18

prenddexz 423 ... de 33 4 28

de23 432 ... de 42 437

de32 4 41 ;.. de 49 2 43

de 44 9 ... de 43 438

de 9414 ... de384 33

~ detf4d20 ... de334 29

de20 425 ... de 294 24

"Enfermé.
3.5°PoSITION,

" ‘A, deux darnes sar les cases 6 et 3g;

#& deux pions sux les cases 34, 35
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B, deux pions sur les cases 35, 24y

et une dame sur 32.

Exdcution.
'A'ioue de 39 4 43,Bprend de 32 4 49
de 34429 ... de 24433
prend de 6444 ... de4g 4o
’ _‘de35544..;de15ézo
"de 44439 ... de 30425
de 39 434 °:. perdm
Ces trois positions que je viens de
décrire,, ‘ont été srés-bien exécutées par
:'le ]oueur A quz a gagné les parties. Ia
com'bmaxson en est belle, > et ‘savante
mais ce qui en faitla beauté, C'est.ce pro~
fond talent, jusqu’au bout , qui lui assure
le coup sur son adversalre, car <il se
fat trompé , dans cette série de coups qu il
a joués mentalement , il se serait perdu
lui-méme , sans nécessité , puisqu’il pous
vait jouer de plusieurs autres maméres
sans danger.

A prés avoir parlé de Pavantage du coup
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procurér sur son adversaire , je dirai
quelque chose de. l’une pour une, dm
Lant pour tant qui, fait 2 propos, suffit
souvent pour gagner le coup et l’Oter
i son ennemi. . o

Il n’y a rien de plus simple, rien
de plus facﬂe, dira-t-on , que de faire
des une pour une des tant pour - tant;
oui, mais je ne veux pas parler de ces
‘joueurs faibles et ignorans qui font des
_ung pour une machmalement et aw
hasard , sans autre but’ qne celm de
~ courir aprés les cases vu1des et de pionner
sur-tout lorsqu ils reg:owent avantage dun
ou plusieurs plons , sunagmant qu'a
“force de *faire des une pour une,. +ils
épmseront leur jeueur contraxre qui les
surprend souvent, au moment ou ils s’y
“attendent le moins ,, dans des pitges
cachés sous lappas du pionage qu'ils
cherchent aveuglément ; ce n'est que
pour les joueurs déja d'une assez bonne

force que jinstre cet article, pour ceux
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qui raisonnent , calculent, combinent
leur jeu, qui ne jouent jamais sans
motif, qui savent que par une pour une
ou fant pour fanf, on peut dégager
“un jeu embarrassé, éviter un mauvais
coup, porter des forces- d’un €bté trop.
faible, se.saisir d’une position avanta~
geuse, d’un seul pion en enfer;her plu-
sieurs, gagner la position sur son adver~
saire, et retirer de grands avaxitages par
fe coup du damier le plus simple en
.apparence. o
Clest pour celd que je vais rapporter
quelques beaux coups en preuve de
Pavantag qui résulte de lune pour une
faite & propos, -et de Ia perte qu’elle
occasionne si elle est faite mal 4 pro=
pos , et sans nécessité.
PoSITION DU PREMIER COUP
A, dix pions sur les cases 24, 28{
29, 36, 38, 40, 45, 46, 47 48.
B, dix pions sur les cases 3, 5, 7 5
9, 13, 15, 17, 18, 20, 27,
Ia
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- Exédcution. 4

Cest 3B Ajouer: iljonede 34 8
'Ajone de28 3 22, B p.de 17 A 28
de29 4 23 ... p.de 28 4 30

de36 4 3r...p.de 27 4 36

de47 3 41 p.de 36 3 47 damé

defo 234 ... p-de 47 4 4o

prend de45 & 1 ... Onvoitlereste.
Ce coup , qui est fort bean et trés-
bien combiné a été fait par un bon
joueur, contre un autre bonjoueur; cétait
2 ce dernier & jouer lorsque son pion
3 n'avait pas encore remué; voici la
Jaute qu'il a faite: il a joué de 3 %8,
n’ayant pas vu le coup qu’il ouvrait &
" son adversaire , mais étant de la méme
force il V’aurait empéché facilement ,
avec plus de réflexion, par un lané
pour fant, qui était de faire trois pour
frois en jouant de 27 a 31, et ensuite
“de 18 2 22 au lieu de jouer de 3 a 8.

POSITION DU 2.° COUP.

;A,quinzeyidnssurlescasesaS,f
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27,28 ,30,32, 34, 35, 38, 39, 40.
45, 46 47 5 48 4 So.

B', quinze pions sur les cases 3, 4,
5, 9511, 12,13, 14, 15, 16, 18,
19, 23, 24, 26, -

Cest 3 B & jouer dans cette position ;
il joue de 12 4 17, et alors A fait ce
beau coup qui hui fait gagner la pastie.

' Exécution.

_ Ajouede 25 & 20, Bprerdde 14 % 25
de27 3 21...p.de 16 4 2%
prend de 32 3 12 ... p.de 23 1 43
prend de 12°3 14 .. . p.de 9 2 20
prend de30 & 8...p.de 34 12
de 34 % 29 vn . p.de 43 & 23
de35 a2 30 .. .p.de 25 & 34
de 40 & 16 . . . ol il wudra.

_Si le joueur B, non moins fort que son
adversaire, avait vfi, il aurait évité aisé-
ment ce coup par une pour une
simplement en jonant de- 14 & 20, ce
qui enlevait le pion 25, par ou .
commence justement le coup : il o'y aurait
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pas eu alors la position qu’il a donnde
en jouant de.12 sur 17, sans laquelle A
n’aurait pu faire son coup.

On voit par1a combien il est importamnt
de savoir faire des une pour une des

" tant pour lant A propos, pour prévemr
des coups destructeurs.

. Citons maintenant des exemples qui
prouvent que ’une pour une faite & pro- -
pos , prépare et fait naftre les plus grands
eoups , et que faite mal a propos , elle
les donne.

PGSITION D'UN 1. COUP. v

A, douze pions sur les cases 22, 26,
28, 33, 34, 36, 37, 38, 4o, 45,
475 49

B, douze pions sur les cases 1, 3,
5,8, 11, 13, 16, 17,.18, 19, 23,
a5.

Clest ainsi que.la position a été maenée;
mais avant, A avait un pion sur 27
et le pion 22 sur 31, B avait un pion
sur 12 et un sur 18, A a fait une poux

mzede 27&22,83. pris de i8 & 27
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et A de 314 22, alors B a placé son
pion/xz sur 18,

Exécution.

Ajowe de 36 a 31, Bprendde 18 4 36
de34 4 30...p.de 253 34
"prend de4oh g9 . .p.de 3 A 14
de37 a 3r...p.de 36 & 27
prendde 32'a2 . 3 p. . On voit le reste
Il o’y a pas de doute que A, faisant
~une pour une, neut déji en vue.le bean
coup.quil a effectué ensuite, et qu'il avait
intention d’y attirer son adversaire par
Pappat d’un pion tellement en prise, -
qu'on ne pouvait se refuser de le prendre
2 moins de découvrir le coup que cette
Pprise occasionnait, et outre ’avantage
que procure Vtine pour une faite 4 propos
pour préliminaire de ce coup, on voit
encore le danger qu'il y a de courir aprés
des pions en prise , sans avoir mérement
"yéfléchi. Le joueur qui regoit avantage,
deit sur-tout se méfier de celui’ qui le lui
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fait; lorsque ce dernier expose un om
plusieurs pions, il peut bien se tromper .
quelque fois , mais plus souvent Cest avec
dessein, ce sont des présens intéressés,
et ’on doit se dire latet anguis.in herbd.
POSITION D’UN 2.° COUR.

A, seize pions sur les cases 22, 25,
a7, 28, 32, 33, 56, 37, 38, 39, 42,
43, 45, 48, 49, 5o.

B, dix-sept pions sur les cases, 4,
5,7,8,9, 10,11, 13,14, 15,17,
38, 19, 20, 33, 24, 26, '

[

Exécution

C'est 4 B 4 jouer. :
Bjoue de24 3 29 , A de 333 24
. "de 20 29 .. de 37 & 31
prend de 26 4 37 prend de 32 A 41
~prend de 23 4 a1 ... de 39 2 33
prend de 17 4 39 - prenddé 43 4 1D.

. Perdu. ' .
Voila une partie que B a perdue par-
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nne pour unme faite mal 3 propos,
inutilement et sans necessité.

Voici encore un coup plus profondé-
ment compliqué et dans une position &
peu prds’ semblable,, mais ol il r’y a
pas d’une pour une de faite par B com-
- me & celle d’auparavant.

Position.

A, quinze pions sur les cases 22, 25,
27, 28, 32, 36, 37, 38, 39, 42, 43,
45, 48, 49, 5o, )

B, quinze pions sur les cases 4, 5
7,8, 9, 10, T, 13, 14, !7s 18,
19, 23, 26, 29,

Exécution. ,
:Ajéned;a 25 3 20,Bprendde r4 4 25
- de3743r,..p.de 26 137
prendde 324 41, . . p.de 23 A 21
: de39 433 ...,p.de 17 1 39
prend de 43 3 1 - ' Perdu

)
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B

ey

Du Coup de Repos ou Coup de
Temps.

On appelle coup de repos, dans une
partie , une position du jeu telle que
I'un des joueurs a & prendre plusieurs
fois de suite, et lautre conséquemment
autant de fois % jouer, & son gréet sans '
opposition 4 sa combinaison , pendant que
le premier joueur ‘est forcé de prendre,
le second dresse ses batteries, dispose
son jeu sans obstacle, et monte un
eoup 4 ‘son adversaire qui ne peﬁt Péviter

méme en le voyant , ou bien il a soin
de se placer derritre un ou plusieurs
pions en prise, et ainsi préparé, il sg
repose en attendant son tour de joyer pour
Pexécution de son coup ; Cest souvept
Tavidité du joueur qui procure, & son
adversaire , lavantage qu'il retire de
- ce coup-1a, et quelque fois aussi c’est le
galent de ce demielzv qui sait amener de

Join
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loin ¢e coup de Tepos et s’en assuret
les heureux effets.

Les lunettes “attrayantes , les pions
lancés & dessein, et adroitement exposés,
donnent lieu aux coups de repos. On
appelle lunette,, deux pions entre lesquels
se trouve une case vuide ol peut se
mettre ’adversaire , et derritre lesquels
y ayant aussi des cases vuides, 'un des
deux pions est forcément pris, parce
 que ne pouvant en jouer qu'un i la fois,

on ne peut en sauver qu'un ; souvent
Méme plusieurs pions sont en prise de
chaque c6té par la lunette. '

-On a un pion adroitement exposé

lorsque 1’adversaire ne voit pas le pidge
qui lui est tendu, et croit pouvoir prendre
ce pion sans aucun ﬁsque. Ces positions
que prennent les bons joueurs en pré-
sentant des lunettes, en exposant des
pions qu’ils laissent en prise, sont ex~
trémement dangereuses en ce qu’elles
donnent le temps par les deux fois de

K,
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suite que Von a & jouer , de préparer et
d’exécuter de grands coups; mais com-
ment se garantir' de ces positions funestes 2
A cela je ne copnais pas d’'autre moyen
que le talent seul du joueur,qui sait

falre échouer les pro;ets de son adversalre,

en opposant une bonné défense 4 une

bonne attaque , qui voit bien enfin et

n’est pés moing en ¢tat de former de

grands coups ,q_iie de les éviter, Quant
aux joueurs médjocres qui ont & lutter

contre des jouevrs forts, il faut qu’ils

réfléchissent , qu’ils examinent attentives

mept avant de mettre dans les lunettes

ou derridre les piohs en prise. Je 1’ai
d&ja" dit; un bon joueur ne s’expose pas

3 perdre gratuitement des pions, il saurg

bien les recouvrer avec usure,

~ Je vais donner au lecteur quelques

exemples des coups de repos , qui pour-

ront dans des circonstances pareilles, lui

servir de legon , en examinant bien
y,:omment cextaines posmons sont deVe-
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nues fatales et par quels moyens én peut
fuir le danger.

1.** COUP DE REPOS.
- A, huit pions sur les cases 23, 24
39, 30, 34, 38, 44, 46. ’
B, huit pions sur les cases 11, 12
13, 18, 21, 25, 31, 37.
~ Ce premier coup de repos pourrait
dtre mis au nombre de ceux-qui ont
rapport 4 la remise; il parattra certaine~
~ment trés-beau, et le joueur qui la
fait, recevait la remise de son adversaire ¢
Cest ce qui le décida 2 faire ce coupy
quil n’aurait peut étre pas fait, s'il ”’avait
pas eu l'avantage de la remise qui par
B lui était assurée.
Exécution.

A joue de 38 4 32,Bprendde 37 & 19
de 29 223 .. .p.de 18 4 49D
de 46 2 41 .. . p.de 25 2 34
de4r 336 ... p.de 19 4 30, \'
prendde 36 2 g9 ... Remise.
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2.° COUP DE REFOS -
Position.

‘A, douze pions sur les cases 26 , 27,
33, 36,37, 38, 39, 42, 43, 46, 47,
49.

B, douze pions sur les cases 2, 4
6,7,8,9, 16, 17,18, 19, 23, 3o,

On va voir, aveec plaisir, un des
coups lés’_plus savans qu'on puisse faire,
il sera trés-difficile, & quelque joueur
que ce soit, de le trouver, sans aveir
xecours A Pexécution qui suxt 3

Exécution.

A]oue de 27 & 21, Bprendde 16 4 27
de36h3x...pde27h36
de37 2 31 ... p.de 36 2 27
de33 4 28 ... p.de 23 4 32
de39 2 34 ... p.de 30 2 37

~de 47 4 41 .. . p.de 32 4 43
deqrd 1...de 434 48p.
ch les commengants pourr:uent croire

¥
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que B, qui va & dame, peut remettre la
pattie ; et €'est pour enx!qu'on’ va cond
tinuer - Pexécution de ce conp . jusqu’a
la fm., : L ,
de 462 4¥°. .. de 38 1 25
de 492 43 . . . p.gle’- 254 4B
de 41 337 . .. p/de 48 2731
de 26 237 . .. Perdu,
3° Cour -DE REPOS. =~ '

_ o .Posztmn. " b , ;:
A d1x pions sur les cases 15 2L
31, 32, 34, 35, 37, 42, 43, 45.

B, dix pions sur les cases 7, 12, 13,
14, 17, 19, 23,25, 26 ,-44.
. Ce coup, également fory comme le
précéden , est di 2 1a savante.conibinaison
du joueur, €tnon 4 la faute ni a I'avidité
de Padversaire ; il doit &tre examiné avec
toute P'attention possible avant de venir
4 Yexécation écrite, et Pon peut augurer
favorablesnent des dispositions - de - eeluis
qui le trouvera sans y:recourir.

K 2
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: Exécution.

A joue de 43 4 39, Bprendde 44 2 33
de32 % 28 ..., p.de 23 1 41
de15 2 10 . .. p. de 26 A 48
dero 3 4D. . p.de 48 230

prend'de 432 3,..p. de17 i 26

3 Je continue Pexécution de ce coup,

parce que la dame de A étant prise sur

le coup, la partie paraft étre.remise;
mais B n’a pas moins perdu forcément,
si A joue avec attention et ne fait pas
dé faute, ainsi qu’il suit: !

prendde35 2 13 ... _de 12 % 17

-prendde 3 % 2r ... p.de 26 2 17

der3 a2 8... de 17 ¥ 22
~de 8% 2pD... de 72412
de 23 rr... “de 22 % 27
‘de 11 % 28 .°. . On'voitle reste, -
4° CoUP DE REPOS.

~ Position.

. A, douze .pions sur les cases 14 243
29) 31, 33, 34,36, 37,39, 41, 43,
49
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B, douze pions sur les cases- 3, 4,
5, 6,8, 13,15, 16,,18, 22, 28,
32. : ‘ ‘

Ce coup est -bien amené et d’autant
plus beau que lorsque :A joue & dessein
son pion 20 sur 140h il est fortement
exposé , il a déja vu, pour lui, le’
gain de la partie, soit queson adversaire
avance son pion 4 sur g ou sur r0. B
;oue-t—ﬂ sur la case g, sans courir apres
un pion 2" s

Exe’cutzon. '
A]ouede49 44,_dee 921210
' ~de'24 A’ 19 . pde:Shzl;

de312127‘..pdezzh4z
prendde33 3 2.4 . p.de 24 4 33
prend de 39 4 48 . . o Perdu. )
'Si B se décide’ & jouer de 4 sur 10
dans la vue davoir un pion pour riem,
Ajoue de 24 4 19,Bprendde 13 & 24
prendde 29 2 20 ¢ . « p. de 10 2 19
de3sr 27 ... p-de 22 4 4a
prendde33 4 2 ... p.de 15 3 24
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‘de34 3 30...p.de 2 235
prendde - 2°3.47 . .. “+de 35 4 4o
ou autrement

. de39 434 ... . Perdu. :
5° Cour DE REPOS.

‘Positl'oiz.

T A, bmt plons sur les cases 27 , 28
32, 33, 36 43, 46, 49.

B, six pions sur les cases 11, 12,

13, 17, 19, 34, et une dame sur 25.

Exécution.

A ]oue de 33 4 29, B prend de 34 .23
de46%.41'.' pde25h48
de27é91...pde17i26

- de322 27'. . ,p.rde 23 1 21
de,/u& 37 - P de 48 3 31
prendde 36 4 g .. de 26 af

‘ dvew 9a 4 . "de 31.3 36
de 4 4 10 .:.' . Perdu.

La combinaison de ce coup est tris-

" belle, il fallait &tre j joueur habile pour le

découvnr , et s’assurer du succds ,- par le

temps que lui donnait le renvoi du pion
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34 sur 23, davancer le pisn 46 sur 41.
¢ CouP DE REPOS.
Position.
A, sept pions sur les cases 25, 275
28, 29, 35, 42, 47. '

" B, sept pions sur les cases 4, 8, 15’
16, 18, 19, 26, et une dame sur 13,
- Exdoution.
Ajeue de 29 3 23,Bprendde 18 4 29
de 28 & 23.. .. p.de 135,1;8‘
prenddez?ﬁ Fh oo pode 48 2 J0
jEndde35 4 2... Perdu
Ce coup nest pas bien caché, mais
ce qui le rend trds-joki, c’est:la marche
forcée de la dame , se retirant d'une
case précieuse, pour prendre deux pions,
pendant que A s’est donné le temps de
prendre tranquillement cette pauvre dame
et den faire une, 3 son tour, d'une
maniére victorieuses
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»t COUP DE REPOS.
Position.

A, huit pions sur les cases 26 , 305
33,34, 39,43, 48, et une dame sur 6,

B, treize pions sur les cases 3, 4,
5,9, 10, 15, 17, 19, 20, 25, 257
32, 37. .

Cest icl un coup trés-savant, qu'il
serait bien difficile de trouver si .l'on
ne prévenait qu’il y a un coup de repos,
et malgré Pavis, il faut étre thbon joueur
pour ne pas y revenir plus d’une Kis.

Eaxécution,

Ajonede 48 3 42 ... de 37 4 48
de33 2 28 ...p.de 22 2 44
prend de 6 2 41 ... lp. de ‘48_ a3g
prendde 34 4 43 . .. p.de 25 & 34
prendde 41 2 50 . ..  Perdu.
Quoiqu'il reste & B, six pions contre
une dame et deux pions, il est clair
quil a perdu, 4 cause de I'éloignement
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oh il est, et de la facilité qu'a son
adversaire , de faire une seconde-dame.

DES PIONS EN PRISE
Continuation des Coups de Repos.

Il y a plusieurs sortes dg coups de
temps ou de repos : 1.° ceux que le
joueur se procure a lui-méme par sa .
manitre de jouer et sa profonde combi-
Raison, ainsi qu'on vientdelevoir; 2. ceux
que ’adversaire fait naitre contrelui,en
saisissant avidement et sans réflexion,
des pions souvent exposésd dessein , ou
qui ne pouvant étre sauvés , donnent le
temps de préparer et d’exécuter en dé-
dommagement , un coup plus meurtrier
et quelque fois méme décisif ; 3.° enfin
ceux qui sont amenés par P'appas. des
lunettes , dans lesquelles le joueur
faib‘e ou irréfléchi tombe facilement ,
parce qu’il ne voit Fabord que ptoﬁt de
¢Oté ou d'autre,
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8* CouP DE REPOS
Position.
A, huit pions sur les cases 23, 29,
30’ 3!, 34’ 35,‘ 36’ 48'
‘B, onze pions sur les cases’5, 7,
8,9, 10, 12, 13, 18, 22,25, 26.
Exécution.

Ajoue de 30 4 24, Bprendde 26 4 37
de 48 4 42 . . p.de 37 4 48D
de23 4 19 . . p.de 48 & 30

. de29 3 23,..p.de 18 2 20

prendde 35 3 4 ... p.de 13 a 24
prend de 4 & 15 .. . Onvoitlereste, '
."A Pappui de ce que j'ai dit ci<dessus,
on peut remarquer que la partie n’a été
perdue par B, que paree qu ! a mis
son pion 26 derridre le pion 31 de"A,
—qui est en prise et que celui-ci laisse
prendre, ayant vi quil lni donnait le
temyps de disposer son jeu & son gré, et,
par plusieurs coups de repos , de forcer
toujours son adversaire & prendre jusqu’a
ce
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ce quﬂ plut. exéeyter, le coup .qui huj
fait. gagner Ja pargie. et dont- il doit le
gain au premier coup de- repos, que lui
procure la position; du-pion 30 sur 24;
cette position prépare tout, et Taviditd
de.B, qui.veut,.sans 1eflexion, se saisic
* du pion 31.de A, duj; fait tous ferdre;
Cest un avis au lecteur qui pourra

dans Loccaslon, avant de se jetter sur
la proie > dire avec ralson tzmeo danaos’
et dona’ ferentes | je crams les grecs,
.méme Iorsqu’lls font’ des présens.

COUP DE Rnrog
.Po.rztum.

A, -onze’ pxons sur fes cases 26, 37
39 5.30, 33, 34,735, 38, 405 42, 45,

'Bydouze piorissur . les, cuises \F, 84
12, 13,14, 15, 18} 19, 20, 21, 23,
a5. :
»0n verra par cetté position que . A,'
gest procuré le coup da, zrepos, qui luii.
fait gagner la partie 1 Parce que B gesy

L
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mis sans’ croire quil y eut du danger,
dertidre un pion que A lui laisse prendre
* quoiqu'il puisse le sauver , mais cest
qu’ila vu qu'en laissant prendre ce pion,
il gagnait du temps pour se placer fa~ -
vorablement , et executer sans empéche=
ment le coup qu’il a médité,

« ‘Exécution,

A joue de 26 & 21 , B prendde 22 A 31
- dezxéw...pdexzhzz
¢ de33h28..,pde23h43
de42 3738 . ; . p-de 43 4 32
de29 % 24 .. « p.de 20 4 29

prendde34 4 -3 ... p.de 25 4 34

p:end-de. 3.2 43 ce v .~ Perdn.

. Ce coup nest pas'dune combinaison
bien .difficile, mais: ruineux comme i}
est, il prouve quun pion joué sans
- reflexion , a de suite ficheuses et que

12 moindre faute i ce jew, -peut faue ‘
Ie plus grapd mal, S

t
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10.,° COUP DE REPOS
Position.

- A, treize pions sur les cases 25 , 274
28, 32, 35, 36,37, 38, 42, 43,
45 48, 50. , .

: B, quinze plons sur les. cases 6, 7,.
8, 9, 10, 12, 13, 15, 16, 18, 19,
‘21, 23 26, 29. /

Dans. cette positien , A fait deux pour
deux tn avant, B voit un pion en prise,
qui lui paratt assuré, il se met derritre,
sans s'appercevoir du pitge-, et perdla
p‘artie‘ pour vouloir gagner un pion &
son adversaire. SO

Exécutwn.u 1ioevd M

Ajouede 27 .23, B préndde 18 3 3%
- de37 3 .3r, .. p-de 26 2 3y
prend de42222,.. -de124% 18
de35 330, .. pde 18 4 27
de28 h 22 ... .P,de 27:4 18

de32 2 28... p.de 334 32
prendde 38 & 27 ... p.de 3z 33
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de30 & 24 p.d'un cdtéoud’autre

prendde253 5... Perdu
Ce ne peut étre assurement quun
habile joueur qui’ peut faire .un coup
dusm ‘compliqué , voir de si loin; et
avec une telle précmon mais 11 fauf
co}xvemr aussi que lepmdence et I’ avx-
dit€ de Padverfaire, Tui ont ouvert la
yoie pour dévelgpper .son ;aler;t. =
. 315 COVP DE REROS .
.. oo Positiona.. il i
A, six pions sur les cases 14, a3,
39, 30,39, 4o.. o
B, quatre pions et une dame sur 33
5, 10, 11 D, e .
\: s Exddutions - 0N
A joue de 23 & 18 Bprend&e tod 14
o de tthz.Q.p der7i 8
A dezgé24...p.de 11 4 35 °
é(Jrend de 24 E N " Petdu.
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12* Covur.DE REPOX
Position. .
A, six pions sur les cases 22, 27}
29, 32, 39, 44. ,
B, cinq pions et une dame sur 11
12, 13D, 16, 20, 24,
: Exécution. \ !
A jone de 32 2 28 Bpxendde 24 2 33
de 22 4 17 ... p.de 12 2 23
prend de 39 &4 8 ...  Perdu.
13.° COUP DPE REPOS.
Position.
A , onze pions sur les cases 23, 24
28, 30, 32,37, 38, 45, 47, 49, 5o,
B, huit pions et uné dame sur 8, g,
¥o, 13, 15, 16, 20, 21 D, 36.
' Exécution. o
Ajouede 232 19 ... pide 20 3 49
. de492144,..p.d'el3§_35
de 37 A 3) cespode 3639y
L dez8&nz...p.de27hll
L. : La
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de 324 28...p dé.2t i 4o
prendde 4532 5... Perdu.

14° COUP DE REPOS.

<

Position,

¢« "A, huit pions sur les cases 21, 26,
w7, 29, 32, 35, 38, 45.
- B, sept pions et une dame sur 1, 3,
6, 11, 13, 14D, 20, 25. ‘
Coo Exécution .
A joue de 35 2 30,B prendde 25 % 23

“de 32 2 28...p.de 23 & 32

de 2r 4 16 .. .p.de 32 & a1

. prendde 16 2 7 ...p.de 1 A1z
" prend de 26 A 10, .. . Perdu.

¢:.f 35° COUP DE REPOS..

T Position.

A, huit piens sur les cases 17 » 19 5
97 %0, 38, 43, 44, 48 . |,
¢ B <ing.pions .et une dame sur L,
W¥,; 8,5, 10,20 7
Sk R ¢

ks
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©" " Exdcution. v
A joue de 29 4 24,Bprendde 20 3 29
‘de 194 14 ...p.de 21k 49
de 172 12...p.de 104 19
.de.-38 233 ...p.de 49 2 8
prend de 3332 2... Perdu.

.,  DES LUNETTES.

' . -

-

Continuation des Coups de Repos. -

-Yai démontré , par les exemples pré-
tédens , le ‘danger quil y avait de s'emy,
parer tout bonnement des . pions qui
semblaient étre de bonne prise , mais
perfidement mis en avant, comme de
sentinelles  perdues, Les lunettes encore
pdroitement _amenées ow laissées avec
intention, ne sont pas des pitges moi,ns
dangereux, etdont lesj joueurs de moyenne
force doivent se méfier quand ils ont X
combattre des joueurs ‘habiles , en ce
Jue cés: derniers leur offrent , au preduier
coup-d'ceil un gain réel , sans risque ape
JPateht’, mais dont un examen plus’ ré-
NS . . av

e
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_fléchi , leur fait hient6t découvrir les
*_suites fatales, En voici des exemples:
16* COUP DE REPOS.
_ Position.
A neuf pions sur les cases 11, 16;
19, 24, 28, 38, 40, 44, 45.
B, neuf pions sur les cases 1, 2, 4,
‘5, 8, 13, 15, 23, 25
- Exécution.: ‘
Ajoue de 19 2 14, Bprendde 23 1 43
de 112 7...p.de 22 1¢
~prend de 16} 7...p.de 122
de 142 10...p.de 5214
de 24 2 20...p.de 152 24
de 44 2.39 . .+ ps de 43 2 34
prendde 402 7 ... Perdu
17 CoOUP DE REFOS.
Positt};n.
- A, huit pions sur les cases 18, 23,
25, 28, 30, 37, 39, 48. .
- B, sept pions et uhe dame sur 4, 5,
233,10, 14, 37, 33D
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Exdcution.

Ajoue de 18 2 13, Bprendde 33 3 ¢

-+ de23,2 19 . .. p.de 14 223

de37 432...p.de 27 2 38

.. de3g 233 ...p.de 38 4 29

de30 2 24 ... p-de:29 1 20
prendde 2523 ..., Perdu.

18°-COUP DE REPOS
" Posttion. ‘
v A, cmq pxons snr les cases 24, zg,‘
33, 4o, 49-

B, deux dames et un yzon sar 10y
34 D 34 D, .

- e oot . L
e "~ Bxdeutions -+

Akloue de 24, A ‘19, Bprendde 14 ﬁ 35
prenddezg 240... p- de 35 2 44
prend de 49 % 40, . .- Perdu.

A va au, devant de son. .adversaire , il
'a le” coup 3 et conséq(uemment gagnés

R e v v PR
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19 COUP DE REYOS.
Position. ‘
A, sept pions sur les cases 28, 31
32, 37, 39, 47, 48. _
B, quatre pions et une dame sur-8,
19D, 25, 26, 33. )
Exécution. *'
A jone de 39 4 34,Bprendde 33 1 22
) de32 3 27 ...p.de 19 2 46
prend de 27 4 18 ., . . p.de 26 4,37
de 47 2 41 ... Perdu.

20! COUP DE REPOS.

“e |
Position,

A, quatre pions sur les cases 17, 2§,

S,%
B, trois pions et une dame’ sur 7, 22,
25, 48 D, '

' Exécution.

Ajouede 17 2 11, Bprendde 22 4 44

prend de 11 & 2D . #-p.de 48 A 30°
prend de 22 49 o«  Perdu,
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¢ COUP DE REPOS.
Position.
A, huit pions sur les cases, 24, 25,
.30, 33, 36, 43, 48, 5o0.
B, huit piops sur les cases 7, 13,

14, 17, 19, 26, 29, 37,

_ Exdcution. ,
Ajovede 48 4 42, B prendde 37 4 28
Prend de 24 3 2 etBnepeutplus jouer

sans perdre la partie, .
22° COUP DE REPOS

¢ Position,

A, six piops. sur les cases 28, 34,
B Sept pmns sur les cases lz, 135

‘14, 16 24, 25, 27.

. . Exécution.

“Tei c’est 3 B A jouer: il met dans
la lunette, A joue de 54 2 30, B est
forcé d’en prendre 4 avec son pion 24
g“-}vxentse caser sux 22, et A en reprend

~—
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5 avec son pion 37 qui va-& dame sans
empéchement.

o - . ————

De la Dame.

* Les pitces du damier sont des pions,

. et ne peuvent étre qu'improprement ap-

pelées dames. On ne doit donner le nom
de dame qu’au pion couvert d'une autre
pion de la méme couleur, et qui apris
cette.qualité en parvenant aux cases ol
Ion a le droit de damer , gui sont,
comme je V'ai déja dit plus avant, pour
’un des joueurs, la ligne de 1 jusqu’a 5,
ef pour Yautre de 46 4 50, : = .’

La dame se fait craindre par la gran-.

deur de ses pas, par ’étendue _de.son
_pouvoir et par ses projets menagans sur
tous les points du damier : c’est un tor~
rent qui entraine tout sur son passage,

si on.ne Ini oppose des dxgues insur- .

montables ; d’un seul  coup , elle ravage,
e]le ruine le jew de son adverszure » €t
l déade

i
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décide promptement de la partie. Cest
pour cela que toutjoueur cherche d’abord’
4 se frayer un chemin pour arriver dans
ee pays heureax, ou il acquiert un ac~’
croissemént de force bien redoutable &
son ennemi ; il necraint pas de sacrifier
un ou pluéienrs pions,»p‘ourvuqu”il puisse®
entrevoir quelque sﬁrteté pour sadame , -
parce qu'il espére se dédommager bientdt’
amplement de. ce sacrifice , par le grand
avantage que lui donne ce puissant auxi=
liaize: .Que doit faire alors le joueur qui:.
nla peint de dame ? ne pas perdre de vue
le mal que son-adversaire peut lui faire,
_ et sé disposer. , par un sacrifioe récipra«"
que, 4 lui prendre sa dame, ou en faire;
nne de son cOté:, pour parvenir a:le"
combattre encore 2 forces égaless. : ¢

Entre deux joueurs de méme force, |
qui cennaissent.l’art de bien jouer lg:
pion, une: dame: acquise par la pertede
deux ou trois. piens , quoiqu'elle soitv
dabord. enstraté . ne: salkait. au comts. ¢

M
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mencement ou au milien de la partie, -
effrayer celui qui n’en a point encore ,
parce qu’il gagne i peu prds en piops,
ce qu'il perd par la dame que son advere
saire se procure,

Une dame , entre deux bons joueurs
de force égale , étant communément es-
" timée & trois pions, bien qu'on ne puisse
au juste en fixer la valeur , il reste &
celui qui n’a point dg dame, assez de
moyens encore dans la bonne condnite du
.pion pour rétablir Pégalité de la partie,
en faisant lui-méme une dame , ou en
détruisant celle de son adversaire par
un sacrifice’ équivalept. Mais entre deux
jeuenrs d'inégale force, dont l’un regoit
de P'antre un avantage considérable, je
plains le joueur inférienr qui laisse
percer son homme jusqu’a danie et en
streté ; cette dame est destructive eitre
les mains d’un fort qui sait si bienla faire
valoir ‘contre le faible, ne pouvant dés.
meler les projets dévastateurs de son
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advérsaire ; une faure, une absence “est
le seul espoir qul lai feste, et cela' ars
Tive rarement aux bois jouents,

11 est endore urie observatisn essentiellé
a faire pour ceux qui tentent a souvrif
un passage podr faller ¥'dame, désireux
favoir, Je plittét, possible. fun senfory
si puissant contfe leur ennemi : Cest que
quelque fois celm-c1, qul a su pénétrer
Tes viies ambitieuses de son at’fversax{'e ;
monte se§ b‘atenes de 5'on ©bté s le Taisse
hvzu‘léer avec mtenuon Jou'Te lpoussé 'llux‘
méizie dans son )e\l ﬂn vbye utdamd paf
un ou plosienrs Piohs t}h’ihacnﬁe bien vo-
tontier83 i "prendicefte dame; lemifait
fine Autanéine], . et gagnes lacpaftie par
&= il sgbeax.goups 4 tels fpdomen verra
@uf) &q Fedueyl.. Las sjoweudy rhédiocres
@i <ofbatient avec . desi foPts dont ils
recoisdnt Ye grands avantdgés: et grime
se doutent pas de ces savantes combinai~
sons, tombent souvgmt dans des pitges
pareils ; mais entre deux bons joueurs
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Wégale foree , qui se guétent et se devinent
ic"ﬁpnoﬁﬁg;he_m ’ ?n-b:voit’ pe\}: communé-
ment de . ces. grands-coups d’¢tonnement
et de destruction par la puissance des
dames.‘ : U |
> ket GOUR o
Pour - preridre -ane “éu’ plusienTs: dames;

]

St Position’
A, neu,fpl ,'s‘sin"lés c;.ses 19, 205

24, a5, 28 39, 43? 46, 48 ‘

B, six pxons et une dame sur 4,

| 7”7 18, 2,6) 27, 37

BERISUE

Ea:écuttan C0

A]ouevde rg'h 13,Bprendde 18 4 ¢
cide28 23 ¢ oo pordaiiag & 18

- 1de30 A:24 o oo Pede-igh 29

. de 48 &i42 ... p.deBzai8D
‘de39 & 34 % .. p.de 48 & 3o
}:rend dez5 aax .. Perdu

Co. . 7
- ‘.,' ; Y A7 Co Sy, e T LIS 1)
. T T

ey A i lﬂ;’.’ BT £1C: i

bt 1 I -
¢ ieg WA LN B YN ¢ B

-

-
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it ? % hge Coog g e 9d
ITEEPOR S S I P(')&l'tl%lrl.é hEl gf)
sisgd ce e d foryh iy
A, onze pions sup les cases 2r1, of i
27, 30, 31, gr%‘[h 3gl} 44, 48,50 -
B, huit pions"@i‘iﬁﬁé’ dame sur 1, 2,
QP 11211390085, 1grDey 43 1ok A
. Exdditoont « <€ £~ i

Wiond B W 1058 B Hlend & 1s % 4o
. de3r 2 26 .. l:‘ﬁ.ﬁg‘"ﬁzS\'ﬁ.&g
_ . deay wuwm:xTp.de 18 3 16
{- & (Beddhdcqfl. oG Pode hO A
(prendy desﬁﬁc;é 9 .oref 1 Perdu,
T tls hpe.gaukic b
"t ol
A, dix pi%ng» scmj\’l\esS cases 15, 1%
22, a5, 28, 3’0,' %2, 36, 45, 49.
B, sept pions'et une dame -sur 5 , 75
GF 185185065175 :20 5 A Bere A
Execut®h. L% (77 3
Aot S ¥ 3 Bpfendde 21 ¥ 13

Al M N e
R ST NP SRS 1

-
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de 25 & 20..) o p.de 48 i 1§
dezSixo..dpdem 23
prena de 10 a 6... Perdu.

< . . \.

Co .4.‘_ Cour. N
o 'P‘”H‘wf’v

A, - eept: pions -sur: les” caaei ug, 1§43
W3, 28, 32, 33,34 . |

.B, quatre PIOHS“ et une dape wr 4 n,
6, 17, 22(, 350 YN :

. Exe'cutwn, ae el
A]oue de343 30 B’prernditfe 55 2 24
de14ﬁlo...p.>ée14b,’§5
i dez?,&ag...p.de 24 4 13
_ de’o’zézy.,.pdethzl
' prend de 16 4 g «+.+  Perdu.

(BN “L'
5.' C o U p. -
! Tk

IR ,Posu‘xon. el

O S S

A, sept pions sur des eases: 22y, a@,
30 37’ 38 40’ 43.. s

- B, -quatre,pions-et xme dame sux, i‘“&'h
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Exdcution,
Ajoue de 38 A 33, Bprendde 16 % 35
dezzi17,..p.de 11 4,22
, dez4hzo..;.pde3553x
rend de 20 436 ... Perdu. '
'::,V-‘ »'6.’? COUP.1'~
 Position:- ‘
X A'; onze pions sur les case,s..r_g,wzsg‘
a6, 35, 36,,.39 .42, A4, 45,47, So.
-+ B quatre pions et quatse dames sur
31’) 4> %, 20, 12D, 15,22D, 27D,
cohe Exécu&'lom ’ :
) : o
Ajonede1g 3 15", B ‘desaa g
de39.2484 .. i.p.de 12 2 4g
de 36 4 31 . .7 p-de 27 3 36
de26 3 ar...p.de 3448
de47é41 ...pde3654,7
. d050§44...1).ae493140,
;prendded,Sh 34 ...p.de 48 2 30
,ptendde35§z4..,pde47 '
prend de 25 % 3 Ne peut plus lom-

N7

(N
< 2
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& Cot
oy " 1‘ Imgt‘om Lo ’_,1(} € );A
A onze plbns bur les casés 27, 28 4
29, 33 315 36, 37, 39, 4§ 1,8, 49,
B, Jix pions ‘et une dame sir'a D‘
3,8,12,15;48,49, 19, 20,25, 26,

" Exécution.
AjovetdeF7 % 31 Bprendde 56 atsy
O3 Megs A g i 2pade 37 3 486
T 0 @3 340, podeqB Bag
JUT Cdeay R 28 7L 0P, de ad aTaY
prend de 29. Iri 200 p.de 2 4 30
o A g5 & 22108 Q'PﬁSd)q!‘“l&

-

oh e e BS CQ&I&(’ 90

oL -

O 6 xe Y) g Pvnthfn“ 2T 4d

T A t '\»s

- g0 (, <
\KL, f&ns sur ‘es cases o, 3r 3

% ‘4\ ‘35 36", 43 25\\ ﬁ 49.
'B’ Huit pidns

o glultmpl ns et.u‘fl? {an%g ‘s,r 11’,\15,,
&, 6,,‘84)@, er,’}p,,,ao. fosep

[y '~,"3;_ 2ul 'EQ‘F'L(Z[ZORM R 3:’

A;oue&e k9 & 44 Bprend de 11 a 50
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de 43 2 39 ... p.de 50 ¥ 26
de 48 4 42 . . . p.de 26 A 48
" .de30 & 25...p.de 48 2:30
prend de 25 4 14 . .. p.de 10 % 19
prendde 3542 2.,..  Perduw .
. 97 Covr
. - Position.
.- A, cinq pions et deux dames sur 3 D,
27 D, 28; 32, 37, 38, k7.
B, huit pions et une dame sur 11,
36, 17, 23,.26,,36, 44, 45, 49 D.
Ex¥cution.

A;oue de 47 4 31, Bprend de 36 i47n

de273" 4% ..p.de 47 & 22

prend de 4 3.36°...°% p.de 49 A a7
prendde 36 4 0. .. - Perdu,,

La partie parait remse au prgmle(

tqup dpe;l , Mais elle est perdue qommc -

on verra, .
10° CouUP

P qes ar voonog o o

2oagr b e .PWltlQu' Yoo, H

LAy six pmns sur,Jes ‘cases 28, 29 ¢
31’ 33 37 2 430
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- B, trois..dames et un pion sor g D,
%0 Dj 30, 46 D.
( Jeli coup, les 3 dames pxhse& )

‘Exécution.
Ajoue de 29 ¥’ 24,Bprendde 30 4 19
de 282 22 ...p.de g i 28
- ou il faut rester,

o ol fparee qulom-est'ar-.

~ 1été par le pion 32,

: = ».w  surlequel onapassé

AL ‘;fet*qu’qu»n’&pu ¥
.- lever.

Apr. desza 54.. ngermé..A
'u.‘ Cour.,n

- o T .’l

e oo p . Pesition. . A

A ime' dame et* g piohs S‘dl‘ 58;

"50,24 32, I;i 4? 48" rrd

RS 5 "q’uﬁtfe Piowts sar Fés éas& Y, ‘:7’,
36, 4o. ) Lo T D
Dans cette posmon, ce coup n’est

pas forcé, B fﬁs?ut Tavantage de trois

picrs .ﬁzsm ailverbaire 3 7 il cmgaanﬁan
ok e (E" t“a
v
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moins remettre la partie , avec un- 6i”
faible joueur, cependant il la perdit
forcément en allant 4 dame sur 46,
au lieu d’aller sur 47; il avait bien vu

le coup de perte, mais il crut que son -

adversaire ne serait pas capable d'une
si exacte combinaison , et dans cette,
supposition il dama sur 46, ou.il s
croyait mieux placé que sur 47,

E.récution. . T

C’est 3 B 1 jouer le prenner. e
Bjouede36 3 41 , A de 4% 2857
de41 2 46D ... de 48 T 42
de17 4 21 ,.. de 20 4 15
de2r 3 26 .,. de 37 a 31
B en prend 4 avec sa dame et est oblmé
de s’arréter 2 37. Apr. de5a 46. B- pr. '
de 26 4 37. Aenp. deux de 46 3 45.
Ceest 13 une legon pour les joueurs
qui font avaptage. )



(144) )

" — .
. RECUEIL
De  Coups brillants et savamment
" combinés dans tous les genres.

1

PIroNsS Sanvs DamEs.

1 CoUpR

| Position.

A, douze pions-sur les:cases 17, 22,
23, 27, 31, 33, 36, 3‘7~, 38, 40,44,
50. 4. . . .

’ By donze pwns sur- lesrcwes 1, 8y
.65 7, 8, 9, .10, 135 20, 25, 26,
30,

L _ - . . . E
LI R Exécutzon.—

|’

Alouzde23 Y 19 ,B devl'o'_iz@,

. de33%&29‘v de 24,4 42
“de37 4 48 de 26 4 37
‘der7d11r ... de 6 .28
de 36 2 31 de 37 a4 26°
de 27 4 21 de 26 3 17

de
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de 40 2 .34 ‘w +0: de 30 & 3¢
- prend de 44 5._24' e Perdu.
2% Cour .
: ;Position.'
A, dlx-sgpx -pxons sur les cases 36
’
27p 28, .29 31 ,32,‘35 35, 36,
37, 38, 39, 4o, 42, 43, 45, 4_9.
B, dix-sept pxons sur les cases 2, 3
4, 6, 75 8, 9’ 10, 11, 12, 13
15,716, 17, 18, 19,22. : ’
I
Sy Exécutwn. ;
A joue de29. i 23, Bprendde 18 3 294 .
3 ‘de'33 A.24 . .7, pode 22 2 44
tded35 %.30.. . pide-44 2 35
i de27. h.2e T\ pide1y ¥ 28
prerdde32 2. 5. %y T Perdu.
Cest un trésibead coup ,- mais lx
partie pourrait étre-yemise par un fort

;oueur contre son mféneux. E '
‘ , RIS AN

N
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o ige Ceum it
. Position,
~'A, quinze ‘pions -sur les cases,. 25
26, 27, 28, 30, 3r, 32, 33, 35,
36, 37, 40, 4! 45, 48.
B, qumze plons “sur les cases 6, 75
8, 95 115 13, 14, l15, 16, 17,18
-19,21,23 L
' ’ .Exe'cutton.,. . »
AJOue de 25, é 20 BBrenclde 14 3 54
de4o&20...pde15h24
de35‘.’130...pde24i35
. de45 A 4o . . pode 35 244
. de33:a.29.. . p-de 23 2 34
"'ldeﬁézz.l..Pde57i28
prend - de:32:2. 1D« . pide 21 A 33
prend de: 1 &.27 ..y - Perdu,
: <& Cour ;5 -
wd oo ~:f,1Po:§lt.zm». PR

- . eded o {l:.' S :P"_) '..V‘Jé .
A, qlux;ze pions sur les cases 27, 28,

D
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32, 33, 35, 36, 37,38, 39, 4o{
42, 43, A \45 48. L \
B, qumze pxohs sur Tes’ casgs 5,65
‘ g
7), s 9) 12’ 13) l/h 16) 17) 18
19,23 %4, 26. '

" - o
!_ ol . . e

A SN SRR T Exeafé‘o"( . 2 i
m]nue de’Bn 3 30, Bpremideiz4 3 35
7 7. de’33 % 29 J . pudel23 A 34
;prend de 39 X 30 7. § p.'de:35 A 24
115 s de oy A 23 + . . p. de 18 2 27,
p;end»ﬂe&p A21.i .. p.de 16 2 27
de 28 3 33). . p.de 19 & 28
de 37 h33 8+ P de 28 a 37,

prend de 42 & 2.4, Perdu;

VEaPIS S A F E IO N .ok

€
5 oVU.P.
Rl - .
q‘r(l.‘ (30 (XC€ ¢ €€ (tT (nl (vl (&

PosiLighe ) (. L
« T A1, seize pidns eue les; cases pa 125
87 ,.a8,.80, 32, .33, %%, '35, 3,
38, 39, 40, 43, 45, 45. 2 (1
B, seize piops. spryles cases 2, 63

r8 '
T 0 224 A Kook K
18,19, 21, 2 ,z.
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« et Badomion <«
A jougde 25 & 20 Bprendde 14 i 25
o dezSth...p{de 192;17
Yrend de'3o 4 1g9. .. p.de 13 2 24
deuaso...pdezaau
prend del,ohzo...pde 15 4 24
Tt de'3mia 31 .0 ¢ p. de'26ua( 28
prend‘de'ss'i 15 ¢ o pude21 2 32
prend de 38 & 27 ;B perdd yconime-on
- Ue ifoa . verra, quedque la partie

. =b - .. me solf pas: Rnies i
,‘X"."S‘(-” e’ COUP.
Posztzon.

j, qumze Plonssur les cases 14 , 2§}
25, 30, 32, 33, ?5, 37,38 41, 43,
46, 47’ 48, 49~ ‘
;. * B ; quinze pions sur les:cases 1 3,
.&y By 6,7, .8, 11,13, 16, 18,
1, 23,.26,.27. . . .
€ (7 . Exdcution. ’
~ Ajouede i4 & 10, Bprendde 5214

-



© ¥495

: dezlpaza...pde‘xb’hz@

’7":‘de3mhw...psde 4315

"“de33h2g...p“de’23h34.

de 37 2°31 . . . p. de 26 4 28

de 38 4.32 . «. p.de 27 4 38
Erend de 42 ‘h 2 ... Perdu.

t
N A B - ¢!

‘cotnpliqué; ,

7 COUR

e T ty b1k ,BDSJ.&'O[IQ 9 ¢

A, treize pions sur les €ases 18 5 33;
28, 32, 33.4»35,36, 37, 38, 42,
,,43‘ 48 5 149- [ T CUREUNEUPRN
~ . B, quatorze pions sur: les cagses 6. 8
§’1 10, I¥ 514, 165 17 5 3 20 \211
(2hs 85,86 . i o
IR Exécytlon. S T PR
A]ouede 33 4 29, Bprqndde 24 h 33
de28é39...pde 17 4 28
de32§l 23 ... p.de 19 a 2%
a0 &e37h32...p&e28&37,
i de4a X 31,55 pide 26 & 37,
Na «»

On "vou”('iue Cest . uh coup trés- :
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" de48 2 42 ... p.de37 & 48
. de39 4 34 ...p.de 48 2 30
de353 2... Perdu

8* Couwpr
.Po.ntzon.

A, treize pwns ‘sur les cases 20 27,
ag. 31,34, 35, 36, 37, ﬁo 41,
46, 48, 49. '

B, quatorze pions sur les cases 2,
3,4,5,6,7,8,10, 11, 16,17,
\"831 22, 26.. . S I F A I
. ' - Bxécubioms . - -
A]one de 20 % 14,Bprendde 10 & rg

de27é21...pde 16 % 27
T Ae37 X334 'p-de 26 4:28
dezg%tﬁ...pde 18 -39
ytencl de34é “t..%  Perdu

A Y

-9‘ Cour.
.Po.ntwn.', o

A &mzapxons sur: Ies \cases 22, ay
- 28, ag, 31, 32, 37, 38; 40, 4T, 42,
45 '
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* B, domze pions sur les cases 4, 5,
6, 7, 8,9, 11, 16, 17, 19, 2%,
. 26, :
, Exécution.
Ajouede 29 4 24, B prendde 19 3 %o
de 40 4 34°. . .p.de 30 2 39
de 28 2 23 ... p.de 17 2 19
de 38233, ..p.de 39 & 28
prend de 3232 1...  Perdu |

, .
. w‘*Cour. T

c .Posztzon. : &
A - douze pions sur les cases 16 23,
. "26, a7, 28, 31, 32, 36,»37, 38,
397 49' Lo
B, douze pions sur Ies cases 1, 2,
»6,7~, ,9,!0,11,!’5 17,19,40
o Exécutlon. S

A;ouede 26 A 21 Bprend de 17 & 29
: de39é34...p de/;ohzg,
‘dez7§zr...p,de26hr7

de28523...pde29h%

(:xend d'ezzh 5.+  Perdu,



1 Y52 ’

" Je' dis perdu, quoique.ladame dé A

&oit prise surile coup, parce. que 6°piotls
contre 5 doivent gagner avec un joaeir
qui a fait le coup que ]e viens de
démontrer.. T .

o Covn]“
' Po.s‘ztzon.

A, quatorze_ pians sur les cases ;27
~28, 32, 372,‘38\3 39, Ao, 42, 43,
44, 45, 47, 48, 49.

B, quatorze plons sur les cases 2, 5,

‘ 75 9'; 16, 11, 12513, 14,15 ~16,
<19, 36, 29. : R

.Exc’cutzon.

PN [ I S SRR
A}ouedQng) a 341, B de 13 21 38
prend de 34 4:23... . p. de 18 21 29

rde282123.. pdezgéxB
de 37 4 3¢ .f..pde 26 A 28

',lide27h21.. pde16h27

l 'aq 38 232 . p de 28 3 37

de 423" 4 ... ’ferdul

4o [N . R B EREEE )
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On voit par cette exécution que si
B n'avait pas voulu ménager un pion,
et quil en eut fiit volontiers le sacrifice,
«€e’’ COwp Waurait :pas- en lieuy il faut
savoir, connaitre: le .prix d’une perte
volontaire dans certaines posmons.v .

-

AR TR o n & X

M RS photfiont t et

A , treize pions sur les cases 17, ;2;
27, 28, 32: 3%, 34, 39, 4o, 41,
4 44 45’ f‘-' B A L

o B , t;e;zi lnons sur les, 9ases 6y
7.8, 95 1, 13, 14, ’8: 19, 20,
‘ 13? 34_, 35 : :

kY
i

i

oA Exe’cytzon. Ph
A)oue de 33 3 29,Bprendde 24 %33
de 43 & 38.. ... p.de 33 4 42
de34 2 29 ... p.de 23 4 43
de17312...p.de 8217
.. o Qe 447239 s...;prde 35 & 33
epxend de 28:% 37 5 oo pude 17 2728

* prend de32 2 1... Perdu. - °
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S a3e Codh

P TEEREE T R R

-

i .Posztzon. Ll
A, douze pions sur les cases: 25 , 307
.3:, 32,35, 36, 37, 40, 413 42,
43 (45‘ g CSEOre Y 2y o ntauior
B, douze.pions sur les cases 1, 3,
6,7, 9, 13,18, 19, 23, 24, 26,
39.

K

E.re’cutgon. o

" o~
e b T

AN ” 3
A;oue de 32 % 28, Bprend de 23"} 32
- de37§28..’x.pde26h39
€ dew8 b3l de 19“8
prend de30 % 8.., p.de 3 ¥ 12

 de 4ol R p-de 29 A 49
«rrenc} de,% 3 & opo § T Q.Bﬁsdu‘!.

’ -

SRISEE 4.-«0913!&

.
’

Posz‘tzpn'.. S .
"1 A7 onze|pions &ur ‘les’ cases 175
L’3, 27, 28% 39, 35 36* 'b7> 581,
45,&48.« L s o o L J; »(’ -[) L...i * .
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B, iorze pions sur-les cases 3, 6, 7;
9, 83, 14, 15,16, 19, zo, 26,

P2

,Exe'CutLon. '

A)ouede 17 3 11 Bprendde 6 117
. de 27, a 21 R X de 16 a 27
) .,de,28ézz....pde27étlzg
, dedy a31,,.p.de 262 37
de38 432... P.,de 37 4 28
de 30 a 2% 4., p-de 19 2 30
prend de35°'4 2.., ° Perdu

Coup d’une -grande ‘précision de la
part du joueur qui l'a- fm. I

358 Coum

R .Posztton. ]

A neuf plcins sur les cases. 27 s 28
52,37,38 39 5 43 49, 50. .
* B, quatorze pibns-gur Tes casés I, 2,
6, 7, 8,11y 14; 16," 17, 21, 24,
36,29, 40..- T
er IE:m!cutzon.

. ,‘{ i
A)oue de e.p8 i 23 Bprendde 39 i ld

-
N L4
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+de39 134 .« pode 40:3 2§
de 38 .33 .+ ... p.de 2972 38
de37h31...pde26i28
de 43 a 3D .. p.de 21 & 32
prend de 34 3... . Perdu.
On voit que cest un trés-beau coup
pour aller & dhme’, avec succés _puisque
l‘adversaue 5 dvec’ sés six pmns resmnts,
ne peut plus jouer. ‘

x5° Covr.,, -

RSN
ERSEE S ~ g

Posztzan. SR

—

‘A, onze .pions sur les ‘cases; 22 , 25;
28, 32, 33, 34,.38, 39, 40, 44, 45,
B, onze pions sur les cases 1, 6, 7,
9, 11, 14, 16, 17, :9, 34, 35.

...... Bl

N .

A;ouede 33 hgg,Bprendde 24 é,i,z
vdezSé.zo...pde 144 25
'de34h3o...pde25&43
de44h39...pde35i33

Prend de28h37...pde 17%;28

predd de32 3 3., I’erdu. o

L]

17




{ 157
172 Cour

Position. -

A, onze pions sur les cases 24, 29,

81,34,36,37, 41,43, 46, 49, 5o.
"B, .onze pions sur les cases 8, 11y
32, 13, 14 > 17, 18, 22, 28, 32, 35,
Ezxecution. . e

Ajouede 24 3 19,Bprendde 13 4 33
de34 2 30...p.de 35 2 24
de3r & 27 ... p.de 22 2 42
de 41 2 37 ... p.de 42 2 3&
prend de36 2 g9,.. Perdu
Ce coup était difficile 3 voir, et
a parer sans la plus grande reflexion , ét
i moins d’étre de la premitre fotce.,
1 18.° Covu P
:P‘o.s'ttt‘qn.

A, onze pions, sur les; cases 25, 29
8o, 34, 85,36,381 405 475 48 , 494
B, onze'pions sur les cases 3, 7, 10,
14,.15, 317, 18,,19, %0, 23, 80s -

Q



{ 158 )

- Exdcution.: ,
Ajonede 36 4-31,Bprendde 26 4 37
' de38 4 32.,, p.de 37 2 28

de29 3 24 ., .p.de 202 29

de3o 3 24, ., p.de 19 2 39

. - de40 234 ,.p.de 39 330
'Plend d.e 35 51 2 ¢ s » Perdu,
19.° COUP,

R » Position.

. A, dix pions sur lés‘ cases 27, 28,

84, 36, 38, 39, 40, 45, 47, 49-
B, dix pions sur les cases 4, 5, 6,

77 ’ 9: 16) 17, I8) 20,
¢ ¢
Executton.

A;oue de 297 2 zz,Bprendde 18 4 27

de 36 4 31 ..,pde 27 4 36

de28 3 22 .., p.de 17 a 28

¢ de'55'h 33:0 .. p.de 284 30

i ideiy A §r. o pode 362 47D

.cdeso A 34 ... pude 47 2 40
prend -de 45'% X o5y Pexdu,



(159}

20° Covur '’ - |
X .

Posztton. . .
RS B
A huit pions sur les cases 24, 26 ;
36, 38 39, 40 42, 47
B, hult pions sur Ies cases 5, 7,8
9, 13, 15, 27, 28

oo E:récutzon. ot "'~

A]ouede 36 4 31 ,B’prendde 27 %35
' de472141...pde36¥147
de38 & 32 .°. . p.de 47 ¥ 19

prend de32'%x 1 ...  Perdu
oo+ 21 Couwrs

R
f .

Position.

_ A, dxx plOl‘lS sur les cases 26, 31
32 37, 39, 41, 43 45 48 5o.
B dix p1ons sur, les cases{n, 12y
:3, 15, 17, 21, 23,25, a8, 3o.
Exécu;zon.
Ajoue de 32 3 27’{ ) B de 21 332
: de 31 2 27 .. de 32 % o
de 39 4 33 ’."'.' ‘de 28 & 39



((1(o)

prend de 43 & 34 v . . p.de 30 4 3¢

de 48 2 43 . .. p.de 39 4 48

de41h36...pde48i31

¢ de36'd 9... Perdu.

22 CoUPr

.Po.utzon.- _

A, huit pions sur lgs cases 25, 30,
31, 32, 36, 37, 39, 43.

B _huit plons sur les cases 4, 7,
14, 15, 18, 20, 23, 26.
Exécutzon. ,

A joue de 32 & 28,Bprend de 23 & 4:
prend de 36 4 47 . . . p. de 26 4 37
' ) de47§4z...p’.de”37%ll‘?.

" @30k 34'... p.de a0 ag
" - de39°2 34 ...p.de 48 4 30
T dea5d r... Perdu

23 Covur
Posmon.

, A Iunt pxons Sur les cases 26 ) 28,
31, 3}: 321 -7’,9’: 42, 49.
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B, huit pjons surle s cases 3, 10,
11, 12, 13, 15, 17, 18.

Exécution. = *

Ajouede 26 ¥ 21,Bprendde 17 4 26
de37 2 32...p.de 26 ‘51" 48
de34329... p.de 48 4 23

prend de28 4 6...  Perdu.

Prons Er D4aMES.
24 Covupr
Position.

A, six pions sur les cases 17, 2r,
27, 29, 33, 37.

B, six pions et une dame sur 3 Dy
7, 16, 19, 20, 2§, 30, = '~

Exécutiono , ) o=

Ajouede 27 % 22, Bprendde 16 i 18
de2gaa3.., pde 3azg
prend dea3 ¥ r.,. Perdu.

Oa
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n5° Covuw
Position.
K, huit pions sur les cases 1g, 2
!4’ 27, ‘28) 29, 34’ 35.
B, une dame et cinq pions sur 8,
krx o, 13, 15, 16, 20
_ Exécution.,
Ajouede 19 2 14, Bprendde 20 & ¢
de27 4 21 .. . p.de 16 & 18
. de2g 2 23 ,..p.de 11 & 1g
prend de 23 2 23 ... Perdu.

26° Coup.

Position.

A, buit pions sur les cases r3, 28
3, 24, 32, 37, 38, 5o.
B, sept pions et une dame sur 3, 4,
Re, &1, ¥4, 17, 2T, 4O D.
Exécution.

Ajouede 5o 3 44,Bprenade 4o 3 49
C @323 28 . pudehgiirousq



(63)
de 24 2 20.. .. p.de 14 % 25
de18 3 12, .. p.de 17 4 19
prend de 23 &4 5. p.de410ui6d23
prend de 5% 2...  Perdu.
27.° Coupr.
Position.

A, neuf piohs sur les cases 22, 33,
22, 48, a9, 30 31, 36, 4o.

B . sept pions et une dame ar'zp
5, 9, 10, 13, 15, 20, 21.

Exe’cutzon.

Ajouede 22 3 18 Bprend de 13 3 33

prend de29 4 38 ... p.de 20 2 18
de38 4 32...p.de 2& a7

prend de3r a 4 ...  Perdu.

28° COUP.
_ , Position.
A, huit pions sur les case¢ 23, 32'{
37, 38, 40, 41, 42, 4h.
B, une dame et huit pions sur 9 3
B2, 13, 14, 16, 21, 24, 27,35 M
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, Exécution.

‘Ajouede 4 i 34,Bprendde 35 ¥ 49
de32 4 28 ... p.de 49 4 32
de34 4 29 ...p.de 24 2 22

prend de37 2 10...  Perdu.

29.° CouUP
Position.
A, dix pions sur les cases 18, 22,
26, 28, 33, 34, 37, 38, 39, 44.
B, une dame et sept pions sur 2, 3D,

- 73595 10, ?1: 12, I7.

Exécution. -

Ajouede 28 & 23 ,Bprendde 17 2 19
de 26 & 21 ... p.de 123 2§
dezr 3 17 ...p.de 3 229

prend de33 2 15...  Perdu.

30° CoupPr
. Position.

. K, dix pions sur les cases 23, 25,
h?, 2'8’ 39’ 35‘:34, 43f 45’ 50! -



( 165 )
B, une dame et sept.pions sur 4,8,
‘9, 10, 13, 15, 16, 37 D.
Exe’cutzon.

A]ouede 28 3 22 Bprendde 37 i 35
' de27hzr...pde16h18
dezShzo...pdexShzai
de45i4o...p.de35h29<
prend de 34 ¥ 5...‘ Perdu,

31° Cour
Posmon.

Ky neuf pmps, suw Ies cases’ 13[; rqy
24, 29 531, 35, 374 39, 40
. B, une dame, et huit pions sur 3,
5, 10 rr, 15, 21, 22, 36, 49 D¢

_ Exdcition. -
Ajouede 35 % 3o, Bprendde 49 3 35

de1g 2 14...p.der0od 8

de37 4 32 ... p.de 26 ¥ 28

dezgth...pdezShrg
prend de24 % 2 p. de35oh11voudra
“prendla dame et trois pions Perdu,
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32'6‘ C OUP,
 Position.

'A, onze pions sur les cases 18, 22;
'27, 28, 31, 33, 35, 42, 44, 43,
ir.’

B, une dame et hmt picns sur 2, 8,
Q, n D, 15, 16, 20, 24, 30,

T

Exe'cutlon. ‘

Ajouede 18 4 12,Bprendde 8 4 17

de33 3 29...p-de 24 233

prend de 28 2 3¢ . . pide 17: 4 28

prend de 35 & 34 iy . pede 20 & 29

de39 4 34 ...p.de 29 3 49

..de31.2 26 ... p.de 49 & 21
prend de26 2 6 ...  Perdu.

o 33 Cour
. Position.
A, huit pions sur Tes cses 21, 27,
29, 30, 31,34, 38, 43.
' B, une damé et sept pions sur 5, 7,
10, 12, 17, 18, 20, 45D.
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. Exécution,
Ajoue de 29 3 23 | , Bprend de 45 2 26
© 0 de43 a 58...pde 18 4 29
dez7é22...pde 17 & 28

de 30 2 24 ...pdethxy
prend de 24 a2.., Perdu,

¥

34.° C ou P,
« Position,
~'A, onze plons sur les cases 19, 23,
27 4 29, 31 533, 34,537, 41, 48, 5o,
B, dix pions et’une dame sur 1, 5,
6,7, 8D, 12, r5,' 18, 20, 26, 35,
Exécutzan, '
A;oue de 19 4 14, Bprend de 204 9
"~ de34 %30 ..,p.de 354 24
prend de29 a4 20 ... p.de 18 2 38
‘ de 41 4:36 ... p.de1b A 24
. de27 &3xr ... pde26 2 1y,
de 37 &:32'. . . p.de 38 3 27,
P'ren'd de’Si h : 4‘.'. R ) . Peid‘h R
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35.3 : -C';O ‘U Pe
Position.

A, douze pions sur les caselsv.zz‘, 23,
24, 26, 27, 28, 29, 85, 36, 43,
45, 50, : -

B, .neuf pxofxs et une dame sur 3,
5, 6D,7, sy 9y 10, 12, 14, 16,

* Exécution.
A;oue de 27 & 2r,Bprendde 16 4 18
de 45 & 40 .o p.de 6 A48
de 24 a_zo.,.p de 14,5.,25
dezghz4...pde 18 4 20
de4oh34...pde48é3o
prend de35 4 11 ...  Perdu

36° Coor.
Position.
A, huit pions sur les cases 12, 16,
17,.26, 27, 28, 29, 31.
B, une.dame et.six pionsjsur 1 , 2,
14, 6y gD, 10, Fo.* ;
_ ‘ Exécutzon.
Ajonedeiv v'as,Bprendde 9.4 36
de

e IS

\“‘)
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de29 % 24 ... p.-de 30 1 16
derz 2 8...p.de 2413
de28 % 22 ... p.de 36 & 18
dery 4 1r...p.de 6ar1y
prend de a1 i '5... Perda

375 CouUP

Position. *
A, dix pions sur les cases 13, 17§
18, 32, 27, 31, 32, 35, 44, 50,
B, une dame et huit pions sur 2,
45 5,6, 11, 14, 15, 25, 42D, -

Exdcution.

Ajouede 27 A 2:,Bprend de 42 3 26
de35 4 30 ... p.de 25 & 34
de133% 8...p.de 2113

prend de18 2 20 . .. p.de 15 4 24
de22 2 18 . .. p.de 11 & 13
de44 239 ...p.de 26 3 44

prend de50o 3 8 ...  Perdu,

P,
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31 Covur
Position.
A, neuf pions sur les cases 15,
175 21, a4, 29, 30, 39, 4o, 48.
B, quatre pions et denx danes sur. 5,
6,8, 12, 13D, 37D,
‘ Exécution.
Ajouede 15 4 10,Bprendde 5 i 14
de29 4 23 ... p.de 37 & 19
de24 4 20...p.de 19 2 11
prend dezo 4 16 ...  Perdus
39 CovuPr.
- Position.

A , douze pions sur les cases 20, 24,

a5, 26, 29, 36, 38, 4o, 41, 42,

47 5 49.
B, huit pions et deux dames sur §,

5p,7, 8,9, 13, 15, 22,27 , SoD.
o Exécution, _
Ajouede 40 2 34,Bprendde 5 2 46




{171) ’
.aess i 33 e 0 0 P-de 50 h 28
de 47 2 41 ... p.de 46 2 19
”':de 26 é 2i . - . p. de !5 h 33
_prend deard 1... Perda '
4a° CoUP
‘ ~ «Position.
+ +A’, quatorze pions sur les cases 20 ;
a1, 24 , 26,.27,.29, 30, 35, 43, 44,
45, 48, 49, 50.

‘B, onze pions. et une dame sur 3,.
4555657,9,11,13,15,16,39,
4G D

... Exécution, . -

A]ouedezg % 23 Bprendde 19 2 28
- [ dea27 4. 22..'. .p,de 16 4 18
' de20 A-14-.0 . pode 19 2 29
&42&37;..p.de 46 A 32
de49&43...pde3zh4o

prend de 45 % 1...  Perdu.
' 45 Covun 2
s  Position. " ) '
A, onze pions sur les cases 23 N

\
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96~) 28, 34, 37) 41, 43, #5) 45
45, Ho, o
B troxs dames et trois: pionssur 7,
9D,15p, 20 .25, 30 D.,

}:,i

. Exécution.

Ajonede34 2 29° , B de 30 3 48
~>de2g & 24 .. pode 30.% 18
de 28 & 33 .. .p.de 15 2 36

prend de22 32 4 ... p.de 48 4 3y °

prend de26 4 37 .., .de 36 & 41
¢ - -de. 4 & 31 .5, deqrdvolont¥
dans la higng
ﬂe 31 ¥37 .2+ Perdu
v . gi-de 36 & gy
de46 i41 e oo pide 47 2 36
de37.4.31...0. Peadu -

ca

‘ 42. "Covur

Po.ntton.

A douze _pions. sur les cases zz‘,
a3, 24, 26, 27, 28, 29, 35, 36,
43, 45, S0,

LD
i 8



¢73)

B, une dame et neuf pions sur 3
§5,6p,7, 8,9, 10, 12, 14, 16,
~ Exécution.

Ajouede 27 4 21,B préndde 16 4 18
de 45 2 40 . . ..p.de G 2 48

de 24 4 30 .
de 29 3 24 .
de 40 4 34 .
prend de35 i 11 .

.

. p-de 14 3 25
. p.de 18 & 20
. p.de 48 a4 30
. Perdu,

43° CoUP
Position.
< A, onze pions sur les cases 24, 26,
29,32, 34, 37, 38,39, 43, 47, 48.
B, deux dames et cinq pions sur 7,
8, 11 D, 14, 17,25, 35D,
: Exécution. i
Ajouede 34 ¥ 30,B prendde 25 & 23
. de243219... "de 35 4 13

de 26 A 21 .

de 47 A 42 .
de37 4 31 .

‘de 43 & 39 .
pread de38 3 20 .

.

LY

. p.de 17 & 26
. p.de 11-% 5o
. p.de 26 & 28
. p.de 50 4 33
o  Perdu.

Pa ~



(174) |
,'44.' Covuvr..
Position.
" A, quatorze pions sur les cases 11
46, 17, 21, 24, 26, 38, 29, 3o,
34, 40 5 43, 48? .50.
B, deux dames et huit pions sur r,
2,5,8,9D, 10D, 13,15, 20, 35
Exécution.
Ajoue de 22} 23 ,B prend de 20 i 18
" de302.24...p.de 10 2 19
" der7d12...p.de 83 6
de16 d 11 ...p.de 6117
prend de2r 2 3 ... Perdu.
455 Covupr
- Position.
" 'A, huit pions sur les cases 21, 24;
a7, 28, 32, 33, 38, 3g.
. - B, deux dames et quatre pions sur 5,
$ D, 10D, 12, 14,16,
Exécution.
A joue de 24 & 20, B prendde 14 3 ab
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dea8 2 2a,..p.de 10 3 46
de22 2 18.., p.de 124 23
de27 2 22...p.de16 4 18
de38 2 32. .. p.de 46 i 28
prend de33 3% 2... Perdu.

46° Couwpr
.Po:mon.
A six pions et une dame sur a7 ;
So, 34, 35 D, 36,37, 44
B, six pions et deux dames sur 8 D,
9,13, 16, 19, 20, 26, 47 D. -
Exécution. '
A joue de 34 4 29,Bprendde 47 3 24
~de37 431 ..., p.de 26 4 37
de35 3 40.. .. p.de 24 2 35
de4oh23..l.pde35h2&
prend de 33 a15...  Perdu.
47° Cour
_' Position.

A, trois pions et une d‘ame sur =g 3
33 1379, A3 -

~
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B, dix pions et une dame sur 3, 8
9, 10,11, 12, 14, 19D, 20, 21, 24.

Exécution.

Ajonede 37 2 42,Bprendde 19 3 46
de29 2 23 ... p.de 46 2 19
, de33 i 29 . 0 p-de 24 a 23
prend de42 2 ... Perdu. -
,48.‘ ‘'Coucr

- Position.

al

A, -six pions et une dame sur 247 -
3o, 34, 38, 39, 43, 48 D.

.. B, huit pions et une dame sur 5,

'8, 10,11, 15, 17, 21 D-, a5, a8,

E.ze’cutton.

A]oue de 38 3 33 Bprendde 21 3 49
~prend de33 % 22, .. p.de 17 2 28
’ de3g 2 33 ... p.de 28 1 39
prend de 34 243 . .. p.de 49 & 20
. de 482 43 ... pvede 25 3 34
prend de43 4 6 ..,  Perdu
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- 49 Couwr o
Position.
. A, une dame et sept pions sur 2 D,
17, 375 33, 41, 42, 43, 48.
B > denx dames et quatre pians sur 16,
?.3 ,34@3810 29 P, 34 . -
' Exe’cu&zon.
A joue de 37 4 3x, Bp;'endde 28 3 46
. de 27. 3 21 . .. p.de 16 & 36
'de43539...pdes4h3z
_‘,de4sh37.,,pde3zh4x
‘ de48i4z...p.de19h4a.
prend de 1z a 18 .. e Enfermé,
C e :5 Caue., - o
Posztwn. ,
) A deux E!ames et trois pions sur 22,
27,28 45D 49”‘.&, ,
"B, deux dames et six pions sur 2 D,
5 6 D, 85 10, 14, 16, 20.
» Exécution. .
A japede 28 4 23 ,Bprend.de. .6 % 19
' de 454 7. cpede 22m
de27 & 21 ... p.de 16 a 27,
prend de4g 2 4. .. Perdu.

. "-

<. -
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(]
FINS )
De Parties cirieuses et intdressantes
dont les positions respectives se’
rencontrent assez souvent ; et qilon
peul amener quelque fois ave¢ succés.
1. Cov'n.
Position.
A, deux dames et trois pions sur 24 D;
26 D, 43, 45, So.
‘B, une damé et’ deux pxons sur 34,
41 46 D,

Fxécutton. ‘ REREEER
A jouede 45 2 o, B prend de 34 4 45
deg2 ¥37 ... p,de 41 3 32
de26537...pde32i4r

| de 24 A 47 oo Enfgm/;e.{

| ,:jzv.‘; Cour. o

. Position,
A une dameé et trois pxons i 14
35 25, 40ﬂD5 46. S ""

2
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B, une dame et cinq pions sw 3;°
4, 5, 13D, 37, 38,
‘ Exécution.
Ajouede 15 & 10,Bprendde 4 i 15
de 35 3 20.,.p.de 15 2 24
de 46 2 41 . . . p.de 37 2 46
. de 40 3 49 ... p.de 46 4 10
prend de 49 2 29 . ..  Perdu.
‘On voit que 1a dame de B a été prise
par un beau-coup.
3 Couep -
~ Position, -
A, 19, 23, 25, 28, tout damé.
B, 26, 48, tout damé, '
‘Dans cette position, si A ne réfléchir
bien avant de jouer le premier coup
il laisse remettre la partie, mais si le
premier coup est bien joué, la partie
est forcément gagnée,
Exécution. -
B, a quatre fagons différentes de jouer,
et toujours perdus
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I."_

Ajouede1g 2 30 , B de 48 i 42
de 28 i_37...p.de 48 A 31
de3o0a 8...p.de 263 3
de23 4 r14...p.de 3220

prend de 25 2 36 ...  Perdu

o |
A)ouede19i3ov, B de 48 4 3z

de303 8...p.de263 3

Le restant de méme.

111

Ajouede1g 2 30 , B de 26 & ar -

de30 2 34. .. p.de 48 & 30
prend de35 4 16 ..,  Perdu.

IV o
Ajouede 19 430 , B de'263 3
de 23 2 14..,p.de 32420
prend de 253 3.,.p.de 48 2'a5
' dezshui...pdezSi 9
ptend de 3&!4... Perdu.

g

. - o—
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‘ J4°* Coupr
Posttion. ,
A, trois pions-et une dame sur 20Dy
29, 36 43. ' o ,
-B, une dame sur, 13 case 19 D. '
" Exécution. :
B joue d’abord et met dans la lunette;j
persuadé queila partie est remise.’
A]oue de 432 38,B prendde 24 2 47
= de2o 4 15 .<.:11 estenfetmé"

58 Go.U®P - -
Pogsition.’ :

A, une dame et trois® plons sur 36 D}

39, 44, 49. . :
- B, deux dames et deux pions sur 10}
st, 23D,(27. R
L E:ce'cutzon. .
'A,]ouede I7RY 40 Bprendde 22 i 3é
prend de36 2 40 . .. p.de 35 ¥ 44
prénd de 49 4 40..5 s de 10 3 14
- de fo 2 34+ ot de T4 X 19
de 34 2 29 . \3; . Perduy -.

. Q

\

1
e 4



(182)
Position,

A, trois dames et un p1on sur 1D, gD,
34 D, 40.

B, deux dames et un pion sar 16,
45 D, 49 Do. )

' .Exécutwn.
: 1. Manzére.
A)ouede :9'a.29. ;7 B de, 49 é 35
de27.4:49 ».o s pode 45 2 23
prend de 1 & 49 ... p.de 35 4 44
P{end ',‘dg 49.5. 40 o e Petdu.
2.° Maniére. ‘

e gh27...pde49hzr

, de34é12.‘..pde45i7
prend de 7 & 26 . { Perdu.

[NV DU
. Cour.h_

R

A TR PQS;tlon.
A, deux-dames et deux pxons sur 1x;
17 D; 59"’D P 43. !
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B, une dame et un pion sur 6 ;
32 D.

co

Exécution. -

A jouede 39 i 30, Bpre’nd de 32 2 49
de30ﬁ35... : Perdu. ‘

by s

8.5 Ceur

.[Positian.
A ,une dame et trois pions sur 30D 5
15, 20, 35. ‘
B, une dame etun pion 4, 37 D.
CestaB Ajouer. .
Cette partie sera remijse, si B joue
bien.le premiiex_:' coup et si ensuite il
évite soigneusement le seul qui fait perdre,
1l doit porter sa. dame_a la case 10 ou
3 5, et étre tonjours au dessous de la
&ame de A j quand il verra celle-¢i ‘sir
3o et se placer sur-46 ; quand i} la verra
~sur- 24, la partie-est décidément réxﬁide s
autrement - elle -est petdue 5 et void
comment-: r o+, !
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: . Exécntiou. ’
Ajouede37 & 46 , B de S0 % 24
8i Bjoue 4 5 ou & 10, on voit quil
a perdu par les deux-qu'orr donne, sj
B s'arréte depuis 41 jusqu'a 23, A joue
de 15 a 10, et de quelque manitre que
B prenne, sort de la dame, soit du pion,

il est clair qu’il a.perdu.
" ¢f Cov r
ol

Position....

A, deux dames et deux pmns sur 6,
54, 35 39 D.

‘B, une dame et deux pxons sur 15
b4, 32 D. ‘ ’

' Exe’cutzon.

Voo

,A)oue de 39 é 43, Bprendde 32 i 49,
- - -de34 429 ...p.de 241 33
prend de 6 & 44 ool pe del 49 a:40
prepd; de 35°3 44 . .. [ de x5 4 20
de 44239 ... Perdu :
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rolt Co'U'ra

.Posmon. .

A, une dame et qua:re plons sur 15,
20, 42, 49, ‘5o D.

B, une dame et’ qu'atre pxons sur 8 4
12, 28 By 3.’3 <7+ BEC R TR

Exécution:

A joue de 15 1’ 0. Bprendde 28% 5
de4g 2 43 ... p.~de‘39 5137
prend de 50 a+46usu. ouilvoudra
--de‘ 20 & .14, g0 0 ~Perdy, .

COULT'

.'Pasztwn. S

L I S L ] "
A une dame et guatre pions sur 24 ;
29; 34, 397 47 D, ‘ ok

B, une dama et cinq pions sur 4 > 9

LEDY 18D2 22, 25,

Executzon.' S e L
A joue-de 24 '3 20, Bptendde 2% ¥’ 14
de29h24...pde 18X 45

Qa
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de24h19...pde 14 4 23
de39h34...pde45h29

prend de 47 & 14 . Perdu,

o Coun
e
Posztzon.

A, une dame et trois pions: sur 32§
37, 41, 48 D. -

B, une dame et quatre p;ons sur xo,
xz2,, ‘31 14D 33.

-

‘o
Ea:.e’cutzom 2 Py
A joue de 32 2 28 s B prendde 33 3 22
de37 & 31 .4 pde 14 A 46
de3rh27..,pde 22 4 31
. prend de 48 & 5 ... Perdu.

)

140 COU&

" Posttion.
A, cinq pions sur les cases 23, 3o,
/32 y 34y 42. v

. B, une dame et trois pions sux 15‘,
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- “Exécution.

UL L

Ajouede 23 2 18 ', "B de 28 3 48
de18 2 20 ... de 25 % 14
de30 2 25... ... de 48330
cr o de 25 234 ... Perdu.

15:¢- Covr. '

.Posztzan.

‘A, quatre pions et une dame sur 16D, '
28 ,.29, 41, 44. ..

B, quatre pions et ume dame sur ro,
12, 14D, 19, 35.

Exécution.

A]oue de 29 4 24,Bprend'de 19 1 30
- dea8 4:22°...p.de 14 4 46
Cde 44 2 40 .7 .op.de 3501 44

de22 4 17 ...p.de 12 2 21
prend de16 3 5.... Perdu

16.'/ Covur.

R

- Position, .

A, cnq pions sur les cases 14, 20 2“
2%, 3o,
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B, une dame et un pion sur les cases
4D, 13. |
Exdcution.

Cest 4 B 4 jouer.
Bjouede 4 4 15
A de14 2 g...p.dex3a 4
o de2o 4 14 ...p.de 152 29
. -/ dex4 3 r10... p.de‘ 4 a 15
d€30 224 ...p.de 29 a 20

pl'epd -"de 25 % 14 ... . Perdu.

bJ

17 CovUPr

Position.

A, une dame et quatre pxons sur16D;
- 27, 18, 22, 29.

B, une dame et quatre pwns sur 1,
6,8, 30, 40D,

Exdcution.
Ajouede 17 2 12,Bprendde 8 i 38
de2g & 23 .. o p.de 28 & a9,

der8 4 12 .. .p.de 402 7
prend de 6 3 35 .04 Perdye
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18.° COUP-

P0sztzon.

A, , six pions sur les cases 13, 18
22, 29, 32, 37. v

-B, une dame et tyois PIOIXS sur 3,
6, 7, IOD.;__

4

Exe’cution.

Wiouede'32 & 27,Bprend de 10 ) & 4
de13 2 g...p.de 3% 1k
dezgéﬁ...pdeuéxg
derSa:z...pde 7 2.18

prend 3e22&24...f‘ Enfermé, -

9° CovUpr.

L

Positz'oh. Cle
A » quatre pions sur les cases 34, 39
k45 49 :
B, une dame et un pmn Sur 10, 24 D
" Exécution. . _
Ajouede 34 2 30,Bprendde 24 2 35
de 39 2 34 . . de 35surlaligne
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de 34 2 30 . p.etseportesur 35
dej4 a 4o ... p.de 35 4 44
prend de 49 3 40 .. . Enfermé,
20° CovuPr
Position.
A, six pions sur les cases 2r,.24;
25, 29, 37, 41.. " -
B, une dame et trois pxons sur 1o,
512 » 14 D, 18.

Exccutwn.

A;one de 21 b. 17,Bprendde 123 ar
de29 2'23 ... p.de 18 3 26
de37 2 31 ... p.de 14 2 46

prend de252a.5..., Enfermé

2 Cove - .
Position.

A, cinq pions sur vlesv cases 22, 27 ;

28, 32, 41.° -

‘B, une dame et demt pions’ sur 6

26, 39 D, T
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Exécution.

Ajouede 27 4 21, Bprendde 26 i 1y

prend de 22 2 11 ... & volenté
de 41 436 ... ,il-,prend
de3a 4 27... Perdu,

22° CoOuUP.
Position.

A, cinq pions sur les cases 15, 20,
27, 31, 47.
B, deux pions et une dame sur 4 D,
A0y XQe o
Executton.
A)ouede 20 3 14, Bprend de 19 4 10
, dezyizl...pde 4 4 36
prend de'i5 31 4 - Enfermé.
N 2‘3 * Covur.
, Posztzon.
A, six pi‘;ns' sur les cases 25, 3o
34, 3_6: 41 ,.4'30
< !B trois pions et une dame sur 5,
10, 32, 47 D. ’ ~
o

~
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Exécution.
"A'jouede 25 3 20,Bprend de 47 2 15
de4r 2 37 ...p.de 32 2 41
prend de36-a 47 ... ~de 1o i 14
.de 43 238 ...p.de 153 42
prend de47 438 ... - Perdu. /

24° COUP
Po&ition.

A, quatre pions sur 1es cases 17 ;
28 34, 390 A "
B, une dame et trois pions -suxr 7,
22, 25, 48 D.
Exdcution.

,A]oue der7 2 u Bprendde 22 2 44
prend .derr 2.;.pde48530
prend de 2 ¥ 49 <.+ Perdu

- 25’g Cour.

.Pontzon. '

A, cinq pions sur les cases 23 N 24
34, 45 49.
B:;
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B, une dame. et trois plons sur
8D, 14, 25

Exécutions :

Ajoue de 23 4 19, Bprend de 14 3 23
de34&30...pde25h34
,de45h4o.,.pde 8 A 44

prend .de 49 218 .. .~ Perdu.

- 26 Covupr
, Position.
A, -qhatre pions-et ute dame sur 18,
19 , 23, 40D,i47.: -,

B, une dame et quatre pwns sur 1 Dy
2, 4,9, 57'-‘

Exécutzon. R

-
Ajoue de 47 % 41,Bprendde 37¢3 46
derg 4 13...p.de 4632 8

dejfo 2 45 ...p.de 13 4o

_preixd de 45 & '14' e oo - Perdu,
R

!
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27.0 CO_U P.
Position. -
A, cinq pions sur 28 ; 30, 34, 35,
B une dame et deux pions. sur ro ,
18,!9D.5 o
. !

Exe’cutton. o

A]oue de 28 & 23 Bprendﬂe 18 4 4o
prenddeSSiu;...pde 19 a 35
v de 44 4 40 . .:upede 35 A 44
P;‘f'.,‘dﬁ‘? 49 4 40... . Perdu
28.° Cou.p,"
A - Pogition.., .
‘A, quatre pions et une dame, sug .
18, 23, 32, 33,39D. . .
B, quatre pions et deux dames sunﬁ
8, 10,16, 20D s 24y 31D,
Exdcution. -

A)oue de 23 1 19, Bprendde 24 i 22
68325.27...}).(16203121
prendde 29 2 5..., Perdu,
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295 Covu r.
Posztton.
A, quatre dames sur’47, 50, etles
deux autres partout oh 'on voudra , a
Pexception de la grande ligne du milieu.
- B, iine dame sur la grande ligne, et
deux pions sur les cases 36 et 45.
Dans cette posifio"n , assez ordinaire
en voyant deux pions de B'si prés de
‘dames , et les deux dames de A amsx
- placées 'pour les en’tpécher d’y aﬁer ,
beacotip de joueurs croyent pouvou'
remettre la partie. Cependant elfe est
forcément gagmée de la mam?-:re que je
vais indiquer. o
Executton. )
‘porte ses deux dames oxsxves sur les
ases 44 et 4.

Ba sa dame sur la case 5 comme
le plus en stretd.

A ]oue sa dame’ 47 sur la case 33.

B a perdu eh queTque part et quelque

pitce qil joue. On'le voit aisément.
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On pourrait certainement ajofiter
* beaucoup i cette série de coups quejai
Iapportés dans le cours de cet quvrage ;
et aveg plus de science en. .découvrir
toujours de plus beaux , par les combi-
naisons infinies dont le jeu , polonais
parait susceptible ; mais je crois. que le
nombre de plus de 150 coups cités suffit
pour satisfaire la curiosité des amateurs,
concourir 2 leur instruction autant qu’y
leur amnsement , et les mettre dans la

“voie de devemr plus habiles j ]oueurs qe
leurs matres,

‘QUELQUES'

OBSERVATIONS GENERA
" Surle Jeude Damesd la polanau'e.

Il n’est pas possible d’établir », sur le
jeu polonais , des principes de détauls qui
-assurent teu]ours le j Joueur de;la bonne

conduite de sa pame > parce que la di-
Tection de son jeu , ses’ posmons ) ses
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*.combinaisons dépendent de 1a"manidreé
-de jouer ; des-idées plus ouw moins sing=
liéres , desdesseins plus ou moins cachés
“de .son adversaive plus faible: ou plus
- fort, , son égal en force ou, en faiblesss;
.mais on peut dorneér, sux ce:jeu y des
préceptes généraux, 4 ’appui desquels
‘viennent lés coups 'multipliés que j’ai
_vecueillis ‘et . classés', dans plusieuts
:genres , pour Vinstruction et lamuse-
.ment des amateurs. - C’est ce que Je vais

faire.. R -
Y a«t-il un avantage d'e ;ouer to pre-
miér, ou le second ? Clest ce. qui n’est
_pas encore décidé ; mais pour prévenir
contestations qui s'éltvent sotrvent
sujet ,je dirai qu’'entre deuxjonenrs
force égale , Pusage a -tonjours été
. ode jouer alternatjvement le- premier , &
cela doit tenir lien’ de i rigle’ aujourk
@Phii. Cependant “tomme spresque. tous
les joueurs s'imaginient; que- Mavantage:,
slil'y en a /Bn-, v ‘frouye: du .coté de
- Ra
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~¢¢lui qui joue le second ; alors on doit
-dire que c’ést au joueur qui regoit
.avantage , & jouer toujours le premier,
:parce que celui qui le fait , est censé
:avoir déja perdu le pion ou les pioms
-qi'il donne, et quil a &e moins. que som

,advermne. o
".1e mayen le- pIus str de fauve des
,pzogxés 2 en peude temps , % cejeu ,avac
du golit et des dispositions, est de ne
jouer jamais. qu'avec. ceux qui sont um
peu plus; foxts que vous, et quandvous
'aﬁlgeZé atteinit Jeur dégré de force , d'en
.chiaisic d’autres qui ayent encore quelque
-anpétiorité: sur vous ; mais st vous étes
axde-faible, wallez pas attaquerlesjouenrs:

trés~forts:, parce que lextréme. fzublegsq;;
‘qui. contxaste: si évidemmer: avec Te
sulent; ve fait paitre: que le dépit, k.

Jonte , Lenaui et le-dégotit ; wous nenn
dendez, miew aw jew de: ‘Yotre adversdire. ,
~ ous ne jouez qu'em tremblant , vons
- glayez ancum plaisir , et il nlem 2 aneusy



. (199) 4

Au commencement de lapartie, si votre
adversaire est plus fort que vous ou
votre égal seulement , il est & propos de
faire quelques une pour une pour dé-
gager le jéu; mais il faur éviter den
faire , si vous lui fiitesqmlque avantage,
parce qu’en serrant voire jeu de part et
Jautre , it est 2 croire. qWa raison de
votre supériorité , vous vous procurerez
plus facilement le coup sur lui, et que
wvous le rédvires au point. de ne pouvoir .
plus jouer sans perdre un ou plusieurs
pions.. o _
Si vous jouez avec un joueur de votre
foxce, vous devez observer , dans votre
marche , de ne pas trop serrer ni trop
écarter vos pians., de peur qu'ils ne soient
enfermés §’ils sont entassés , ou pris s’ils.
sont isolds ; il faut débarrasser votré
jeu par des ume pourune, etc. faites 3
Ppropos , si vous craignez d’dtre enfermé ;
il faut réunir vos pions s si veus les
'Noyez expasés wémérairement -, et leg
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‘porter toujours'du cbté faible, sans vous
dégarnir cepéndant de Pautre cbté.

Le pion le plus essentiel et que Pon
ne doit jouer qu'avec la plus grande ré-
flexion et au développement des positions
respectives , est le pion- de la case 3 pour
un des joueurs , et pour:lautre, le pion.
de lacase 48 quel'on appelle la clef on
le. pion de ressource , le seul qu'on puisse
* faire marcher 2 droite ou ' gauche , pour

porter des forces du coté le plas faible,
et par conséquent celui quiexige fe plus
mfr examen , avant de le mettre er avant.
Ne faites jamais des une pour une sans
dessein ; que ce soit toujours dans la vue
de saisir un poste avantageux ,; de'monter
quelque coup , -ou de repousser attaque
" dangereuse de votre adversaire. N'imitez
pas ces insipides joueurs qui n’ont dautre
objet que de faire des tne poururte, sans
aucune intention, qui attendent impa-
tiemment que vous soyez prés d’eux pour
pionmer ; -cette fastidisuse mianitre de
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jouer déctle absolument le peu- de con-
fiance qu'ils ont dans leur habileté et leur
inaptitude 4 la combinaison. Cette ma-
vaise habitude de pionner sans dessein
est assez ordinaire i ces joueurs faibles
qui regoivent de grands avantages des
_joueurs forts ; ils comptent sur le nombre
des pions, et ils croyent bonnement s'a-
_surer le gain de la partie a force de
pionner, parce qu'ilsme connaissent p3s
‘toutes les ressources de ce jeu-13 , comi«
biné par un bon j joueur 2 qui le pionnage
habnuel de son .adversa.lre sert souvent.
beaucoup pour le faire tomber dans le
plége. L : ;
'Si votre adversaire cherche h s ’emparer
des coins, du damigr, ne yous attachez
pas Y len empécher. Szuslssez-vous du
vnnheu' 5 occupez-vous de diviser son jeu,
de le cerner dans ses retranchemens ; il
ny a rien de plus mauvais que de couper
ou de laxsser couper son jeu , parce que’,
glans les coins , on n'a plus la liberté de
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" fouer 2 droite ou i gauche , comme
‘lorsqu’on tient le centre, ‘et trés-souvent
on se ‘voit, fhon sans dépit , avec pla-
sieurs pions nuls et enfermés AiuSqu’h la
fin de la ‘partie, ainsi qu'on a pu le
Temarqier dans les coups’ cités.

Un- adversaire moins timide Veut-—ﬂ
‘occuper le milieu du damier ? Lsissez le
faire. En'possession des coins , sans éii-
‘tassement de pioris , sans division de votte
Jeu , vous pourrez, advecquelque talent,
Xirer de vos positions larérales , un parti
plus avaritageix de votre jeu ‘qiie votre
adversaire enveloppé dans le centre. Un
bon joueur, saisi des coins , et sachaﬁt
‘s¢ ménager uh dégagement i propos,
‘a de grandes Tessources pour amener
‘son enhemi sur des cases fatales , €t
. exécuter des' coups lucratifs , souvent
méme décisifs, :

En montant des coups , il te fant
jamais perdre de vae les dlsposmons du
jeu de votre adversairé qui peut nos
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seulement faire échouer vos projets ;
mais en méme temps. vous tendre , de.
son cOté , des piéges dans lesquels vous-
pouvez tomber touta coup, pour n’avoir
pas assez réfléchi sur ce qu'on pouvait
vous préparer : il faut faire contre vous
.le; méme raisonnement que vous devez,
faire contre votre joueur.

~ Lorsque- vous aurez monté un coup,
et que, par la fagon de jouer de votre
ennemi , vous. aurez pu connaitre .
qu il voit vos intentions , il faut y
renoncer et en tenter un autre ; c’est
le meilleur, parti : persister , attendre
toujours. patiemment que  votre joueur
tombe dans le pitge , malgré la dé-
couverte apparente de votre projet, c’est
presque toujours avoir ruiné votrejeu dans .
Pespérance d’un coup qui na pas réussi.

Si, aprés avoir joué.un. pion , vous
appercevez que-vous avez faitune.faute,
gardez le silence ; que vos mouyermens, -
vas gestes , Yos:discours ne la fassent
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pas soupgonner i votre adversaire

et sil ne lappercoit pas , empressez-
vous de la réparer au .coupsuivant,
de peur qu'il ne la découvre et qu il
n'en profite. ' -

Avant dexécuter un mup préparé ou - .,

que la facon ‘de jouer de votre adver-.

" saire vous fait découvrir i linstant ;

ayez soin de I'examiner attentivement ,

d’en suivre la combinaison jusqu’i la
fin ; ne le commencez pas sans vous

étre ‘assuré de ce que deviendra le pion

qui prendra le dernier , de lavantage
que vous en retirerez, soit en pions,

SOlt en pOSlthl’l, et sans voir si yous

ne donherez pas i votre ennemi le moyen
de vous faire plus de mal' que vous ne
lui en ferez vous méme. La manie de
fatre des coups est assez ordinaire aux
joneurs présomptueux et sans principes,
qui, pour faire parade de science, gitent
leur position', détruisent leur jeu, pour
' faire des coups, 4 la premidre apparence,

]

PN AN

i R R AR ——————
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4 tout hasard , et qui les conduisent
honteusement 2 la perte de leur partie.
La véritable science du jeu de dames est
le jeu du pion ; on I’a déja dit , c’est
la force du pion qui amene le coup sur
votre adversaire , qui fait gagner la
partie, et qu'il fautacquérir comme les
grands joueurs qui sefont rarement des
coups et ne sattachent qu’a se donner
la position.

Si vous avez un ou plusxeurs plont
pris de dame, ne leperdez pas de vuey
prenez garde que votre adversaire , sur~
tout s'il est plus fort que vous , ne
mette 4 profit cet avancement dans son
camp , qu'il ne vous fasse retrograder
lucrativenient pour lui , ou qu’il ne
vous eavoie 2 dame , 4 dessein de voué
12 prendre , et par le méme coup d’yj'
aller lui-méme. ,

Le chemin de dame vous est-il ouvert?
pouvez-vous y aller librement? Exami-

nez, avant d'y arriver, si votre dame



( 206 )
sera en sireté, ou si elle ne sera prise
que fort chirement par votre ennemi.

Ferez-vous quelque sacrifice pour
aller 2 dame ? ( car on peut sacrifier
un , deux et méme jusqu'a trois pions
pour acquérir un si puissant renfort )
Assurez-vous, avant d’y aller , sivotre
“dame sera A I'abri de toute atteinte, ou
si vous serez , en la perdant ,” avanta-
geusement dédommagé des sacrifices que
vous aurez faits, .

Si quelqu'un de vos pions se trouve
exposé , poursuivi par votre ennemi ,
et réduit au point de ne pouvoir plus
étre sauvé , il faut l'abandonner et
profiter du temps que vous petdriez inu=
tilement 4 le secourir , pour vous en
indemniser d’une aptre manitre , saisic
iine position avantageuse , géner la
marche de votre adversaire, vous pros
.curer le coup sur lui, et avec un pion
en arréter deux ou trois des siens ; VOus.
gagnez, et quelquefois avec intérét, par
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~ une honne position , ce que vous avez
perdu en nombre ; souvent méme entre
deux joueurs, égaux en force et en pions,
Vavantage de la position donne une telle
supériorité que celui qui l'a , gagnerait
encore la partie facilement avec un ou
deux pions de moins. B
Si vous vous voyez sur le point d’étre
enfermé , ou de tomber dans un éotip
ruineux par Penchatnement de votre jeu,
et Yembarras de votre marche, il vous
convient' de sacrifier , sans balancer, un
et méme deux pions, ¢il le fant, pour
vous ouvrir un passage, parce qu'en
prolongeant votrepartie, quoique délabrée,
il vous reste encore un espoir de ‘salug
dans les fautes que votre adversaire peat
faire ; vous avez vu dans le nombre
des coups que j’ai recueillis, qu'on a
“souvent perdu des parties, pour AYOIF.
voulu ménager un pion,
A la fin des parties ob vaus avez 3
combattre avec peu de plons, prenez

2’
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garde de tenir vos pions &loignés - les
nns des autres , il faut au contraire les
rapprocher autant que vous pOUITEZ ,
afin quils puissent se porter mutuelle-
ment des secours ; la moindre faute,
1a moindre perte alors est trés-consé-
quente , parce quon 2 moins de res-
sources, pour la réparer, qu au com=~
mencement de la partie,

Si vous avez perdu un ou deux pions
~ dans le courant d’une partie, vous ne
devez pas craindre den sacrifier encore
an, s'il le faut, 4la fin d'une partie,
pour faire une dame , lorsque vous serez
assuré de remettre la partie; si la
nullité ou remise de la partie, avec une
dame contre trois, est une imperfection
2 ce jeu 1a, il en reviendra du moins
un avantage peur celui qui a fait des
pertes pendant la partie, s’il sait en
profiter. Lorsque vous aurez quelque avan-
tage sur votre adversaire , et que vous
pourrez gagner facilement la partie ,
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il ne faut point de générosité , point de
ménagement 4 son égard, vous devez
‘Pégorger sans pitié, Cest-a-dire , Paffaibliz
jusqu’s la destruction totale dé ses forces ,
et par le moins de coups possible ; il n’y
a rien de plus pernicieux A ce jeu que
Phumanité : ne pas profiter de ce qui
se présente , donner des pions, se faire
souffler par plaisir, et po'ur'prolonger
Phumiliation dun cOté , le tnomphe de
T autre , ¢ est une fanfaronnade qui tourne
‘souvent & la honte de I’orgueillenx qui
la fait, parce quon peut, en laissant
exister son ennemi , profiter des ressources
jmﬁmes qu'il y a & ce jeu-la, parvenir
A remettre et quelque fois & gagner une
partie qui était forcément perdue.

Il est des joueurs qui pour faciliter
Yfeurs combinaisons prennent Phabitude
vicieuse de poser les doigts sur les
pions et les cases vuides, cela n'est
pas permis; on ne doit toucher les
cases et les pions qu'avec les yeux

S 2
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P’éléganee. et 1a pureté du jeu Pexigent;
examinez , calculez , combinez en vous
‘méme, tant qu'il vous plaira, mais aprés,
jouez de suite et sans hésitation. .

Il ne faut aussi parler ce jeu qu'autant
" qu’il ‘est nécessaire et vous devez vous
abstenir de ces mauvaises plaisanteries ,
de ces chants soporifiques , de ces rebus,
de ces mots vuides de sens commun
que beaucoup de joueurs affectent de
'prodlguer dans le cours des parties ,
et dans lintention perfide Be dlstralre
leur joueur ; ce procédé est mal-honnéte.

Enfin comme Yamour - propre entre
pour beaucoup 3 ce jeu-li, il faut mo-
destement éviter les deux excds lhumeux
dans ' la perte, et la jactance da.us le
gam.
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R

Comme on aura remarqué sans doute,,
trois eu quatre coups répétés dans cet
'ouvrage » par erreur d’impression, jai
‘1ugé apropos, d’insérer , parsupplément,
ces quatre fins'de partie subsequentes,
qui avaient été oubliées et qu’on ne sera
pas faché de voir encore.

1.® Po.s'itibh,
A, six pions sur les cases, n, 14F,
17, 21, 28, 36. e
B une dame et tron pxons sur 1 »
4, &, 29 D. '
Exdcution.
Ajouede1r & 7,Bprendde r i 13
de 28 1 33 ... p.de 29 2 18
des2r 3.16 .., p.de 12 2 22
prend de 16 3 27 . . .- ' Perdu. -
2> Position. -

A, cinq piops sur les cases 35 34,
36, 43, 48:

N



( 2129

B, une dame et deux piops sur 5
33, 37 D.
Exésution.

Ajouede 43 2 38,Bprendde 35 & 42
de36 4 31 .., p.de 37 a4 26

prend ‘de 48 2 37 . . . p. de 26 A 30

prend de =25 2 34 .., Perdu.

3.° Position. .

. A, cinq pions sur les cases 16536 5

37, 42 43. .
B, une dame et deux pions sur 7 ;
27 D, 33.

Exécution.
A jouede 42 4 38,Bprendde 33 i 31
de 43 2 38 ... p.de 27 4 49
prend de36 3 27 ... p. de 49 A 21
prend de16 227 ., .  Perdu
4°  Position.
"A, une dame et quatre pions sur 17 3
x8, 22, 23, 5o D
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B. une dame et quatre pions sur I ,
"~ 2, 6, 9D, 24, 30

Exécution.

Ajouede 23 & 1g,Bprendde 24 & 13

de 17.% 11 ... p.de 6 a 28
prend de 5¢ a 6...pde 13 a 22
prend de6a 3... Perdu.

F I N.
e ——eestee———=
‘ ERRATA.
" Page 12, ligne 16, ce qui,ﬂl_iéez
ce qu ’il. ’
" Page 21, ligne 3.* , par de’-désespozr,
hsez par désespoir. '
" Page 21, ligne 7.2, fort, lisez forts.
Page =8, 2. alinéa, ligne 3.5, et
porte , lisez A porte. :
Page 44, ligne 4.°, et , lisez ou.
Page 47, 2. alinéa, ligne 2.°, repte'e »
lisez répéte.

Page 52 , ligne 9 , qW'au, hsez quun.
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Page 104, dernier alinéa , ligne 1"
maenée ; lisez amende.

Page 118 , ligne 3, huit plon.s', lisez
sept.

Page 122, dernier alinéa, ligne 4 ;
de suite , lisez des suites.

Page 137,/3.c coup , B sept pions ,
lisez Auil. , i

Page 153, ligne 17, de 42, lisez
de 43. f ,

‘Page 163, ligne 8.°, 22; 48, licez
24, 28. i . .
Page 164, ligne 3, de 4 & 34. lisez

de 4o0.

Page 168 hgne 19, six pions, hsez
sept. :
Page 169 > hgne premidre, de 30 d
16, lisez & 19,

Page 178, pénultidme ligne s Lrois
pions , lisez quatre. '
’ Pages 194, dernitre ligne, 29, lisez
39. .
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