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AVANT- PROPOS.

>

LE jeu de dames à la polonaise , qui

comptait à Marseille un petit nombre

d'amateurs paraît aujourd'hui assez

généralement goûté ; on le joué dans

plusieurs cafés , dans les sociétés et dans

beaucoup de maisons particulières ; les

jeunes gens ,
comme les hommes d'un

âge mûr, en connaissent à peine la marche,

qu'ils en font volontiers leur amusement

et y consacrent leurs loisirs , de préfé-

rence à des jeux de hazard intéressés ,

qui n'entraînent après eux que la honte

les regrêts , la ruine et la désolation des

familles.

Le jeu polonais est , comme celui des

échecs un jeu de pure combinaison où

le hazard n'a point de part , et qui doit

tout à la science du joueur : bien qu'on

puisse jouer , et qu'on joue quelquefois de

l'argent à ce jeu là comme à tout autre
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singulièrement attachant par lui-même ;

il n'a pas besoin d'autre stimulant que

l'amour-propre , aussi flatté de la victoire

qu'humilié de la défaite.

Du moment qu'on a la plus légère

connaissance de ce jeu , qu'il a fixé

l'attention de l'amateur , qu'il l'a joué

ou vu jouer quelquefois , qu'il commence

à sentir l'intérêt qu'il inspire , à entrevoir

toutes les beautés que son ignorance lui

cache encore et que la vue des bons

joueurs étale à ses yeux étonnés ; il est

faché de n'en pas savoir davantage , il

reconnaît sa faiblesse ; mais il conçoit le

desir de le bien jouer , et se croit sus-

ceptible d'y parvenir par l'étude et la

pratique.

,

Ce desir de supériorité de force fait

demander souvent aux jeunes élèves

surtout , nouvellement épris des charmes

des dames à la polonaise , s'il n'y a pas

de livres instructifs à ce sujet . On avait

peu écrit sur ce jeu-là ; en l'an 10 ce ร
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pendant a paru l'ouvrage estimable , en

trois volumes de J. G. Lallement
,

9

imprimé à Metz , intitulé les quatrejeux,

de dames , polonais , égyptien , échecs

et à trois personnes : j'ai puisé , dans le

volume qui contient le jeu à la polonaise,

quelques-uns de ces coups savamment

combinés que l'on verra à la suite de

cette instruction. Je ne connaissais au-

paravant que le traité historique et élé-

mentaire , de Manoury , marchand limo-

nadier de Paris qui , non seulement

peut satisfaire les commençans ,› par

l'exposition de la marche , des règles de ce

jeu et des observations y relatives ; mais

qui fait encore le plus grand plaisir aux

joueurs instruits et d'une bonne force ,

par la collection des coups savants et de

fins de parties curieuses qui y sont

insérés ; cet ouvrage fait et imprimé à

Paris , en 1787 , ne se trouve pas chez

les libraires de Marseille ; il est pea

connu ici , et est entre les mains de
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très-peu d'amateurs qui ne le laissent pas

circule
r

ne le prêten
t pas à leurs amis."

même, à cause de sa rareté.

Pour suppléer à ce livre instructif et

curieux qu'on n'a pas la facilité de se

procurer dans cette ville , depuis long-

temps on me sollicite de faire un petit

traité élémentaire , calqué sur celui de

Manoury , d'y réunir autant
> que je

pourrai me les rappeler , tous ces grands

coups , toutes ces positions excellentes ,

toutes ces fins de partie brillantes qui

décèlent les beautés de ce jeu intéressant,

et font connaître l'habile joueur. On

s'adresse à moi avec confiance , parce

que l'on sait que je suis un ancien ama-

teur des dames à la polonaise , et qu'à

mes momens de loisir , j'en fais mon

amusement favori. On se persuade que

je pourrai remplir les vues des jeunes

commençants , comme de ceux qui ont

déjà acquis un certain degré de force ,

parce que reconnu pour être un des
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joueurs de la première classe , à Mar-

seille , on m'a souvent consulté sur les

règles du jeu , déféré l'honneur de juger ,

en dernier ressort, les contestations élevées

entre joueurs , et que j'ai démontré par

fois quelques-uns de ces coups terribles

qui donnent la mort à l'adversaire

quelques-unes de ces positions cruelles

qui le ruinent , et de ces fins inattendues

qui le pétrifient ; on en verra la collection'

à la suite de cette instruction.

Je cède enfin aux instances réitérées

de tous ces jeunes amateurs , de tous

ces nouveaux initiés , en livrant au public

ce recueil élémentaire et récréatif qui ,

par une théorie raisonnée , jointe à une

pratique soutenue , pourra développer

bientôt le germe de la vraie science de

ce jeu , dans ceux qui seront destinés à

le bien jouer.

de
On me reprochera , sans donte ,

n'avoir étéquele compilateur de Manoury,

et de nayoir rien dit de nouveau ; je



( 10 )

réponds à cela , que je ne prétends pas

au mérite d'avoir composé un nouvel

ouvrage en ce genre , que je ne mets

au jour ce traité abrégé , qu'à défaut de

celui plus étendu de l'auteur que j'ai pris

pour modèle , et que j'ai seulement dé-

pouillé de tout ce qui m'a paru moins

utile. J'ajoûte aussi que lorsqu'on a

à fixer , pour la science du jeu de

dames , mêmes élémens , mêmes princi-

pes , mêmes règles , montrer cette col-

lection de positions et de coups dignes de

remarque , on ne peut que se ressem-

bler et dire à peu près la même chose.

Voudrait-onme demander encore pour-

quoi j'ai suivi l'exemple de Manoury qui

n'a pas voulu insérer de partie entière

dans son traité ? je crois , comme lui

que c'est épargner aux amateurs le fas-

tidieux d'une partie commencée et suivie

jusqu'à la fin , parce qu'elle ne ferait

que grossir inutilement le volume , et

qu'elle n'aurait rien d'instructif, quand
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même elle serait jouée par deux joueurs

de la première force : ce ne serait ?

après tout , qu'une seule partie gagnée

ou remise peut-être , par la faute d'un

des joueurs , car les meilleurs sont sus-

ceptibles d'en faire : on ne peut propo-

ser , pour modèle , une partie seule ;

il faut voir jouer long-temps et à des

reprises réitérées , les bons joueurs ,

pour s'instruire sur les finesses et les

combinaisons si variées de ce jeu ; une

seconde partie jouée par les mêmes ne

ressemble pas à la première , et ainsi de

suite , une pour une dérange la marche

la position de la partie précédente que

l'on aurait rapportée pour exemple ;

de-là de nouvelles combinaisons de part

et d'autre , tant pour l'attaque que pour

la défense ; la différence des parties peut

être bien plus remarquable encore , en

voyant d'autres joueurs également forts

comme les premiers , montrer une autre

manière de jouer , des marches , des'
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positions , des combinaisons inconnues

à ceux qui auraient retenu dans leur

mémoire la partie imprimée comme le

meilleur modèle à suivre ; par consé-

quent , si une seule partie , quoique faite

par les plus forts joueurs , ne sert de rien

aux commençants désireux de s'instruire ;

si , pour acquérir la vraie connaissance

de ce jeu , il ne leur suffit pas d'avoir

appris à conduire jusqu'à la fin une

partie savante qu'ils ne joueraient eux-

mêmes que machinalement , il eut donc

été inutile d'imprimer une partie entière.

Ce recueil de coups choisis , de fins de

parties remarquables que je mets sous

les yeux des amateurs , est tout ce qu'il

peut y avoir d'utile et d'amusant dans

ce traité ; qu'ils les étudient , qu'ils s'y

attachent , qu'ils se les rendent familiers ; '

avec du goût , de la pratique et l'esprit

du jeu , ils feront des progrès. Mais

dira-t-on , ces positions heureuses , ces

coups brillans , ou composés , ou faits

en



( 13 )

5

it

5 ,

es

its

en jouant , ne se rencontreront jamais

ou très-rarement : je réponds que , s'ils

ne se rencontrent pas tels qu'ils sont'

rapportés ; ils peuvent se trouver souvent

en partie , aider à la combinaison , faire

naître d'autres coups , moins brillants

peut-être , mais qui auront leur prix ;

que la connaissance de ces belles posi◄

tions peut toujours servir beaucoup à

tendre des pièges ou à les éviter , et

qu'à la fin des parties , on peut , avec

quelque finesse , préparer souvent , avec

succès ,quelqu'une de ces nombreuses po-

sitions avantageuses queje rapporte pour

gagner la partie.

Enfin , le but que je me propose dans

ce petit ouvrage n'est que de propager

l'instruction trop peu connue de Manoury

sur un jeu vraiment intéressant et ré-

créatif , aujourd'hui qu'il est en vogue

plus que jamais , et qu'il devient , pour

ainsi dire , le jeu à là mode. Je ne

croirai pas avoir perdu mon temps , si

B.

4
4
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je puis en inspirer le goût , et attirer

quelques courtisans de plus aux dames

à la polonaise , qui , comme bien d'au-

tres passe-temps dangereux , n'entraînent ,

à leur suite ni regrêts ni repentirs.
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L'ART

DE JOUER

AUX DAMES

A LA POLONAISE.

De l'Origine et de la Science du Jeu

polonnais.

Il n'y a rien de certain encore sur

l'origine et l'inventeur du jeu de dames

à la polonaise ; on n'a jusqu'à présent

que des probabilités : Manoury , dans

son traité , croit qu'on peut fixer à 1727.

l'époque où ce jeu a été joué à Paris

et qu'il n'est , selon lui , qu'une exten-

sion et un embellissement de celui qui

se jouait auparavant sous le nom de jeu
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de dames. Il rapporte une note qui lui

avait été communiquée , et qui lui ap-

prend que c'était sous la régence et au

palais royal même , qu'était né le jeu

polonais. Je vais citer ce fait assez sin-

gulier : « Un des principaux officiers du

» régent qui était habile à l'ancien jeu ,

» y jouait ordinairement dans son `ap-

" partement avec un étranger de sa

» force qui voyageait et qu'on appelait,

» dans le palais , le Polonais , soit qu'il

» fut effectivement de Pologne , soit que

» la façon de se mettre lui eut fait

donner ce titre , sous lequel seul il était

» connu. Unjour qu'ils jouaientensemble ,

il se trouva , dans leur partie , une

position qui donna lieu à une obser

» vation de l'officier du régent , il montra

P

>» à l'étranger un beau coup à faire ,

si la loi du jeu permettait aux pions

de prendre en arrière comme les dames.

» Celui-ci , après avoir examiné et com-

» biné assez long-temps , convint du fait ,
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» mais il observa à son tour qu'il y

» aurait un bien plus beau coup à faire

» si le damier , au lieu de huit lignes

- en avait dix, et qu'aulieu de quatre cases

» à chaque ligne , il y en eut cinq ; ce

qu'il prouva sur-le-champ , en des-

sinant sur du papiér , un damier tel

» qu'il de demandait pour son opération .

Quinze jours après , l'étranger revint

» au palais royal, avec un damier sem-

» blable à celui qu'il avait dessiné avec

quarante pions blancs et noirs , il fit

voir à l'officier du régent le plan qu'il

» avait dressé de la marche du nouveau

jeu , et des règles que cette marche

nécessitait. Ils examinèrent , ils arran-

gèrent , ils essayèrent ensemble pendant

plusieurs séances , et il résulta de ce

travail , le jeu que l'on joue aujourd'hui

" sous le titre de jeu de dames à la

polonaise , ainsi nommé à cause de

l'étranger qui passait pour polonais et

» à qui le régent youlut enfaire honneur.

"

"
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telle que ,

Après tout , peu importe que ce soit

un français ou un polonais qui ait

inventé ce jeu , qu'on l'ait joué en France

avant qu'on l'ait connu en Pologne , la

beauté de ce jeu de combinaisons

totalement indépendant du hazard , est

loin de vouloir derrober à

l'auteur , quel qu'il soit , le mérite de

l'invention , les amateurs qui en connais

sent toutes les profondeurs , toutes les

finesses et les difficultés qu'il y a de le

bien jouer , ne lui refuseront jamais le

tribut d'éloges qui lui est dû ; car s'il

fallait encore de l'intelligence et du talent

pour jouer comme il faut le jeu de dames

à la française , très-borné par lui-même,

par les petits coups qu'on peut faire

sur un damier de 64 cases et 24 dames ,

avec sa petite marche genée , combien

n'en faut-il pas davantage , pour jouer

savamment le jeu de dames à la polonaise

sur un damier de 100 cases et 40 pions,

avec une marche plus étendue , des com
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binaisons multipliées et des incidens

variés qui donnent naissance à de grands

coups et de coups très-brillants. Il est des

personnes qui n'ayant jamais voulu se

donner la peine de prendre connaissance

du jeu polonais , le regardent comme le

plus insipide de tous les jeux , il en est

d'autres qu'un défaut d'intelligence rend

incapables d'en approfondir toute la scien-

ce , qui le déprisent jusqu'à un tel point

que de dire qu'ils ne conçoivent pas

comme de gens instruits peuvent trouver

quelque plaisir à le jouer ; mais qu'il soit

vu joué par d'habiles joueurs qui em-

brassent à la fois , toute la combinaison

d'un coup compliqué , avec cette justesse

d'esprit , cette précision , cette netteté

d'idées qui ne sait rien confondre , et l'on

conviendra bientôt , de bonne foi, qu'il n'y a

pas de jeu plus intéressant et plus amusant.

Cependant quoique la science profonde

de ce jeu soit le fruit du genie qui fait

découvrir journellement , tantôt par un
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joueur , tantôt par un'autre , de nouvelles

finesses , de nouvelles combinaisons et de

nouveaux coups ; quoique ce jeu paraisse

le plus digne d'occuper les loisirs des gens

d'esprit ; ilfaut avouer, et il est démontré

par l'expérience , que ce n'est que par de

dispositions naturelles , un esprit propre à

ce jeu , une aptitude particulière , qu'on

peut parvenir a le jouer à un degré su

:perieur il y a eu des savants , de grands

calculateurs, de fameux géomêtres, qui ont

cru qu'il n'y avait rien de plus facile pour

eux que de jouer bientôt et dans la per-

fection cejeu de calcul et de combinaison ;

ils s'y sont livrés , ils s'y sont exercés , ils

en ont fait une étude particulière , et

toujours faibles joueurs , ils se sont vus for-

cès , par amour propre ou par dépit , de

l'abandonner. Jean-Jacques Rousseau , lui

même , qui excéllait aujeu d'échecs , ai-

mait passionnément le jeu de dames à

la polonaise ; s'il avait voulu se mesu

rer avec les bons joueurs, il aurait reçu
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jusqu'à deux pions , mais il ne voulait

jouer qu'avec ceux de sa force , et il finit

par renoncer au jeu polonais , par dé-

desespoir de rester toujours dans la mé-

diocrité ; s'il y a eu des hommes très-

蕈

»

instruits , d'un génie rare , qui, avec le

goût de ce jeu et le désir de devenir fort ,

n'ont jamais été que des joueurs médio-

cres, par contraire , on a vu , et l'on voit,

tous lesjours,que des hommes très-ordinai-

res , très-bornés, sans connaissances et san's

autretalent que celui de ce jeu, sont parve-

nus à le jouer de la première force , tant

il est vrai que si l'on ne montre pas d'a-

bord à ce jeu cet esprit de combinaison

qui lui est propre , cette disposition

naturelle qu'il exige , on se fatiguerait ,

on se tourmenterait envain , par un long

exercice et une opiniâtreté décidée , à

vouloir acquérir la réputation de bon

joueur de dames , jointe à celle que

l'on aurait d'ailleurs d'homme instruit ,

versé dans les sciences et les arts . Ce
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jeu charmant cesserait alors d'être un

délassement aux occupations journaliè

res , mais bien un surcroît de peines et

de travail ; ce n'est pas que deux joueurs

faibles , ou médiocres , sans prétention ,

ne puissent s'amuser à cejeu-là , comme

deux bons joueurs ; avec égalité de force

ou de faiblesse , le jeu peut avoir pour

eux le même agrément , ils peuvent

goûter le même plaisir que les forts

joueurs , parce que leurs parties n'étant

conduites et ne se terminant qu'en pro-

portion de leurs petites combinaisons

de leurs vues rétrécies , l'injouissance

de ce qu'ils ne connaissent pas ne peut

pas être pour eux une privation.

Comme je n'écris pas pour les habiles

joueurs de qui je ne puis que recevoir

des leçons , loin d'en donner , mais pour

les commençants dont l'inexperience ap-

pèle un guide , ceux-ci me demanderont

si cet ouvrage pourra leur apprendre la

véritable science de ce jeu , je leur
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répondrai qu'il n'y a point de livre qui

puisse apprendre parfaitement ce jeu à

celui qui n'apportera pas cette aptitude

particulière dont j'ai parlé ; je ne puis

que les mettre sur la voie, et leur montrer

le but , l'atteindre , c'est là l'ouvrage de

la nature , aidée de l'habitude prise de

jeunesse , de la pratique du jeu , de la vue

fréquente des bons joueurs , de l'atten-

tion particulière qu'ils feront à leurs

savantes combinaisons , et de la mémoire

qu'ils en conserveront ; insensiblement ils

pénétreront leurs desseins , ils entreront

dans leur plan d'attaque et de défense ;

ils pourront enfin parvenirà découvrir ,

du premier coup-d'oeil, l'effetque produira

telle ou telle marche , telle ou telle

position , et ils apprendront bientôt en

jouant eux-mêmes , à ne pas jouer ma-

chinalement , à ne pas remuer de pion

sans savoir pourquoi.

L'expérience des joueurs de dames

prouve que ce jeu est des plus journą-
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liers et que l'on n'est pas toujours de

la même force , il faut être entièrement

à ce jeu-là pour le bien jouer , il

dépend de la présence d'esprit et de la

netteté des idées ; si quelque affai-

re , quelque soin , quelque chagrin

vous préoccupe , vous ne devez pas !

jouer la moindre distraction cause

aisément la perte de la partie. Il y a

des jours ou le plus fort joueur est plus

faible d'un pion ; mais aussi il est des

temps où toute les finesses lui sont pré- ›

sentés , où rien ne lui échappe , où il

déployé toutes le ressources de l'art , et

développe toutes les beautés des dames.

à la polonaise. Ce jeu doit être joué

attentivement ; mais il est rare que celui

qui rêvebeaucoup , en lejouant , devien-

ne habile , l'adversaire et les spectateurs

s'ennuyent , et des heures entières d'une

tension d'esprit continuelle en font un

péniblé travail et non pas une

recréation amusante. :-

T

Jé
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Je sais bien qu'il se trouve par fois

des positions très -embarrassantes qui

demandent une plus grande attention ,

un plus longexamen , mais unbon joueur

prend bientôt son parti et se détermine

promptement , parce que réver trop long-

temps , c'est donner à l'adversaire le

temps de réflechir et le mettre dans1.

l'obligation de jouer aussi vite ; je ne

prétends pas pour cela approuver les

ruses de certains joueurs qui , pour dérou-

ter , pressent toujours ceux qui n'ont pas

l'habitude de jouer vîte ; si la lenteur

habituelle d'un joueur ennuye , il ne

faut pas jouer avec lui.

Des Élémens du Jeu de Dames à la

polonaise.

On joue ce jeu sur un échiquier ou

damier , composé de cent cases , cinquan-

te blanches et cinquante noires, Tous les

élémens se réduisent seulement à bien

C
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1

placer le damier et à savoir la marche

et les fonctions des pions...

Ony joue avec vingt pions blancs d'un cô-

té et vingt pions noirs de l'autre : les termes

de dame et pion sont synonimestà la

rigueur. Cependant l'usage, veut que par

le mot pion on entende un pion simple ,

et par le mot dame , une dame damée ;

c'est-à-dire , un pion sur un autre pion.

Les joueurs ont le choix de placer les

pions sur les cases blanches, ou sur les

noires ; dans plusieurs pays , on les place

sur les noires , mais l'usage général en

France est de caser sur les blanches,

Pour mieux comprendre ce que j'ai

à dire et avoir sous les yeux les coups

et les positions que je décrirai , il faut

avoir devant soi un damier numéroté

sur les cases blanches depuis jusqu'à

50, tel que, celui que l'on voit gravé au

commencement de ce livre.

Le damier doit être placé de manière

que le tric-trac se trouve à la droite de



( 27 )

1

719

chaque joueur. On appelle tric-trac

par rapport à A les cases 45 et 50 , et

par rapport à B les cases 1 et 6 ) Il est

naturellement divisé en deux parties , Α΄

qui désignera les blancs a vingt cases

numérotées depuis 31 jusqu'à 50 , et B

qui désignera les noirs , en a autant

numérotées depuis jusqu'à 20. Les

deux rangs qui restent vuides entre cha-

que bataillon, sont le champ de bataille

où les combattans vont se mesurer ;

l'adresse de chaque joueur , la science

de conduire ses pions, de former des

attaques , de tendre des pièges à son

ennemi et d'éviter, ceux qu'il vous tend ,

voilà ce qui rend le combat plus ou

moins intéressant, 19 b svého 195

A

On joue l'un après l'autre , il n'est

pas decidé s'il est le plus avantageux

de jouer le premier , ou le second, mais

entre joueurs de force égale , chacun

doit jouer , à son tour , le premier , et

le joueur qui reçoit avantage doit tou-

jours jouer le premier.
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La marche des pions se fait toujours

en avant , à droite ou à gauche du blanc

şur le blanc, en observant de ne faire

qu'un pas , à la fois ; lorsqu'il a à pren-

dre, c'est-à-dire , lorsqu'un pion rencontre

7

un pion ennemi dont la case de derrière

est vuide , il prend ce pion ennemi , en

passant par dessus , et continue ainsi
,

deux , trois , quatre pas , même d'avan-

tage , tant qu'il trouve la même position

et le même jour dans le jeu de son

adversaire en avanten avant et en arrière.

} E X Ę MP L´EVŠÍ

Γ

11. A a un pion sur la case 26 , B

en a un sur la caše 21¹ , la case 17 est

vuide et porte son pion 26 sur la case

17 et enlève du jeu le pion de B qui

* ཎཱ

เคน

est sur la case 21 ;si B a un pión encore

sur la case 12 , et que la case 8 soit vuide

Acontinue sa marche du pion 26 , enlève

aussi du jeu de B le pion 12 , et va se

placer sur la case 8.
J.
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2. A a 6 pions sur les cases 29 , 31,

38 , 39 , 43 , 48 ; B a 6 pions sur les

cases 11 , 12 , 14 , 22 , 32 , 35 ; A fait

plusieurs pas en prenant à B 32 , 22 ,

12 et 11 et marche en arrière pour pren-

dre le pion 11.

3.º A a deux pions sur les cases 26

et 36 ; B a un pion en prise sur la case 31

Α peut prendre du pion 26 à 37 ou du

pion 36 à 27 , du côté enfin qui lui

paraîtra le plus ayantageux.

A ce jeu on appelle dame , un pion

de A lorsqu'il est parvenu à la ligne de

B 1 , 2 , 3 , 4 , 5 ; et un pion de B

lorsqu'il est parvenu à la ligne de A 46 ,

47 , 48 , 49 et 50 ; on couvre alors le

pion , devenu dame, d'un pion de la même

couleur : il ne suffit pas qu'un pion passe

sans s'arrêter sur une des cases dési-

gnées pourdamer , pour jouir des préroga-

tives dela dame, il doit y séjourner nécessai-

rement pour être décoré de cette marquè

distinctive ; ainsi A a un pion sur la case
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11 , B en a deux en prise sur les cases

7 et 8; A passe bien en prenant sur la

case damante 2, mais comme il ne s'y

arrête pas , son pion n'y acquiert pas
la

qualité ni les droits de la dame.
$

La dame a une marche et une façon

'de prendre différentes du pion, ce lui-ci

ne peut faire qu'un pas en avant , comme

on l'a dit , et la dame peut aller du bout

d'une ligne à l'autre en avant ou en

arrière , si elle ne rencontre pas d'obstacle,

elle prend tout ce qui est devant elle à

deux , trois , quatre ou cinq cases ; elle

peut tourner à droite ou à gauche , tant

qu'il y a du jour entre les pions de son

adversaire et qu'elle trouve dans son jeu

des pions en prise , de manière qu'en un

instant , elle entraîne , renverse , comme

un torrent , tout ce qui lui est opposé et

détruit le bataillon de son ennemi qui se

voit bientôt perdu , à moins qu'il ne par-`

vienne, par son adresse , à prendre la

5
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dame qui ravage son jeu , ou à faire lui-

même promptement une dame , pour

combattre son ennemi à forces égales.

EXEMPLES.

1.°A a une dame sur la case 46. Si c'est

à lui à jouer , il

5

peut la port
er

jusq
u'à

la case 5 si la lign
e est vaid

e
, ou

s'arr
êter

à telle case de la lign
e

qu'il

trouvera bon.
1

5

2. A a une dame sur la case. 46 , B

a chiq pions sur les cases 37 , 38 , 34 ,

13 , 21 ; A prend , avec sa dame , ces

cinq pions , l'un après l'autre , et revient

sur la case 26.

Règles du Jeu de Dames.

Chaque jeu a ses règles particulières ,

que l'on doit observer strictement ; car

tous les jeux quelconques cessent d'être

intéressans si l'on s'en écarte réciproque-

ment ; le jeu de dames très-amusant par

lui-même, autant qu'il est joué à toute
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rigueur , n'est plus qu'un jeu très-insipide ;

lorsqu'on se permet d'en transgresser les

lois , et qu'on se passe mutuellement les

fautes qu'on y fait ; le gain ou la perte

de la partie sont indifférents pour les

joueurs et pour les spectateurs ; il n'y a

plus ni triomphe glorieux ni défaite hu-

miliante.

Les règles du jeu à la polonaise sont ,

à peu près , les mêmes que celles du jeu

àla française , on ne trouvera de différen-

ce que celle qui est nécessitée par la

plus grande forme et la plus grande

étendue du damier. Tout ce qui va être

dit des pions s'applique également aux

dames , quand on ne les distinguera pas.

REGLE I.re

Dametouchée, damejouée, c'est l'axið-

me connu , c'est-à-dire , que si l'on a

touché un pion, on est forcé de le jouer

s'il peut être joué , et il est réputé tou-

ché , dès qu'on a mis le doigt dessus ;

c'est un soldat eurôlé , ilfaut qu'il marche.
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Quand on a bouché un pion , on a le

choix de le jouer à droite ou à gauche,

pourvu qu'on ne Pait pas #abandonné.

30 up or i III :

Si l'on veut arranger un ou plusieurs

pions ,on doit dire , avant de les toucher ,

j'adoube , mot consacré à ce sujet , si non

Padversaire est en droit de faire jouer

celui des pions touchés , qui lui paraît

le plus avantageux , si le pion est joua-

ble *) , CA

1

E

I V.

S'il y a plusieurs pions à prendre ,

on ne peut les enlever en chemin et à

mesure qu'on passe sur les cases ; avant

de rien enlever , le pion qui prend , doir

être posé sur la case où il doit s'arrêter.

V.

h

Le pion , où la dame qui prend , ne

peut pas repasser sur la case où on a

dejà passé et sur laquelle est un pion8
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ou une dame faisant partie de ceux qui

doivent être enlevés , sicces pion ou cette

dame en a un autre derrière , quand bien

même il y aurait plusieurs pions ou dames

à prendre ; le pion ou la dame qui est

derrière le pion ou dame qui doit pren-

dre , a droit de prendre ce pion ou cette

dame , s'il y a devant une case vuide:

Cette règle a besoin d'un exemple

pour être entendue

2

१

POSITI O N. GA , DI

1

'A, 27 , 32 , 33 , 37 , 43 D. ( * ) . 'ú

B , 3 , 4 , 9 , 10 D , 13 D , 19.

Ajoue de 27 à 22 , B , avec sa dame

13, en a quatre à prendre , et est oblie

gé de se placer sur la case 28 , parce

qu'il est arrêté par le pion 32 qu'il ne

peut enlever qu'après s'être placé ; maisA

avec son pion 32 , qui se trouve derrière

la dame 13 , placée sur 28 , la prend ainsi

les deux autres et va damer à 5.
que

(*) Les numéros suivis d'un D indiquent une dame.
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V I.

I Si sur plusieurs pions que l'on a à

prendre , on en oublie un ou deux sur

le damier , en les enlevant , on ne peut

les reprendre que du consentement de

l'adversaire , qui peut souffler , s'il veut,

le pion avec lequel on a pris ; enlever

du jeu le pion ou la dame qui devait

prendre , cela s'appelle , souffler,

Se laisser souffler , c'est la plus grande

faute que l'on puisse faire à ce jeu , c'est

la plus piquante , mais c'est une ressource

a la fin d'une partie désespérée , c'est

une ruse qui réussit quelque fois,

VII,

On a la faculté de souffler ou de ne

pas souffler , selon qu'il est plus ou moins

avantageux,

VIII.

71
Celui qui ne veut pas souffler , peut

forcer son adversaire à prendre , et celui-

ci nepeut s'y refuser sous aucun prétexte,
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I X.

Quand on a enlevé , même touché le

pion qu'on doit souffler , on n'est plus le

maître de le faire prendre , on est forcé

de souffler , quelque désavantage qu'il en

puisse résulter.

Y

::. b

X.

i

On ne peut, refuser de prendre quand

l'adversaire a dit , prenez ; la partie est

perdue , pour celui qui a refusé de pren

dre.

Cette loi est fondée sur la raison et

la justice , parce que celui qui ne veut

pas prendre , ne veut pas jouer , et refuser

de jouer , c'est quitter la partie.

X.I. T

Lorsqu'un joueur enlève ou touche, par

erreur , un autre pion que celui avec

lequel il doit prendre , ou lorsqu'ayant

à prendre de plusieurs côtés il ôte , ou

touche un pion , autre que celui qui

doit'
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21

vet

nt

сц

Dit

doit prendre du bon côté , l'adversaire

est en droit de souffler le pion qui avait

à prendre et de forcer son joueur à

jouer le pion touché.

EXEMPLE:

Position.

A , 31,35 , 38 , 39 , 43 , 49.
the

B, 4 , 20 , 21 , 22 , 23 , 30 , 32.

4

A a de trois manières à prendre , la

seule bonne est de prendre les 3 pions

32 , 22 et 23 , parce que les deux autres

n'en présentent que deux'; si le joueur

prend d'un des deux côtés où il n'y a

que deux pions à prendre , soit par dis

traction , soit à dessein, on souffle le pion

32 qui en avait trois à prendre.

X I I.

Quand on a joué son coup , sans soud

ffler un pion soufflable , on ne peut plus

souffler , si celui qui avait oublié de

prendre, prend le coup suivant , ou si le

pion qui devait prendre a changé de

"

D
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position; mais si la position se trouve

la même , on peut diffèrer jusqu'au coup

d'après et même jusqu'à plusieurs , de

souffler ou de faire prendre , soit qu'on

ait vu d'abord , soit qu'on n'ait pas vu

la faute du joueur.

EXEMPLE.

Position.

t

*

A, 36 , 37 , 40 , 49 , 50,

B, 6, 7 , 12 , 27 , 35.

PB doit prendre de son pion 35; il

l'oublie et joue son pion 12 sur la case

17.A s'apperceyant de la faute ,cherche

à en profiter ; bien loin de souffler ou

de forcer à prendre , il joue son pion

37 sur 31. B, pour parer la prise de trois

pions , joue son pion 17 sur la case 22 ;

son joueur l'oblige à prendre , du pion

35 , le pion 40 et il prend lui-même

les trois pions 27 , 17 et 7 ; on ne peut

le blamer d'en agir ainsi à toute rigueur

c'est la loi , qui est égale pour tous , et

qui permet dans tous les jeux , de pró-
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fiter des fautes de son adversairé. Le

jeu de dames est celui où la loi doit être

respectée le plus rigoureusement , en ce

que l'on n'y perd que par des fautes , et

demande pas moins d'attention

que de talent , dont souvent elle tient lieu.

qu'il ne

162 6

XIIIb la nini!
le

Un coup n'est joué qu'autant qu'on a

placé et abandonné le pion ; mais tant

qu'on y a les doigts dessus yon peut le

retirer , et le jouer ailleurs , s'il est

possible.

XI V.

Au jeu de dames à la polonaise ;

comme à la française , quand il y a à

and no instimme

prendre de plusieurs côtés , on est obligé

de prendre au plus et au plus fort,

orch om

Par le plus

on entend le nombre ; s'il y a d'un

côté un pion et de l'autre deux , il faut

prendre du côté des deux par le plus

fort, on veut dire que s'il y a d'unicôté

pour n'être pas soufflé. P

(
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des pions et de l'autre des dames à nom

bre égal , ou seulement une dame et le

reste en pion , alors il faut prendre du

côté des dames ou de la dame, parce

qu'une dame vaut mieux qu'un pion.

X V.

Mais si d'un côté il y a trois pions

à prendre ; et de l'autre un pion et une

dame , ou deux dames même , on est

obligé , pour n'être pas soufflé , de pren-

dre les trois pions , par la raison qu'ils

l'emportent en nombre , et que trois sont

plus que deux.

On a déjà vu , à l'article des élémens,

ce que c'est qu'un pion devenu dame ,

comment onfait une dame, et de la maniè

re qu'un pion acquiert la prérogative

d'une dame.

X V I.

:

Lorsque deux joueurs , de force égale ,

bu à peu près , restent , à la fin de la

partie l'un avec trois dames , et l'autre
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avec une seulement qui tient la ligne du

milicu , c'est-à-dire , celle de 46 ½ 5,

la partie est nulle forcément ou fem
remise,

comme on dit , il n'y a ni gain ni perte

1

pour personne, et l'on doit en recom-

00

mencer une autre.

4&

X VI I.

Si celui qui a une seule dame në

tient pas la ligne du milieu , le joueur

des trois est en droit de continuer la

partie , parce qu'il y a , pour les trois

dames , "divers coups pour gagner , qui

véritablement ne sont pas forcés , mais

dans lesquels on peut tomber. Cependant

comme il faut un terme à tout , on a
1

fixé à vingt le nombre des coups qui

131

resteront , à jouer ; je dis vingt , par la

raison que le nombre de quinze coups

où l'on s'arrête ordinairement n'est pas

suffisant pour monter tous les coups

gagnants. Le joueur de la dame seule

ne peut refuser de jouer , quand même
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1

1

il ferait avantage à l'autre, je dis plus

celui qui fait à son adversaire l'avantage

de la remise qui fait le gain de la partie ,

doit avoir plus de coups à jouer ; ils

ont été fixés à 25 , mais il faut pour cela

qu'il ait la ligne du milieusoi
t u mili

eu
, ou qu'e

n

la quit
tant

, ce soit la prép
arat

ion

d'un

cou
p forc

é
, qui n'ex

cède
pas pour

tant

le nom
bre

de 25 coup
s

.

0

XVIII.

1 DIL

10

2

A ces fins de parties , on ne peut

excéder le nombre des coups qui sont

limités , sous prétexte que le coup sur-

numéraire qui fait gagner la partie est

une suite nécessaire du coup antérieur ;

la partie doit être gagnée définitivement

dans le nombre stricte des coups fixés

exclusivement ; parexemple , si le vingtiè

me coup qui doit être le dernier n'était

qu'un coup préparatoire à la perte de

la partie, et qu'il en fallut un vingt-unie-

la consommer la partie estme pour >

jugée remise en faveur de celui qui
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n'a qu'une dame. Ce joueur ne s'est

soumis qu'à jouer vingt coups , et non

pas vingt-un.

XIX.

Un coup n'est complet que lorsqué

chaque joueur. à joué le sien , ainsi

quand celui qui a commencé à jouer ,

a joué vingt ou vingt-cinq fois , selon

le nombre fixé , le coup n'est fini que

lorsque celui qui a joué le second a aussi

joué vingt ou vingt-cinq fois.

يوار

I.

Χ Χ.

A la fin d'une partie de trois à une ,

si le joueur qui n'a qu'une dame , offre

à son adversaire qui n'est pas tout damé7

de tout damer , pour compter de suite

les coups fixés , celui-ci ne peut refuser ,

autrement le joueur d'une seule dame

a le droit de quitter la partie qui est

jugée remise en sa faveur.

X X I.

fai
t
re

Quand on fait une fausse marche
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l'adversaire peut en profiter ; si le pion

ou la dame faussement joués lui sont

avantageux , il est en droit, de les laisser

sur la case où ils se trouvent joués , et

de faire rejouer régulièrement.

X X I I.

Jouer un pion qui n'est pas jouable ,

n'est pas une faute.

XXIII .

De même , ce n'est pas une faute de

jouer, par mégarde , un des pions de son

adversaire , parce qu'on ne peut pas les

jouer , et l'on ne peut même être sou-

fflé , si l'on avait à prendre , par la

raison qu'on n'est soufflable qu'après

avoir touché oujoué des pions jouables.

XXIV.

Lorsqu'un joueur reçoit de l'autre ,

pour 'avantage , le demi , le tiers ou le

quart du pion, ou de la remise , les deux

joueurs , sont obligés de jouer les deux
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les trois ou les quatre parties qui

complettent le jeu , et qui pour égaliser

les forces sont censées ne faire qu'une

partie ; il en doit être de même de la

revanche , du tout , etc.

X X V.

Qui quitte la partie , la perd : c'est

la règle de tous les jeux malgré les

apparences d'une remise , lorsqu'il n'y

a plus de chaque côté que trois ou

quatre pions , il n'est permis à aucun

des deux joueurs de brouiller les pions et

de quitter la partie , à moins que ce ne

soit d'un commun consentement ; une

faute pe faire perdre une partie qui

a l'air d'une remise ; ainsi on n'a le

droit de quitter une partie que quand

elle est décidément remise , d'après ce

qui a été dit.

X X V I.

Les spectateurs ne doivent point

parler sur la partie qui se joue , ni
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avant ni après un coup , ils ne peuvent

pas méme avertir des fausses marches ;

si quelque spectateur indiscret se per-

met de parler directement ou indirecte-

ment sur une position à prendre , sur

un coup à faire , et que l'un des joueurs

profite de l'avis et gagne la partie ,

celui qui a parlé est condamné à

payer , si on joue de l'argent , pour le

perdant comme pour les parieurs.

i

}

Cette règle est d'autant plus équitable

qu'en toutes choses il est de toute

justice de réparer le tort que l'on a

causé. Il n'arrive guères aux joueurs

habiles de parler sur le jeu , sans en

être priés , il n'y a ordinairement que

les joueurs faibles qui ont toujours la

demangeaison de parler , et plus encore

la vanité de paraître savants , quoiqu'il

n'y ait presque jamais rien de vrai de

tout ce qu'ils croyent avoir vû , et

qu'on leur ait montré souvent leurs

bévues.
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XX VI I.

Les contestations qui s'élèvent entre les

joueurs seront décidées conformément

aux règles établies ci-dessus ; si c'est un

un fait qui soit à décider , il doit être

jugé par les spectateurs qui n'auront pas

parlé avant , et les joueurs qui les auront

priés de le décider seront tenus de

s'en rapporter à leur décision.

se

Voilà à peu près toutes les règles du

jeu polonais auxquelles , je le réptèe,

on doit
soumettre en toute rigueur ,

point de graces à faire ni à recevoir

à ce jeu-là , elle ne font naître que

des disputes , des reproches ; on croit

toujours qu'une grace reçue , ne vaut

jamais celle qu'on a faite ; et si l'un

des joueurs, qui ne voudrait pas d'in-

dulgence , passait à l'autre ses fausses

marches , ses pions touchés , ses faux

coups , quelle égalité y aurait-il à ce

jeu, ou l'on ne perdque par des fautes ?

T

4
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"

·Des avantages que l'on peut faire au

jeu de Dames.

1

Dans toutes les classes des joueurs de

dames ; depuis la dernière jusqu'à la

première , l'on rencontre rarement deux

joueurs de force absolument égale , in-

dépendamment de la présence d'esprit ,

qui n'est pas toujours la même , du plus

ou moins de dispositions , dans certains

jours que dans d'autres , on peut , après

quelques séances , juger de la primauté

de science ou de talent de l'un des deux

joueurs que l'on a vu jouer à forces

égales ; lorsqu'un joueur a une supério-

rité décidée sur son adversaire , il peut ,

en lui faisant un avantagedont on con-

vient , égaliser la partie ; si la supérió-

rité n'est pas bien grande , il est dif-

- ficile d'établir cet avantage , au point

juste qu'il faudrait trouver pour rendre

la partie parfaitement égale ; mais quand

la
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la force de l'un contraste si évidemment

avec la faiblesse de l'autre , le plus ou

moins d'avantage devient indifférent à

celui qui le fait , il se défendra , il

gagnera , même avec deux pions , comme

avec un de moins , les ressources
> par

qu'il se ménagera dans son jeu , et dont

il tirera sûrement parti , parce qu'elles.

seront inconnues à son adversaire.

L'inégalité de forces au jeu de dames

fait ranger les joueurs en différentes clas-

ses ; on compte ordinairement les classes,

de demi-pion en demi-pion d'avantage.

Les joueurs de la première classe sont

ceux qui ne reçoivent avantage de per-

sonne , et qui en font plus ou moins à

tout le monde ; la 2. classe est celle

de ceux qui reçoivent , des joueurs de la

1.re classe , le demi-pion ou la demi-

remise , c'est-à-dire , que de deux parties

l'une se joue à but , et l'autre au pion

ou à la remise alternativement ; la

3, classe se compose de ceux qui reçoi

E
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e

vent unpion ou remise à chaque partie ,

la 4. est celle des joueurs qui reçoivent

un pion et demi , c'est-à-dire , un pion

à l'une et deux pions à l'autre ; la 5.

est celle des joueurs faibles qui reçoivent

des forts , l'avantage de deux pions on

pion et remise , ainsi de suite. Hors de

là , entre la force et la faiblesse il

n'existe plus de proportion , et conséquem-

ment ce jeu ne peut plus avoir rien

d'amusant ni pour l'un ni pour l'autre.

S'il n'y avait au reste qu'une différence peu

considérable , de légères nuances , entre

deux joueurs à peu près d'égale force,

on peut subdiviser l'avantage de plusieurs

manières , donner , par exemple , unpion

ou la remise , de trois en trois , ou de

quatre en quatre parties.

Ily a presque toujours plutôt à parier

pour celui qui fait avantage qué pour

celui qui le reçoit , par la raison que

le premier saura plus aisément découvrir

les coups , mieux saisir les positions
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favorables de ce jeu que le second

qui , par un jeu timide et mal assuré ,

sera plus susceptible de faire des

fautes ou de tomber dans les pièges

qu'on lui tendra'; et si une faute , un coup,

une position qui donnent un avantage ,

décident naturellement du gain ou de

la perte de la partie , on doit conclurre

de là , que celui qui est le plus en état de

tirer parti de ces évènemens doit gagner

la partie.

Néanmoins comme l'amour-propre

joue un grand rôle au jeu de dames ,

qu'il y a des joueurs si présomptueux

que de se croire plus habiles qu'ils ne

sont en effet , et qui s'avisent de faire

un trop fort avantage à leur adversaire

il faut bien se garder de parier pour

on peut même rire par fois ,

à leurs dépens , lorsqu'ils trouvent des

gens qui savent à propos corriger leur

vanité.

eux ,

: Ce qu'il y a encore de singulier à
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ce jeu-là , c'est qu'il y a un talent par-

ticulier à savoir faire avantage , et que

de deux joueurs de force égale , l'un

gagnera , en faisant avantage à son ad-

versaire , tandis que l'autre perdra , en

faisant au même joueur le même avan-

tage ; bien plus , il arrive quelque fois

qu'un joueur inférieur fait , avec succès,

à un autre , le même avantage qu'au

joueur supérieur. Ainsi , parce qu'un

joueur faible reçoit un pion d'un joueur

médiocre , qui , de son côté , reçoit aussi

d'unplus fort, l'avantage d'unpion, ce n'est

à dire que ce dernier puisse donner

deux pions au premier : on ne peut pas

toujours mettre , à ce jeu-là , avantage

sur avantage, l'on peut comprendre faci-

lement que l'on irait trop loin , et qu'en

'diminuant ainsi ses forces , il ne resterait

plus , au plus fort joueur , aucun mo-

yen de défendre une partie avec le plus

faible ; les avantages que l'on fait au

jeu de dames , ont pour objet , il est

pas



( 53 )

vrai , de remettre l'équilibre et l'égalité

entre deux joueurs de force inégale , mais

il est un terme au delà duquel , le

Samson du jeu polonais a perdu toute

sa force , et ne peut plus rien faire.

De la Remise.

On appele remise une partie qui n'est

ni perdue ni gagnée , qui reste indécise

et qu'il faut recommencer ; c'est , sans

doute , une imperfection de ce jeu , que

de ne pouvoir gagner , avec trois dames ,

le joueur qui n'en a qu'une , car quelque

regrêt que l'on ait de quitter une partie

de trois contre une , il n'est pas moins

prouvé, par l'expérience , que jusqu'à pré-

sent on n'a pu trouver de coup forcé

qui fasse gagner la partie aux trois dames

Il y a beaucoup de parties remises

entre deux bóns joueurs d'égale force',

parce qu'ils ne jouent aucun pion , aucune

dame , sans connaissance de cause , qu'ils
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:

•

"

s'observent, se voyent venir , se devinent ;

et qu'ils opposent réciproquement une

défense solide à une attaque vigoureuse

de manière qu'il n'y a rien à espérer

lorsqu'ils ont conduit leur partie au

point qui la rend forcément nulle ; mais

il en est autrement quand un faible

joue avec un fort , il y a plusieurs coups

a monter qui , sans être forcés , peuvent

faire gagner la partie à trois contre une ,

et dans lesquels peuvent tomberfacilement

ceux qui ne les connaissent pas ; c'est

pour ces derniers principalement , que je

vais traiter un peu au long tout ce qui

à rapport à la remise ; ils me sauront

gré de leur expliquer tous les incidens

qui peuvent se rencontrer , et de leur

indiquertoutes les positions qu'ils doivent

éviter, pour ne pas perdre la partie d'une

contre trois ; ils pourront voir tous les

coups qui font gagner sur le damier numé-

roté , se les rendre familiers , les retenir ,

se garantir aisément de tous les pièges
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qui leur seront tendus , et se mettre en

état de les tendre à leur tour.

"

Il y a onze coups à tendre pour gagner

cette partie ; mais , comme je l'ai déjà

observé , le nombre des coups à jouer

doit être fixé à vingt , si l'on ne reçoit

pas la remise , et à vingt-cinq , si on

la reçoit ; il n'est pas possible dans

l'intervalle de quinze coups , qui est le

terme fixé ordinairement , d'arranger

tous les coups gagnants , l'un après l'autre,

à mesure qu'on en évite un , et d'atten-

dre quelque temps , pour voir si son

adversaire n'y donnera pas.

Si lejoueur , qui n'a qu'une dame , se

trouve maître de la grande ligne du

milieu , c'est-à-dire , de la ligne diago

nale numérotée 5 et 46 , il n'a qu'à se

porter coutinuellement d'un bout de

cette ligne à l'autre , à moins qu'il ne

voye préparer , contre lui , le seul coup

simple qui peut lui faire perdre la

partie : le voici,
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Position du coup unique de trois dames

quigagnent la partie contre une seule

qui tient la ligne du milieu.

A a sa dame sur la grande ligne.

B a ses trois dames sur les cases 13 ,

16 , 27. Si A restait sur les cases 5

10 et 14 , il est clair qu'il perdrait la

partie , B en donnerait deux , et prendrait

la dame ; mais il n'a qu'à fuir , dans

cette position , ces trois cases , ou trois

autres semblables , s'il voit le coup de

deux pour une , arrangé d'un autre côté,

et la partie , sera remise ; il faut avoir

soin d'être toujours au dessous du coup

de deux , de quelque côté qu'il soit

monté ; il est inutile d'en dire davantage

sur ce petit piège , le plus novice , à ce

jeu , avec un peu d'attention , ne peut

perdre la partie , s'il a la ligne du milieu

Cela est si évident que les plus habiles

joueurs la quittent , en jouant avec ceux

à qui ils donnent deux ou trois pions

d'avantage.

Il n'en est pas de même , si le joueur
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qui a trois dames , est en possession de

il n'est pas rare àla ligne du milieu ; il n'est

voir des joueurs de la moyenne force

qui se laissent prendre à des coups qui

font perdre la partie.

Qu'on fasse bien attention à toutes

ces sortes de coups qui causent la perte

de la partie , et que je vais faire connaî-

tre ; lorsqu'on aura bien ces positions ,

gravées dans la mémoire , on pourra

facilement éviter tous ces coups de perte

qui ne sont pas forcés ,

PREMIER COUP.

Position.

A, 46 , 37 , 27 , tout damé.

B II D.

A, en donne deux à prendre sur la

case 1 , et gagne la partie.

Ce coup simple peut se tendre de

différents côtés , mais, comme c'est le

moins caché de tous les pièges , et qu'il

est si facile d'éviter , les bons joueurs

le mettent rarement en usage.
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SECOND COUP.

Position.

A, 19 , 37 , 48 , trois dames.

B , 45 D.

A, en donne deux à prendre à B ,

sur la case 34 qui a perdu , de quelque

côté qu'il prenne. Si B , en prenant , ne

va pas jusqu'au bout de la ligne d'un

côté ou d'autre , c'est-à-dire , à 5 ou à

49 ; A le reprend , si B va jusqu'au

bout , A se retire au bout opposé , et

met son adversaire dans l'impossibilité

de jouer , sans être pris.

Il y a, pour ce coup-là, aussi très-connu,

une petite ruse à employer , qui réussit

quelquefois contre les commençants et

les distraits , c'est de ne pas aller jus-

qu'au bout , de souffler votre homme qui

se retire au fond pour vous enfermer

'sans s'appercevoir que vous n'y êtes

pas , et que vous restez en prise , il

perd tout à coup , par le soufflage , la

partie qu'il croyait gagnée.
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TROISIEME COUP.

Position.

A, 22 , 26 , 28 , trois dames.

B , 20 D.

A porte sa dame 22 sur la case 9 ;

B, est obligé de prendre, et se place sur

la case 3 ; alors A fait une pour une ,

en portant la dame 28 sur la case 17.

QUATRIEME COUP.

Position.

A, 10 , 36 , 37 , trois dames.

B , 24 D.

A donne à prendre sur la case 42 ,

et en jouant ensuite sur la case 15 , il

enferme son adversaire qui ne peut

plus jouer , sans être pris.

CINQUIEME COUP.

Position.

A, 32, 37 , 41 , trois dames.

B , 15 D.

A, porte sa dame 41 sur 47. B ne
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peut jouer la sienne que sur la case 4 ,

alors A, joue la dame 32 sur 38 ; en

quelque endroit que B se place , il

a perdu la partie; s'il se met sur l'une

des cases 9 , 13 , 18 , 22 , A , avec sa

dame 37 en donne deux à prendre , et

gagne la partie ; si B va se caser sur

36 , A , avec sa dame 38 se place sur

15. Comme B ne peut jouer que sur

la ligne diagonale 36 et 4 , A lui donne

à prendre 37 sur 31 , porte sa dame

15 sur la case 4 , et tout est fini ,

comme on a vu dans cette position,

SIXIEME COUP.

Position.

A, 1 , 23 , 49 , trois dames.

B , 17 D.

A donne à prendre à B sur la case

44, joue sa dame 1 sur la case 6 ;

B ne peut se placer que sur 45 , et

A , qui revient a 1 , gagne par l'une

pour une.

SEPTIEME
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SEPTIEME COUP

Position.

A, 9 , 28 , 35 , trois dames.

B , 21

"

P.

A, qui doit jouer , porte sa dame 9

sur la case 25 ; B a perdu la partie en

quelque endroit qu'il se case ; il ne

peut jouer , pour n'être pas en prise , oudu

moins pour n'être pas dans l'une pour

une toute simple , que sur les cases 26 ,

12 38 , 27 et 16 ; s'il va sur les

deux premières , A lui donne à prendre

sur 8 , et l'une pour une est ensuite

forcée; si B se place sur les trois autres

cases indiquées , A donne à prendre

avec sa dame 25 sur 43 , et avec la

dame 28 il donne sur 44 , et la partie

est gagnée. Le huitième coup que je vais

décrire ne le cède point à ce dernier,

il est aussi caché , et il n'y a pas moins

de finesse pour le monter que de danger

de tomber dans le piège.

F
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?

HUITIEME COUP.

Position.

'A, ses trois dames sur 7 , 35 , 37.

B, la sienne sur 43. ·

1

A porte sa dame 37 sur 48 ; B ne

peut plus jouer nulle part qu'il n'ait

perdu ; il n'ira pas sur 25 , parce qu'il

serait pris simplement par l'une pour

une; il n'a pour se placer que la ligne

de 49 à 16 ; prend-il la case de 49 ,

il est enfermé de suite par la dame 7 ,

qui va à 16 ; va-t-il lui-même à 16,

'on se place sur 37 , on lui laisse prendre

la dame 7 , et ensuite l'une pour une

sur 19 ; choisit-il de préférence , l'une

des cases 21 , 27 , 32 , cette dernière

surtout qui lui parait la meilleure comme

étant dans la ligne du milieu , A donne

à prendre la dame 48 sur 43 , porte

ensuite la dame 7 sur la case 16 , et

B ne peut plus remuer sans être pris.

C
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NEUVIEME COUP

Position.

A, 27 , 28 , 34, trois dames.

B , 16 D.

Exécution.

A joue de 27 à 49 , B de 16 à 2 ;

A de 49 à 35 , B de 2 à 16 , A de

34 à 43 , B de 16 à 49 , A de 28

à 44 , B de 49 à 40 , A'de 35 à 44,

B perdu.

DIXIEME COUR

Position.

A, 12 , 27 , 28 , trois dames.

B , 25 D.

Exécution.

A joue de 12 à 26 ; si B joue de

25 à 20 , A de 27 à 9 , B de 20 à

3 , A de 28 à 17, B a perdu. 1

Si B joue de 25 à 3 , A de 27 a

13 , B de 3 à 20 ou 25 , A de 13

9, Bà 3, Ade 28 à 17 , B a perdu.

१
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ầ

Si B joue de 25 à 30 ou 34, A de

27 à 43 , B à 48 , A de 28 37 ,

B perdu.

Si Bjoue de 25 à 48 , A de 27 à 32 ,

B de 48 où il voudra , A de 32 à 43

B à 48 , A de 28 à 37 , B perdu.

ONZIEME COUP.

Position.

'A, 37, 41 , 42 , trois dames.

B , 25 D.

P

Exécution.

A joue de 37 à 19 ; si B joue de 25

à l'une des cases 34 , 39 , 43 48 , on

voit facilement qu'il a perdu ; A donne

deux dames à prendre et il prend celle

de B , si celui-ci ne va pas jusqu'au bout

de la ligne , ou bien il l'enferme s'il y

va , en se retirant à l'autre bout.:

Si B joue de 25 à 9 , A de 41 à 36 ;

si B joue de 9 à 4 , A de 42 à 15 ,

B perdu.

Si B joue de 9 à 3 , A de 42 à 26,
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B
B de 3 à 20 ou 25 , A de 36 à 9,

de 20 ou 25 à 3 A de 19 à 8 ,

B perdu.

Si B va de 9 à 25 , A de

si B va de 25 à 20 , A de

42 à 48"

36 à 47

;

B si de 20 à 15 , A de 19 à 24 , B perdu.

Si B joue de 20 à 25 , A de 19 à 30 ;
1

B perdu. Si B passe de 20 à 3 ou 9,

B de 3 ou 9 à 25 , AA de 47 à 2019

de 19 à 30 , B perdu.

Si B va de 25 à 3 , A de 48 à 26 ,

B de 3 à 20 ou 25 , A de 36 à 9 , B

de 20 ou 25à 3 , Ade 19à8 , B perdu.

Si B ayant joué de 25 à 3 , A joue

de 42 à 26 , B a trois manières de jouer ,

1º. si c'est de 3 à 9, A joue de 41 à

36 ; si de 9 à 3 , A de 19 à 8 , B

perdu ; si de 9 à 4 , A de 19 à 13

B perdu ; si de 9 à 20 ou 25 , A de 36

à 9, B de 20 ou 25 à 3, A de 19 à

8 , B perdu.

2º. Si B joue de 3 à 20, A de 41 2

47 B a quatre cases à jouer , ou de2

F 2
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o à 15, A met alors de 19 à 24 , B

perdu ; ou de 20 à 3 , A alors de

19 à 8 , B perdu ; ou de 20 à 25 , A

2

joue dans ce cas , de 26 à 48 , B de 25 à

3 ou 9 , A de 47 à 20 , B de 3 ou 9

à 25 , A de 19 à 30 , B perdu ; ou de

20 à 9, A dans cette position joué de

47 à 36 ; si B va de 9 à 3 , A de 19 à

8 , et B perdu ; si B va de 9 à 4 , A

de 19 à 13 , et B perdu ; si de 9 à 20

ou 25 , A de 36 à 9 , B de 20 ou 25

à 3 , A de 19 à 8 , B perdu ; 3°. si B

joue de 3 à 25 , A alors de 26 à 3 , B

de 25 où il voudra , A de 19 à 3º‚В

à 25 , A de 41 à 14 , В a perdu.

1

On verra , par la multiplicité de ces

savantes combinaisons , que le moyen

efficace de gagner la partie , dans la

première position de ce coup , consiste

à empêcher la dame de B de sortir du

quarré formé par les lignes de 25 à 3 ,

de 3 à 26, de 26 à 48 , et de 48 à

25, dans lequel on la tiendra toujours
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enfermée , jusqu'à ce qu'on puisse la

prendre d'une manière inévitable , en

donnant deux dames , l'une après l'autre.

C'est là , je crois , le plus beau coup

que l'on connaisse jusqu'à présent , pour

prendre une dame avec trois , et il serait

à désirer , pour le perfection de ce jeu ,

qu'on pûttrouver le véritable coup savant

qui fit gagner forcément la partie de trois

dames contre une.

Après avoir détaillé ces onze positions,

je dois faire aux joueurs une observa-

tion importante , c'est qu'à la fin d'une

partie où l'on se trouve avec une dame

et un pion , contre trois dames , on ne

doit point , dans la crainte de diminuer

ses forces , chercher à conserver le pion';

au contraire , il faut donner ce pion le

plutôt possible parce qu'il est plus nui-

sible qu'avantageux et qu'il est bien

plus aisé de défendre la partie avec une

dame seule qu'avec un pion de plus,

qui rend souvent la perte forcée , ainsi

qu'on va le voir
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"

Position.

A, trois dames 20 , 24 , 35.´´

B , 15 , 46 D.

Dans cette position , B a perdu la

partie en quelque endroit qu'il joue ,

s'il ne porte pas sa dame jusques sur

la case 5 , A retire celle qui est sur

la case 30 et en prend deux ; si B va

jusques sur la case 5 , A en donne deux

à prendre en jouant sur la case 14 , et

gagne la partie.

Il y a deux positions encore à la fin

d'une partie , où une dame et trois pions

ne peuvent gagner contre une seule dame.

1º. A tient avec sa dame l'une des

cases de la ligne du milieu.

B a trois pions sur les cases 36 , 31 ,

26 , et la dame où l'on voudra.

Tant que A conservera la ligne du

milieu , aucun des trois pions de B ne

peut passer à dame ; il lui est impossible

de monter aucun coup dans cette position ,
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et conséquemment la partie est remise,

2º. A tient avec sa dame la ligne du

trictrac 6 et 50 ; B a trois pions sur

les cases 16 , 21 , 26 , et la dame où

l'on voudra encore ; il-en est comme dans

le premiercas , aucun pion ne peut passer,

et la partie est nulle , pourvû que A

soit attentif à ne jamais porter sa dame

sur les cases 50 et 6 , que quand il

verra la dame de B sur les cases 45

et I.

Excepté ces deux positions , où il

Cest impossible à B de remuer ses pions

et de faire une seconde dame , la partie

doit être toujours perdue pour le

joueur qui n'a qu'une dame , contre

l'autre qui a une dame et trois pions

libres pour aller à dame.

Quand l'un des joueurs a deux dames ,

bien que sonadversaire en ait quatre , la

partie est remise. Il y a cependant un

coup pour la gagner , dans lequel tombent

souvent les faibles joueurs , le voici :
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Position.

A, quatre dames sur les cases 3 , 4 ,

6 , 47.

B , deux dames sur les cases 5 , 36 .

A joue la dame 3 sur 17 et B aperdu

de quelque manière qu'il joue : il ne

peut pas jouer la dame 36 , sans la

metre en prise ; en jouant sa dame 5 ,

il ne peut la placer que sur les cases

14 , 19 , 23 , 32 , 37 , 41 , 46 ; sur

les six premières , A en donne deux à

prendre de sa dame 4 , et prend ensuite

les deux dames de B ; si B se case sur

46 avec sa dame 5 , A en donne aussi

deux à prendre de la dame 47 , et quand

B les a pris et s'est porté sur la case 11 ,

A reprend avec lá dame 6 , qu'il porte

sur 22 , force l'une pour une , et gagne

la partie.

Mais cette position n'est pas forcée ;

il est aisé de l'éviter et de trouver l'oc

casion de faire une pour une.

Il y a des joueurs qui soutiennent
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qu'avec deux dames contre cinq , la

partie est remise , ils sont dans l'erreur ;

il est démontré que la partie est forcé-

-ment perdue pour celui qui n'a que deux

dames.

Si celui qui n'a que deux dames n'est

pas maître de la ligne du milieu , outre

qu'il y a plusieurs positions ou l'une
·

pour une est forcée , voici une position

où , sans une pour une , la partie est

gagnée d'un seul coup ,

47,

Position.

A , cinq dames sur 27 , 36 , 38 , 46,

B , deux dames sur 1 , 50.

A prépare cet arrangement contre

B qui a pris sans doute les lignes du tric-

trac, comme les plus sûres , n'ayant pas

la ligne du milieu ; la position ainsi

arrangée , A n'a plus qu'à porter la

dame de la ligne du milieu sur 28 ou

23 indifféremment , B en a toujours deux
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"

à prendre, A deux à prendre aussi ; et

tout est fini.

Si celui qui n'a que deux dames tient

la grande ligne , il pourra, avec de l'a-

dresse , défendre longtemps cette partie ;

on a vûmême plusieurs joueurs , la quit-

ter d'impatience et d'ennui il y a

cependant un coup forcépour la gagner,

coup unique , en effet , très- beau , très-

difficile , et des mieux combinés ; le

voici :

Position.

A, cinq dames sur les cases 3 , 4 ,

34 , 36 , 45.

B , deux dames sur les cases 5 , 46.

C'est à B a jouer.

?

Il ne peut jouer sa dame 46 , que

sur les cases 37 , 32 , 28 19; S'il la

joue sur les trois premières de ces cases,

A donne à prendre la dame 4 sur la
L

".

case 10 ; B forcé d'en prendre deux ,

vient sur 40 , et alors A prend les deux

dames de B ; si B porte sa dame 46 ,

sur
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sur la case 19 , A met sa dame 3 sur

la case 14 , et fait une pour une , après

quoi il en reste quatre contre une à

A qui peut gagner facilement la partie.

Si B joue la dame 5 , il ne peut la

placer que sur les cases 19 , 28 , 32 et

37 ; si c'est sur la case 19 , il y a un

coup de deux tout simplement que fait

A avec sa dame 36 qu'il porte sur 41.

Si B va , avec sa dame 5 , sur 2.8 ou 32 ,

A donne à prendre la dame 36 sur 41 ,

ensuite la dame 4 sur la case 10 , et

après la dame 3 sur 14 ; alors B est

forcé d'en prendre deux , et ne peutem-

pêcher que ses deux dames ne soient

prises , étant obligé de se porter sur la

case 40.

A peut gagner , par ce même coup

si B, comme ci-dessus , porte sa dame

5 sur la case 19 ; mais le premier coup

de deux est plus simple.

Enfin si B porte sa dame 5 sur la case

indiquée , c'est-à-dire , sur 37 > A
met

G
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alors sa dame 4 sur 31 , et après que

B, en prenant , s'est porté sur 26 , A

donne à prendre la dame 36 sur 41 , B

est obligé d'en prendre deux , et de se

caser sur 40 ; dans cette disposition , A

prend avec sa dame 45 2 se porte sur

12 , et force l'une pour une.

Puisque j'en suis à la remise , je dois

non seulement donner des exemples des

diverses positions qui y ont un rapport

direct comme je l'ai fait , mais encore

citer plusieurs autres positions savantes

qui s'y rapportent indirectement , et dont

le gain ou la remise tiennent à la force

ou à la faiblesse des joueurs ; telle partie

qui paraît remise entre deux bons joueurs,

serait gagnée par de joueurs plus forts ,

tel encore qui croit une partie sûre-

ment gagnée , n'est pas peu surpris

de la voir remise par le talent de son

adversaire.
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EXEMPLES

De diverses parties gagnées ou remises

suivant les joueurs.

Avant de mettre sous les yeux des

amateurs , toutes les positions que l'on

décrit dans cet ouvrage , on doit faire,

observer que A joue toujours le premier ,

et gagne toutes les parties , àmoins qu'on

n'avertisse du contraire.

Ire. POSITION.

A, trois pions , 9 , 35 40 .

B , un pion , 33.

En voyant cette position , ne parierait-

on pas pour la remise ? cependant la

partie a été gagnée , et elle n'a pu l'être ,

que par un très-fort joueur , car , voir

décidément le pion perdu après sept coups

qui restent encore à jouer , de part et

d'autre , c'est voir de loin , et déployer

une profonde connaissance de ce jeu.

Exécution.

A, du pion 9 , va damer sur la case 3 .
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B, pour éviterl'une pour une , ne peut

jouer que sur 38.

A porte sa dame sur 20.

B , qui est en prise , se met sur 43.

A joue le pion 35 sur 3o.

B va damer sur 48 ou sur 49 , si c'est

sur 48.

A joue le pion 40 sur 34.

B retire sa dame sur une des cases

de la ligne 48 à 26.

A joue sur 42 ; B prend et se place

sur 48; A va de 30 à 25 ; B prend le

pion 34 , et se porte à 30 ; A reprend

du pion 25.

Si B eut damé sur 49 , A auraitjoué

de 20 à 24 , et le reste est évident.

A 7,

2. POSITION.

'Deux contre deux.

50.

B , 34 , 45.:

'Au premiercoup-d'oeil ,la partie paratt

remise , parce qu'on ne voit d'abord

aucundanger , pour le pion 34 ; de passer
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·

à dame ; cependant la partie est forcé→

ment perdue par un coup simple que A

doit voir pourtant avant d'aller à dame

ou à 1 ou a 2 , comme il en a l'option.

Exécution.

A va damer du pion 7 sur 1. B ne

peut jouer son pion 34 que sur 39. A ,

de son pion 50 donne à prendre à B sur

44 qui se trouve damé. A se porte avec

sa dame de 1 à 6 , et B est enfermé. S'il

donne sa dame 50 A viendra toujours

se placer sur 50.

>

3. POSITION.

A, I D , 40 , 49 D.

B

>

›

"
2 D.

,

Ce coup est d'autant plus difficile ,

d'autant plus savant qu'il y a trois

manières différentes de gagner et que

la partie ést assurée par les trois com-

binaisons différentes qu'il faut connaître

àfond, avant de cesserde la croire remise,

G2
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comme on le dirait à la première ins-

pection.

EXECUTION.

1.re Manière.

Ajoue de 40 à 34 , B de 2 à 16 ; Α

'de 34 à 29 , B de 16 à 2 ; A de 49 à

35 , Bde 2 à 11 ; A de 35 à 44 ,B prend

Iet va à 50; Ade 1 à 6. Le reste est évident.

e
2. Manière.

3

Commencer de même. B , au troisième

coup , se place sur 16 ; Ade 1 à 7 , B

prend et va à 2 ; A de 29 à 24 , B

prend et va à 30. On voit le reste.

3. Manière.

où

A joue de 40 à 34 , B de 2 à 35 ; A

de 1 à 23 , B sur la ligne de 35 à 2 ,I

il veut ; A de 44 à 30 , B prend et va

≥ 35 ; A de 23 à 40 , Bprend et va à 44;

A reprend.

4. POSITION.

A, ID , 22 , 43 , *49•

B, 42 D , 45.
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Exécution.

Ajoue de 43 à 38 , B en prend deux

et va sur la ligne où il veut ; A de 49

à 44 , B prend et vaà 50 ; A de 1 à 6

On voit le reste.

5. POSITION.

A , 18 D , 43 , ` 49.

B , 28 D , 45.

Exécution.

A joue de 43 à 39 , B prend et va

à 50 ; A de 18 à 1 , B dans la ligne de

50 à 6 ; A de 49 à 44 , B prend et ya
•

à 50 ; A de 1 à 6. On voit le reste.

6. POSITION.

A , 20 , 29 , 36 D.

B 5 , IO D.
>

Ce coup annonce encore une remise

au premier aspect ; cependant cette partie,

savamment combinée et jouée avec pré-

cision , a été gagnée par un joueur très-

fort , contre un autre joueur de la même

force , qui n'a fait aucune faute , et dont
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la marche a été forcée au moment de la

position actuelle. Il n'est pas aisé de

l'appercevoir, et de bons joueurs, instruits

qu'il y avaitun coup pour gagner ,

pu le trouver qu'en s'y reprenant plu-

sieurs fois.

Exécution.

n'ont

A joue de 36 à 4 , B de 10 à 15 ; A

de 29 à 24 , B de 5 à 10 ; A de 4 à 9,

B dans la lunette ; A de 9 à 36 , B de

14 à 25; A de 36 à 47. On voit le reste

7. POSITION.

'A , 8 > 42 , 45.

B, 28 , 32.

La science du joueur a encore décidé

du gain de cette partie , qui paraissait

remise. Un pion joué d'une façon plutôt

que d'une autre , change entièrement la

phisionomie d'une partie de bien en mal

ou de mal en bien.

Exécution.

A joue de 8 à 2 , B de 28 à 33 ; A de
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2 à 30 , B de 33 à 38 ; A de 42 à 33 ,

B de 32 à 37 ; A de 30 à 34 , B de 37

à 41 ; A de 34 à 23 , B de 41 à 46 ; A de

23 á 5. On voit le reste.

Si au 4. coup B joue de 37 à 42 , A

joue de 34 à 48, B de 42 à 47 , A de

48 à 34. Le reste est évident.

Si au 5. coup , B joue de 41 à 47 ;

A joue de 23 à 34. Le reste se voit.

8. POSITION.

A , 20 , 24 D , 49 D.

B. , 6 , 15 , 46 D.

Voici une de ces positions excellentes ,

où , malgré l'apparence qu'il y a de

remettre facilement la partie , on peut

la perdre de plusieurs manières , et où

il n'y en a qu'une seule pour la remettre,

encore est-elle difficile à saisir. C'est le

talent d'un bon joueur qui a trouvé la

remise de cette partie ; tandis qu'elle est

perdue par des joueurs d'une bonne for-

se à qui on a remis la position.



( 82 )

Lacombinaisonde ce coup est très-trom-

peuse , quand on ne la connaît pas encore

bien. Il y a quelques années qu'à Marseille

un nommé Tassi , dit le Marquis , joueur

très-médiocre d'ailleurs , s'était approprié

ce coup , encore inconnu des joueurs de

cette ville , il s'attribuait l'honneur de

l'invention. Il l'avait étudié profonde-

ment, il se l'était rendu familier : ferme

dans toute l'étendue des différentes com-

binaisons qui font gagner ou remettre

cette partie , il allait fièrement dans

tous les cafés , dans tous les endroits où

l'on jouait le jeu de dames ; il arran-

geait la position , ce qu'il appelait le

coup du Marquis , et il pariait pour le

gain ou la remise de la partie à tout

joueur qui se présentait : pariait-on pour

la remise ? illa gagnait ; pariait-on pour

la gagner comme lui ? il la remettait. Des

joueurs de ma force qui lui auraient fait

avantage d'un et même de deux pions

s'y étaient laissé prendre. Je m'y étais
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laissé attraper moi-même ; mais le pré-

tendu coup de Marquis fut bientôt connu

et il ne resta plus à son soi-disant in-

venteur , que sa faiblesse qu'il avait

soin de cacher , e . refusant de jouer une

partie entière.

Exécution pour la remise.

Ajoue de 49 à 35 B de 6 à Ir

de 35 à 40 de 1 à 16•

de 40 à I

de 1 à 40

de 40 à 35

de 35 à 44

de 44 à 33

de 33 à 38

de 46 à 5

de· 5 à 46

• • de 16 à 21

· • de 21 à 27

de 27 à 31

de 31 à 36·

de 38 à 33 · de 46 à 19

prend de 24 à 13

prend de 13 à 35

de 35 à 19

prend de 15 à 24

· • · de 36 à 41

de 41 à 47

Voilà la seule manière de remettre cette

partie. Si l'on ne suit pas son adversaire

avec la plus grande attention , si l'on ne
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joue pas avec précision , l'on court grand

risque de la perdre.

Exécution pour la perte.

A et B jouent les cinq premiers coups

que ci-dessus.de même

Au sixième coup ,

Ajoue de 35 à 44

de 44 à 22

de 22 à 36

.. B de 46 à 5

de 21 à 26• •

· • • de 5 à 46-

• • de 46 à 5

• de 26 à 37

de 24 à 35 • • · de 15 à 24

de 36 à 4

de 4 à 31

de 35 à 46 • enfermé.

En observant bien le coup , on verra

que B n'a perdu la partie que parce que

au sixième coup il a joué de 46 à 5 ;

du moment que A était sur 44 , et qu'il

a pu se porter sur 22 , où dès-lors la

partie a été forcément perdue , il aurait

dû jouer de 21 à 27 , et elle aurait été

remise.

9.
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9. POSITION.

47 , 48.A 36 , 41 , 47 ,

B 26 28 D.
>

Au premier aspect de cette position

on dirait que B doit gagner la partie :

il a une dame , A n'en a point ; il en

est éloigné , il a même un pion en prise

qui paraît ne pouvoir pas échapper. Si

B ne gagne pas la partie , du moins il

semble qu'il doit la remettre eh bien !

il l'a perdue sur le coup combiné et

exécuté ainsi qu'il suit.

Exécution:

Ajoue de 41 à 37 B de 28 à 46

de 36 à 31 prend de 26 à 37

de 47 à 41 B nepeutjouer sans

donner le pion 37 , et

se voit enferméensuited

Si au premiercoup B joue de 28 à 417

Ajoue alors

de 36 à 31

prend de 47 à 36

Bprend de 26 à 37

On voit le rested

H
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10. POSITION.

Trois dames et un pion , contre deux

dames et un pion.

(

A , II , 17D , 42 D

B , 2D , 6D , 35.

D , 50 D.

Quoiqu'il paraisse d'abord , par cette

position , quela partie doit être remise , y

ayant un pion de A forcément en prise,

ce qui réduit la partie à trois dames

contre deux , néanmoins B a perdu cette

partie, par un coup qui est d'autant moins

facileà voir qu'il a deux façons de jouer ,

qui ne le sauvent pas de la perte.

EXECUTION,

1.re Manière.I.

Ajoue de 42 à 24 , Bprendde

de 24 à 2

1I

de

2 à 16

6 à 33

prend de 50 à prend de 16 à 7

de 21 à 11 · de 35 à 40

de 1 à11

de 6 à 50

6
de 49 à 45

est enfermé,
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2. Manière.

Ajoue de 42 à 24, B prend de

de 17 à 39

prend de 50 à 25

de 25 à 39

de 39 à 50

11 .
e

·

2 à 30

de 6 à 44

• • de 35 à 40

· de 40 à 45

· • est enfermé.

POSITION.

A, ID , 24 , 29 , 33 , 34.

B , 5 D , 25 , 45 D.

S'il y a quelque apparence de gagner

la partie dans cette position , c'est du

côté de B qui a deux dames , l'une dans

la ligne du milieu la remise au moins

paraît n'être pas douteuse ; cependant

une combinaison savante , de la part de

A , fait perdre forcément à B la partie

sur le coup.

Exécution.

Ajoue de 33 à 28, Bprend de 5 à 46

de 24 à 20
• • • de 25 à 14

de 29 à 23 prend de 45 à 18
C

enpr. 2 de 1 à 5 est enfermé.
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12. POSITION.

A, 22 , 31 , 32 , 50 D.

B, 19D, 21 , 43.

Voici un de ces coups très-jolis où l'on

aurait encore parié pour la remise , et

où B a perdu tout de suite d'une manière

simple qui pourtant annonce l'habile

joueur.

Exécution.

A joue de 50 à 39 , Bprend de 19 à 26

> prendde 39 à 48 , Bne peut plus jouer

sans perdre.

13. POSITION

A , 18 D , 23 , 29

B , 6D , 3 , 15.

1

Cette partie aurait été certainement

remise si B n'avait pas eu sans doute

quelque prétention de la gagner.

La manière dont il a joué la lui a fait

perdre , par un coup simple, mais joli ,

pinsi qu'on va le voir.
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Exécution.

A joue de 29 à 24 ,
B sa dame 6 sur r

Asadame 18 sur 9 , B en prend deux et

vient à 20.

A prend de 9 à 25, B ne peut plus passer

et a perdu.

14. POSITION.

A , 34 , 39 , 44 , 49.

B 10 , 24 D.

Exécution.

A joue de 34 à 30

de 39 à 34

de 34 à 30

de 44 à 40

> B de 24 à 35

... 35 à volonté.

· prend à 35

de 49 à 40

• • de 35 à 44

15. POSITION.

A, 23 , 29 , 30 , 37 D.

B , 12 D , 15 , 20.

Exécution.

A joue de 23 à 19 ,

de 37 à 48 •

perdu.

B de 12 à 25

perdu .

H 2
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16. POSITION.

A joue de 23 à 19 ,

de 18 à 29

A, 12 , 17 , 18 , 22 D , 23.

B , 2 , 6 , 14 , 15 , 47 D.

Exécution.

B de 14 à 23

de 47 à 24

de 12 à 7 de 2 à II

de 22 à 31 de 11 à 22

de 31 à 30 de 6 à II

de 30 à 39 de 11 à 16

de 39 à 43 de 15 à 20•

de 43 à 38 de 20 à 25•

de 38 à 43
perdu.

Si Aayantjoué de 31 à 30 , Bj . de 15 à 20,

A joue de 30 à 39 , B de 20 où il voudra.

à 30de 39 à 33

de 33 à 39 de 30 à 35

de 39 à 44 de 6 à II

de 44 à 6

de 6 à 39

de 39 à 50

·

de 35 à 40

de 40 à 45

enfermé,
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17. POSITION.

A , 13 , 19 , 26 , 28 , 49..

B , 4 , 12 D , 20.

Exécution.

A joue de 13 à 8

de 19 à 14

de 28 à 22

de 22 à 17

18.

>

·

B de 12 à

de 20 à

à volonté.

POSITION.

A, 15 , 20 , 27 , 31 , 47. -

B, 4D , II , 19.

Exécution.

A joue de 20 à 14 ,

perdu.

3

-

9

B de 19 à 10

de 27 à 21 ... de 4 à 36

enfermé..de 15 à 4

19. POSITION.

A , 18 , 24 , 28 , 29 , 37.

B , 8 15 , 32 , 47 D.,

Exécution.

Ajoue de 18 á 12 B de 32 á 34
,

de 12 á 3 de 47 á 20

de 3 4 39

!
perdu
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'Des diverses manières de combiner le

Jeu de Dames à la polonaise , et

des différents coups auxquels elles

peuvent donner lieu.

Le vrai talent du joueur de dames

consiste dans la science du pion ; qui

sait bien conduire le pion a toujoursun

grand avantage sur son adversaire , celui

de faire des coups lucratifs , souvent

même décisifs , ou de parer ceux qu'on

lui monte ; son jeu est toujours si bien

disposé, ses dimensions si bien prises

sa position si avantageuse , que sa partie

adverse ne peut plus se tirer de l'embar-

ras où on l'a mis , que par des sacrifices ,

souvent désastreux , tandis que lui-même

sait se mettre à l'abri des embûches de

son ennemi , par l'une pour une , le tant

pour tant fait à propros, ou le terrasser

tout à coup par une attaque vigoureuse ,

une débacle , ruineuse enapparence, mais
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décisive pour lui , par l'avantage du coup

qu'il s'est assuré sur son adversaire , et

qui fait le mérite et l'utilité de cette sa-

vante combinaison ; c'est ce qui arrive

assez souvent entre un joueur fort qui voit

de loin , avec assurance , etunjoueurmé

diocre dont lejeu est timide et mal assuré ,

mais ce qui se voit très-rarement entre

des joueurs également forts , qui s'ob-

servent , se devinent , s'évitent mutuelle-

ment et ne se font presque jamais de

grands coups , parce qu'ils prévoient tout.

Les commençants voudront savoir ce

que c'est que d'avoir le coup; je vais

l'expliquer. Avoir le coup , c'est être

toujours prêt àjouer sans perte, et forcer

son adversaire à ne pouvoir plus jouer,

sans perdre un ou deux pions et même

la partie. On peut se procurer le coup

de plusieurs façons , tantôt par des une

pour une , de deux pour deux, etc.

tantôt par l'avancement d'un pion à pro-

pos , quelque fois même en le perdant ,

I
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.

parce qu'alors ou l'on enferme , pion

par pion , son adversaire , ou l'on va

promptement à dame et l'on gagne faci-

lement la partie.

Mais comment peut-on voir de suite

si on a le coup , ou si on ne l'a pas ?

soit lorsqu'il reste beaucoup de pions sur

le damier , soit lorsqu'il en reste peu ?

au commencementd'une partie oùpresque

tous les pions sont encore sur le damier ,

il est difficile même aux bons joueurs de

s'assurer s'ils ont le coup , à cause du

nombredes pions et des diverses manières

dontils peuvent être joués, mais le joueur

faible , qui ne sait pas se dégager par des

une pour une , se rendre compte de ce

qu'il fait , qui ne cherche qu'à remplir

des cases vuides , et ne joue que machi-

nalement , doit perdre plutôt le coup

qu'un bon joueur qui ne remue pas de

pion sans intention , sans but , etqui en-

ferme son homme , au moment où il s'y

attend le moins et qu'il croit avoir la

plus belle position.
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A la fin d'une partie , où il në teste

sur le damier que quelques pions de part

et d'autre , tout joueur peut s'assurer s'il

a le coup sur son adversaire ; le joueur

fort le voit d'un coup-d'oeil et ne se

trompe pas , le joueur faible examine

long-temps , compte intérieurement , et

ne laisse pas que de se tromper souvent.

J'indiquerai , pour ces derniers , un

moyen sûr et prompt de voir s'ils ont ou

s'ils n'ont pas le coup sur leur adversaire.

D'abord , si , avant de prendre une

position que l'on peut prendre , avant

d'exécuter un coup qu'il est en votre

pouvoir de faire , vous n'êtes arrêté que

par l'incertitude où vous êtes si vous

aurez le coup sur votre adversaire , d'où

dépend le gain ou la perte de la partie ,

examinez 1.° si des deux pions qui doi-

vent décider de la partie , le vôtre que

vous aurez à jouer le premier , peut se

placer précisément vis-à-vis le pion con

traire , par exemple ;
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Supposons le plus grand éloignement

possible. A est placé sur la case 3 et B

sur la case 49. Si A doit jouer le pre-

mier , il a gagné en jouant sur 9 ,

parce qu'en s'observant , il vient toujours

au devant de son adversaire , de quelque

manière qu'il joue, à droite ou à gauche.

Si c'est à Bà jouer , il a gagné égale-

menten jouant sur 43 , parce qu'il suit

de la même manière , le pion contraire ,

et qu'il l'arrête de même à son passage.

2.° Les commençans connaîtront aussi

d'une manière sûre , s'ils ont le coup ,

en comptant les cases libres qui seront à

jouer entre les deux pions , pour arriver

de l'un à l'autre. Si ces cases sont en

nombre pair , celui qui aura à jouer le

premier , aura le coup ; si elles sont en

nombre impair le
? coup restera au

second joueur. C'est égal de compter du

côté droit ou du côté gauche ; le nombre

est le même , pourvu que le joueur qui

doit gagner le coup , ait l'attention de

jouer
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jouer à droite quand son adversairejouera

à gauche , ou de jouer à gauche quand

il veria jouer à droite ; mais ces moyens

ne peuvent avoir lieu dans les grandes.

lignes du milieu du tric-trac et autres ,

où les pions vis-à-vis l'un de l'autre

peuvent s'éviter . Après tout il faut

s'accoutumer à se passer de compte ma-

chinal ; avec l'habitude et l'esprit du

jeu , un seul coup-d'œil suffit au joueur.

>

Pourappercevoir ce que je viens de dire,

je m'en vais faire connaître deux ou trois

positions où l'on verra que la partie n'a

été gagnée que parce que le joueur s'était

assuré du coup.

1.re POSITION.I.

'A, deux pions sur les cases 20 , 24 , et

une dame sur 49.

B, deux pions sur les cases 15 , 41.

Exécution.

A joue de 49 á 32 , B de 41 d. sur 47

de 32 á 10 prend de 15 á 4

I
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de 20 á 15

de 15 á 24

de 24 á 20

de 20 á 14

e

..

·

• ·

de 47 á 20

de 4 á 10

de 10 á 15

2. POSITION

enfermé.

A, cinq pions sur les cases 23 , 33

42, 47 , 49.

B , quatre pions sur les cases 4, 12 ,

36 , 41 , et c'est à lui à jouer.

Exécution.

Bj. de 41 va damer à 46 , Ade 23 á 18

prend de 12 á 23 de 33 á 28

1

de 23 á 32 · de 42 á 371

de 32 á 41 • de 49 á 43

de 4 á
9

de 43 á 38

de 9 áå 14 de 38 á 33•
*

de 14 á 20

de 20 á 25

Enfermé.

3. POSITION.

A, deux dames sur les cases 6 et 39,

deux pions sur les cases 34 , 35,

• de 33 á 29

de 29 á 24
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B, deux pions sur les cases 15 , 24,

et une dame sur 32.

Exécution.

Ajoue de 39 á 43, Bprend de 32 á 49

de 34 á 29 .. de 24 á 33

prend de 6 á 44
· de 49 á 40

de 35 á 44 de 15 á 20·

de 44 á 39

de 39 å 34

·

de 20 á 25

perda.

Ces trois positions que je viens de

décrire , ont été très-bien exécutées par

le joueur A qui a gagné les parties. La

combinaison en est belle , et savante ,

mais ce qui en fait la beauté, c'est ce pro-

fond talent , jusqu'au bout , qui lui assure

le coup sur son adversaire , car s'il se

fut trompé , dans cette série de coups qu'il

a joués mentalement , il se serait perdu

lui-même , sans nécessité , puisqu'il pou

vait jouer de plusieurs autres manières

sans danger.

Après avoir parlé de l'avantage du coup

que le talent seul du joueur peut se
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procurer sur son adversaire , je dirai

quelque chose de l'une pour une , du

tant pour tant qui , fait à propos , suffit

souvent pour gagner le coup et l'ôter

à son ennemi.

Il n'y a rien de plus simple , rien

de plus facile , dira-t-on , que de faire

des une pour une des tant pour tant ;

oui , mais je ne veux pas parler de ces

joueurs faibles et ignorans qui font des

une pour une machinalement et au

hasard , sans autre but que celui de

courir après les cases vuides et de pionner

sur-tout lorsqu'ils reçoivent avantage d'un

ou plusieurs pions , s'imaginant qu'à

force de faire des une pour une , ils

épuiseront leur joueur contraire qui les

surprend souvent , au moment où ils s'y

attendent le moins , dans des pièges

cachés sous l'appas du pionage qu'ils

cherchent aveuglément ; ce n'est que

pour les joueurs déjà d'une assez bonne

force que j'insère cet article , pour ceux
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qui raisonnent , calculent , combinent

leur jeu , qui ne jouent jamais sans

motif, qui savent que par une pour une

ou tant pour tant , on peut dégager

un jeu embarrassé , éviter un mauvais

coup , porter des forces d'un côté trop

faible , se saisir d'une position avanta-

geuse , d'un seul pion en enfermer plu-

sieurs , gagner la position sur son adver-

saire , et retirer de grands avantages par

le coup du damier le plus simple en

apparence.

C'est pour celà
que je vais rapporter

quelques beaux coups en preuve de

l'avantage qui résulte de l'une pour une

faite à propos , et de la perte qu'elle

occasionne si elle est faite mal à pro-

pos , et sans nécessité.

POSITION DU PREMIER COUP

A, dix pions sur les cases 24 , 28,

29 , 36 , 38 , 40 , 45 , 46 , 47 48.

B, dix pions sur les cases 3 , 5 , 7 ,

9 , 13 , 15 , 17 , 18 , 20 , 27.

1 2
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Exécution.

Ajoue de 28 à 22 ,

de 29 à 23

B

C'est à B à jouer
:

il joue de 3 á 8

p. de 17 à 28

p. de 28 à 30

27 à 364
de 36 à 31 • •

de 47 à 41 p.

de 40 à 34

prend de 45 à
I

•

· ·

• p. de

de 36 à

• ·

• · •

P.

47 damé

de 47 à 40

On voit le reste.

Ce coup , qui est fort beau et très-

bien combiné a été fait par un bon

joueur, contre un autre bonjoueur ; c'était

à ce dernier à jouer lorsque son pion

3 n'avait pas encore remué ; voici la

faute qu'il a faite : il a joué de 3 à 8 ,

n'ayant pas vu le coup qu'il ouvrait à

son adversaire , mais étant de la même

force il l'aurait empêché facilement

avec plus de réflexion , par un tant

pour tant , qui était de faire trois pour

trois en jouant de 27 a 31 , et ensuite

de 18 à 22 au lieu de jouer de 3 à 8.

POSITION DU 2. COUP.

A, quinze pions sur les cases 25,
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27 , 28 , 30 , 32 , 34 , 35 , 38 , 39 , 40.
?

45 , 46 , 47 , 48 , 50.

B , quinze pions sur les cases 3 , 4 ,

5 , 9 , 11 , 12 , 13 , 14 , 15 , 16 , 18 ,

19 , 23 , 24 , 26.

C'est à B à jouer dans cette position ;

il joue de 12 à 17 , et alors A fait ce

beau coup qui lui fait gagner la partie.

Exécution.

A joue de 25 à 20 , B prend de 14 à 25

de 27 à 21 • • ·
p . de 16 à 27

prend de 32 à

prend de 12 à

prend de 30 à

12 ... p. de

14

8

de 34 à 29

de 35 à 30

de 40 à 16

· ·

·

•

• •

•

·

•

p. de

P. de

23 à 43

9 à 20

3 à 12
.

p.de 43 à 23

p. de 25 à 34

où il voudra.

Si le joueur B, non moins fort que son

adversaire , avait vû , il aurait évité aisé-

ment ce coup par une pour une

simplement en jouant de 14 à 20 , ce

qui enlevait le pion 25

commencejustement lecoup : il n'y aurait

par où
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pas eu alors la position qu'il a donnée

en jouant de 12 sur 17 , sans laquelle A

n'aurait pu faire son coup.

On voit par là combien il est important

de savoir faire des une pour une des

tant pour tant à propos , pour prévenir

des coups destructeurs.

Citons maintenant des exemples qui

prouvent que l'une pour une faite à pro-

pos , prépare et fait naître les plus grands

coups , et que faite mal à propos , elle

les donne.

er
POSITION D'UN 1. COUP.

A, douze pions sur les cases 22 , 26,

28 , 32 , 34 , 36 , 37 , 38 , 40 , 45,

47 , 49.

B , douze pions sur les cases I ,

3
9

5 , 8 , 11 , 13 , 16 , 17 , 18 , 19 , 23 ,

25.

C'estainsi que la position a été maenée;

mais avant, A avait un pion sur 27,

et le pion 22 sur 31 , B avait un pion

sur 12 et un sur 18 , A a fait une pour

une de
B a pris de 18 à 2727

à 22¿
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et A de 31 à 22 , alors B a placé son

pion 12 sur 18.

Exécution.

Ajoue de 36 à 31 , B prend de 18 à 36

de 34 à 30 .

prend de 40 à 9

de 37 à 31

p. de 25 à 34

•
p. de 3 à 14

.. ·
p. de 36 à 27

On voit le resteprend de 32 à 3 D.3

Il n'y aa pas de doute que A , faisant

une pour une, n'eut déjà en vue le beau

coup qu'il a effectué ensuite, et qu'il avait

intention d'y attirer son adversaire
par

l'appât d'un pion tellement
en prise ,

qu'on ne pouvait se refuser de le prendre

à moins de découvrir le coup que cette

prise occasionnait
, et outre l'avantage

que procure l'une pour une faite à propos

pour préliminaire
de ce coup , on voit

encore le danger qu'il y a de courir après

des pions en prise , sans avoir mûrement

réfléchi. Le joueur qui reçoit avantage ,

doit sur-tout se méfier de celui qui le lui
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fait; lorsque ce dernier expose un ou

plusieurs pions , il peut bien se tromper

quelque fois , mais plus souvent c'est avec

dessein , ce sont des présens intéressés ,

et l'on doit se dire latet anguis in herba.

POSITION D'UN 2.e COUP.

A, seize pions sur les cases 22 , 25 ,

27 , 28 , 32 , 33 , 36 , 37 , 38 , 39 , 42,

43 , 45 , 48 , 49 , 50.

B , dix-sept pions sur les cases , 4 ,

5,7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 13 , 14 , 15 , 17,

18 , 19 , 20 , 23 , 24 , 26.

Exécution

C'est à B à jouer.

B joue de 24 à 29

de 20 à 29

prend de 26 à 37

, A de 33 à 24

de 37 à 31

prend de 32 à 41

.. de 39 à 33

prend de 17 à 39 prend de 43 à 1 D.

Perdu.

prend de 23 à 21 ·

Voilà une partie que B a perdue par
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une pour une faite mal à propos ;

inutilement et sans necessité.

Voici encore un coup plus profondé-

ment compliqué et dans une position à

peu près semblable , mais où il n'y a

pas d'une pour une de faite par B com-

me à celle d'auparavant.

Position.

A, quinze pions sur les cases 22 , 25 ,

27 , 28 , 32 , 36 , 37 , 38 , 39 , 42 , 43 ,

45 , 48 , 49 , 50,

B, quinze pions sur les cases 4 , 5 ,

7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 13 , 14 , 17 , 18 ,

19 , 23 , 26 , 29.

Exécution.

Ajoue de 25 à 20 , B prend de 14 à 25

de 37 à 31

prend de 32 à 41 .

de 39 à 33

prend de 43 à I

.. p. dé 26 à 37

• p. de 23 à 21

· · • p. de 17 à 39

Perdu
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Du Coup de Repos ou Coup de

Temps.

On appelle coup de repos , dans une

partie , une position du jeu telle que

l'un des joueurs a à prendre plusieurs

fois de suite , et l'autre conséquemment

autant de fois à jouer , à son gré et sans

opposition à sa combinaison , pendant que

le premier joueur est forcé de prendre ,

le second dresse ses batteries , dispose

son jeu sans obstacle , et monte un

coup à son adversaire qui ne peut l'éviter

même en le voyant , ou bien il a soin

de se placer derrière un ou plusieurs

pions en prise , et ainsi préparé , il se

repose en attendant son tour de jouer pour

l'exécution de son coup ; c'est souvent

l'avidité du joueur qui procure , à son

adversaire , l'avantage qu'il retire de

ce coup-là , et quelque fois aussi c'est le

talent de ce dernier qui sait amener de

Join
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"

loin ce coup de repos et s'en assurer

les heureux effets.

Les lunettes attrayantes , les pions

lancés à dessein , et adroitement exposés ,

donnent lieu aux coups de repos. On

appelle lunette , deux pions entre lesquels

se trouve une
une case vuide où peut se

mettre l'adversaire , et derrière lesquels

y ayant aussi des cases vuides , l'un des

deux pions est forcément pris , parce

que ne pouvant en jouer qu'un à la fois ,

on ne peut en sauver qu'un ; souvent

même plusieurs pions sont en prise de

chaque côté par la lunette.

•

On a un pion adroitement exposé

lorsque l'adversaire ne voit pas le piège

qui lui est tendu , et croit pouvoir prendre

ce pion sans aucun risque. Ces positions

que prennent les bons joueurs en pré-

sentant des lunettes , en exposant des

pions qu'ils laissent en prise , sont ex-

trêmement dangereuses en ce qu'elles

donnent le temps par les deux fois de

K
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suite que l'on a à jouer , de préparer et

d'exécuter de grands coups ; mais com-

ment se garantir de ces positions funestes ?

Acelà je ne connais pas d'autre moyen

que le talent seul du joueur , qui sait

faire échouer les projets de son adversaire,

en opposant une bonne défense à une

bonne attaque , qui voit bien enfin et

n'est pas moins en état de former de

grands coups que de les éviter, Quant

aux joueurs médiocres qui ont à lutter

contre des joueurs forts , il faut qu'ils

réfléchissent , qu'ils examinent attentive-

ment avant de mettre dans les lunettes

ou derrière les pions en prise. Je l'ai

déjà dit ; un bon joueur ne s'expose pas

à perdre gratuitement des pions , il saura

bien les recouvrer avec usure,

Je vais donner au lecteur quelques

exemples des coups de repos , qui pour-

ront dans des circonstances pareilles , lui

servir de leçon , en examinant bien

comment certaines positions sont deve
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nues fatales et par quels moyens on peut

fuir le danger.

1.er COUP DE REPOS.

A, huit pions sur les cases 23 , 24,

29 , 30 , 34 , 38 , 44 , 46 .

B , huit pions sur les cases 11 , 12 ,

13 , 18 , 21 , 25 , 31 , 37.

Ce premier coup de repos pourrait

être mis au nombre de ceux qui ont

rapport à la remise ; il paraîtra certaine-

ment très-beau , et le joueur qui l'a

fait, recevait la remise de son adversaire :

c'est ce qui le décida à faire ce coup ;

qu'il n'aurait peut être pas fait , s'il n'avait

pas eu l'avantage de la remise qui par

là lui était assurée.

Exécution.

A joue de 38 à 32 , B prend de 37 à 19

de 29 à 23 .. •
p.de 18 à 49D

de 46 à 41 • •
p.

de 25 à 34

de 41 à 36 ... p. de 19 à 30,

prend de 36 à 9 ...
Remise.
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2. COUP DE REPOS.

Position.

'A, douze pions sur les cases 26 , 27 ,

33 , 36 , 37 , 38 , 39 , 42 , 43 , 46 , 47 ,

49.

B , douze pions sur les cases 2 , 4.

6,7,8,9 , 16 , 17 , 18 , 19 , 23 , 30 ,

On va voir , avec plaisir , un des

coups les plus savans qu'on puisse faire ,

il sera très-difficile , à quelque joueur

que ce soit , de le trouver , sans avoir

recours à l'exécution qui suit ;

Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prend de 16 á 27

de 36 à 31 • • ·

de 37 à 31

de 33 à 28

de 39 à 34

de 47 à 41 .

·

• · •

p.
de 27 à 36

p. de 36 à 27

p. de 23 à 32

• • · p. de 30 à 37

· •
p. de 32 à 43

de 41-à I • • de 43 à 48 D.

Ici les commençants pourraient croire
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que B, qui va à dame , peut remettre la

partie ; et c'est pour eux

tinuer l'exécution de ce

la fin.

de 46 à 41 ...

de 49 à 43 .

de 41 à 37

de 26 à 37

·

• ·

•

•

qu'on va con

coup jusqu'à

de 48 à 25

p. de 25 à 48

p. de 48 à 31

Perdu.

1

3. COUP DE REPOS.

Position..

A , dix pions sur les cases 15 , 216 |

31 , 32 , 34 , 35 , 37 , 42 , 43 , 45.

B , dix pions sur les cases 7 , 12 , 13 ,

14 , 17 , 19 , 23 , 25 , 26 , 44.

Ce coup , également fort comme le

précéden ,est dû à la savante combinaison

du joueur , et non à la faute ni a l'avidité

de l'adversaire ; il doit être examiné avec;

toute l'attention possible avant de venir

à l'exécution écrite , et l'on peut augurer

favorablement des dispositions de celui

qui le trouvera sans y recourir.

8

K 2



( 114 )

Exécution.

A joue de 43 à 39 , B prend de 44 à 33

de 32 à 28 p. de 23 à 41•

de 15 à 10 .

·

• ·
p. de 26 à 48

de 10 à 4 D. p. de 48 à 30

prend de 4 à 3 ... p. de 17 à 26

Je continue l'exécution de ce coup ,

parce que la dame de A , étant prise sur

le coup , la partie paraît être remise ;

mais B n'a pas moins perdu forcément ,

si A joue avec attention et ne fait pas

de faute , ainsi qu'il suit : 1

prend de 35 à 13 ...

prend de 3 à 21
"

de 13 à 8

de 12 à 17

· • ·
P.

de 26 à 17

de 17 à 22• ·

de 8 à 2 D •

de 2 à ri · •

de 11 à 28 .. •

de à 12
7

de 22 à 27

On voit le reste.

4 COUP DE REPOS.

Position.

A , douze pions sur les cases 14 , 24 ;

29 , 31 , 33 , 34 , 36 , 37 , 39 , 41 , 43,

49.
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B , douze pions sur les cases 3 , 4 ,

5 , 6 8 , 13 , 15 , 16 , 18 , 22 ', 28 ,

32.

Ce coup est bien amené et d'autant

plus beau que lorsque A joue à dessein

son pion 20 sur 14 où il est fortement

exposé , il a déjà vu , pour lui , le

gain de la partie , soit que son adversaire

avance son pion 4 sur 9 ou sur 1o. B

joue-t-il sur la case 9 , sans courir après

un pion ?

Exécution.

B p. de 9 à 20

p.
de 13 à 24

A joue de 49 à 44

de 24 à 19

de 31 à 27

prend de 33 à 2 p. de 24 à 33

Perdu.

p. de 22 à 42

prend de 39 à 48

Si B se décide à jouer de 4 sur 10

dans la vue d'avoir un pion pour rien,

Ajoue de 24 à 19 , B prend de 13 à 24

prend de 29 à 201

de 31 à 27

1

• • p. de 10 à 19

p. de 22 à 42

prend de 33 à 2 . •
P.

de 15 à 24

·
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de 34 à 30 ... p. de 24 à 35

prend de 2 à 47 ....t de 35 à 40

ou autrement

de 39 à 34 • Perdu.

5. COUP DE REPOS.

Position.

A, huit pions sur les cases 27 , 28 ,

32 , 33 , 36 , 43 , 46 , 49 .

B , six pions sur les cases 11

13 , 17 ,

12 ,

19 , 34 , et une dame sur 25.

Exécution.

A joue de 33 à 29 , B prend de 34 à 23

de 46 à 41 ·
p . de 25 à 48

•

de 27 à 21

1

de 32 à 27

a

de, 41 à 37

@

prend de 36 à 9

· p. de 17 à 26
T

·
p . de 23 à 21

•
p . de 48 à 31

1

de 9 à 4 ·

de 4 à 10. ·

de 26 à 31

唐

de 31 à 36

Perdu.

La combinaison de ce coup est très-

belle , il fallait être joueur habile pour le

découvrir , et s'assurer du succès , par le

temps que lui donnait le renvoi du pion
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34 sur 23 , d'avancer le pion 46 sur 41 .

6. COUP DE REPOS.

Position.

A, sept pions sur les cases 25 , 27,

28 , 29 , 35 , 42 , 47.

B , sept pions sur les cases 4 , 8 , 15

16 , 18 , 19 , 26 , et une dame sur 13,

Exécution.

Ajoue de 29 à 23 , Bprendde 18 á 29

de 28 à 23

prend de 23 à 34

prend de 35 à

Ce coup n'est

2

.. p. de 13 à 48

... p. de 48 à 30

• Perdu.

pas bien caché , mais

ce qui le rend très-joli , c'est la marche

forcée de la dame se retirant d'une

case précieuse , pour prendre deux pions ,

pendant que A s'est donné le temps de

prendre tranquillement cette pauvre dame

et d'en faire une , à son tour , d'une

manière victorieuse.
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7. COUP DE REPOS.

Position.

A , huit pions sur les cases 26 , 30,

> 4;

33 , 34 , 39 , 43 , 48 , et une dame sur 6,

B, treize pions sur les cases 3

5 , 9 , 10 , 15 , 17 , 19 , 20 , 22 ,

32, 37.

257

C'est ici un coup très-savant , qu'il

serait bien difficile de trouver si l'on

ne prévenait qu'il y a un coup de repos ,

et malgré l'avis , il faut être bon joueur

pour ne pas y revenir plus d'une fis.

Exécution.

A joue de 48 à 42 ... de 37 à 48

de 33 à 28 p. de 22 à 44· •

prend de 6 à 41 ..

prend de 34 à 43 .

prend de 41 à 50 .

· ·

·

•

p. de 48 à 39.

p. de 25 à 34

Perdu.

Quoiqu'il reste à B , six pions contre

une dame et deux pions , il est clair

qu'il a perdu , à cause de l'éloignement
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où il est , et de la facilité qu'a son

adversaire , de faire une seconde dame.

DES PIONS EN PRISE.

Continuation des Coups de Repos.

Il y a plusieurs sortes de coups de

temps ou de repos : 1. ceux que le

joueur se procure à lui-même par sa

manière de jouer et sa profonde combi-

naison, ainsi qu'on vientde le voir ; 2.º ceux

que l'adversaire fait naître contre lui , en

saisissant avidement et sans réflexion ,

des pions souvent exposés à dessein , ou

qui ne pouvant être sauvés , donnent le

temps de préparer et d'exécuter en dé-

dommagement , un coup plus meurtrier

et quelque fois même décisif ; 3.º enfin

ceux qui sont amenés par l'appas des

lunettes dans lesquelles le joueur
"

faible ou irréfléchi tombe facilement ,

parce qu'il ne voit d'abord que profit de

côté ou d'autre.
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8. COUP DE REPOS

Position.

A, huit pions sur les cases 23 , 29 ,

30 , 31 , 34 , 35 , 36 , 48 .

B , onze pions sur les cases 5 , 7 ,

8 , 9 , 10 , 12 , 13 , 18 , 22 , 25 , 26.

Exécution.

Ajoue de 30 à 24 , B prend de 26 à 37

de 23 à 19

de 48 à 42 • ·
P. de 37 à 48 D

• p. de 48 à 30

• p. de 18 à 20

4 .. p. de 13 à 24

de 29 à

prend de 35 à

23 .

prend de 4 à 15 ... Onvoit le reste

A l'appui de ce que j'ai dit ci-dessus ,

on peut remarquer que la partie n'a été

perdue par B , que parce qu'il a mis

son pion 26 derrière le pion 31 de´A ,

qui est en prise et que celui-ci laisse

prendre , ayant vâ qu'il lui donnait le

temps de disposer son jeu à son gré , et,

par plusieurs coups de repos , de forcer

toujours son adversaire à prendre jusqu'à

ce
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4

ce qu'il pût exécuter le coup qui lui

fait gagner la partie et dont il doit le

gain au premier coup de repos , que lui

procure la position du pion 30 sur 24 ;

cette position prépare tout , et l'avidité

de B, qui veut , sans reflexion , se saisir

du pion 31 de A , lui fait tout perdre.

C'est un avis au lecteur qui pourra ,

dans l'occasion , avant de se jetter sur

la proie , dire avec raison , timeo danaos

et dona ferentes , je crains les grecs &

même lorsqu'ils font des présens.

9. COUP DE REPOS,

Position.

A, onze pions sur les cases 26 , 27,

29 , 30 , 33 , 34 , 35, 38 , 40 , 42 , 45.

AB , douze pions sur les cases 7 , 8

12 , 13 , 14 , 15 , 18 , 19 , 20 , 22 , 23,

25.

On verra par cette position que At

s'est procuré le coup de repos , qui lui

fait gagner la partie , parce que B s'est

L
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mis sans croire qu'il y eut du danger ,

derrière un pion que A lui laisse prendre

quoiqu'il puisse le sauver , mais c'est

qu'il a vu qu'en laissant prendre ce pion ,

il gagnait du temps pour se placer fa-

vorablement , et exécuter sans empêche

ment le coup qu'il a médité.

Exécution.

Ajoue de 26 à 21 , B prendde 22 à 31
$

de 21 à 17 • · •
P.

de 12 à 21

.

· •
p.

de 23 à 43

de p. de 43 à 32

de 33 à 28

42 à 38

1.1

· · ·

de 29 à 24 ... p. de 20 à 29
•

prend de 34 à 3 ... p. de 25 à 34

Perdu.prend de 3 à 43
•

Ce coup n'est pas d'une combinaison

bien difficile , mais ruineux comme il

est , il prouve qu'un pion joué sans

reflexion , a de suite fâcheuses et que

la moindre faute à ce jeu, peut faire

le plus grand mal.

5
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10. COUP DE REPOS.

Position.

A, treize pions sur les cases 25 , 27 ,

28 , 32 , 35 , 36 , 37 , 38 , 42 , 43 ,

45, 48 , 50.

8

B, quinze pions sur les cases 6, 7 ,

, 9 , 10 , 12 , 13 , 15, 16, 18 , 19 ,

21 , 23 , 26 , 29.

Dans cette position , A fait deux pour

deux en avant , B voit un pion en prise,

qui lui paraît assuré , il se met derrière ,

sans s'appercevoir du piège , et perd la

partie pour vouloir gagner un pion à

son adversaire.

Exécution.

1

Ajoue de 27 à 22 , B prend de 18 à 27

de 37 à 31 .

prend de 42 à 22 ...·

de 35 à 30

de 28 à 22
•

de 32 à 28

•

· •

prend de 38 à 27 . . .

p. de 26 à 37
"

de 12 à 18

p. de 18 à 27

P. de 27 à 18

·
P.

de 23 à 32

P.
de 21 à 32
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de30 à 24, p. d'un côtéou d'autre

prend de 25 à 55 ... Perdu.

Ce ne peut être assurément qu'un

habile joueur qui peut faire un coup

aussi compliqué , voir de si loin , et

avec une telle précision ; mais il faut

convenir aussi que l'imprudence et l'avi-

dité de l'adversaire , lui ont ouvert la

voie pour développer son talent.

Y

11. COUP DE REPOS.

Position. thn , ind

A, six pions sur les cases 14, a3

29 , 30 , 39 , 40.

B, quatre pions et une dame sur 3 ,

5, 10 , 11 D , 17.

Exécution.

Ajoue de 23 à 18 , Bprend de to à 14

de 18 à 12 . p. de 17 à 8

de 29 à 24 .
P.

de 11 à 35

prend de 24 à 2
Perdu.
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12. COUP DE REPON

Position.

A, six pions sur les cases 22 , 27

29 , 32 , 39 , 44.

B , cinq pions et une dame sur 11 ;

12 , 13D , 16 , 20 , 24.

Exécution.

Ajoue de 32 à 28 , B prend de 24 à 33

de 22 à 17 • •
P.

de 12 à 23

prend de 39 à 8 • · Perdu.

13. COUP DE REPOS.

Position.

A, onze pions sur les cases 23 , 24,

28 , 30 , 32 , 37 , 38 , 45 , 47 , 49 , 50.

B, huit pions et une dame sur 8 , 9 ,

10 , 13 , 15 , 16 , 20 , 21 D , 36.

Exécution.

Ajoue de 23 à 19 ... p. de 20 à 29

de 49 à 44 · ..

de 37 à 31 ..

de 28 à 22 ..

p. de 13 à 35

p.
de 36 à 27

p. de 27 à 18

La
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.de 32 à 28 ... p. dé.21 à 40

prend de 45 à 5 ... Perdu.

14. COUP DE REPOS.

Position.

A, huit pions sur les cases 21 , 26,

27 , 29 , 32 , 35 , 38 , 43.

-
B, sept pions et une dame sur I

6 , 11 , 13 , 14 D , 20 , 25.

i ..
Exécution

3;

Ajoue de 35 à 30 , B prend de 25 à 23

de 32 à 28

de 21 à 16 ..

· • ·
p.

de 23 à 32

. p. de 32 à 21

prend de 16 à 7 ...
p. de I à 12

Perdu.
prend de 26 à 10 ...

15. COUP DE REPOS.

Position.

A, huit pions sur les cases 17 , 19 ,

29 , 30 , 38 , 43 , 44 , 48.

B, cinq pions et une dame sur I

3 , 5, 10, 20

8. L
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Exécution.

A joue de 29 à 24 , Bprend de 20 à 29

de 19 à 14 ·· · P. de 2 à 49

de 17 à 12 .

33

• · p. de 10 à 19

.. p. de 49 à 8

Perdu.

1 de 38 à

prend de 33 à 2 .

DES LUNETTES.

Continuation des Coups de Repos..

"

J'ai démontré , par les exemples pré-

cédens , le danger qu'il y avait de s'em

parer tout bonnement des pions qui

semblaient être de bonne prise mais

perfidement mis en avant , comme de

sentinelles perdues. Les lunettes encore

adroitement amenées ou laissées avec

intention , ne sont pas des pièges moins

dangereux , etdont les joueurs de moyenne

force doivent se méfier quand ils ont à

combattre des joueurs habiles , en ce

que ces derniers leur offrent , au premier

coup-d'oeil un gain réel , sans risque ap

parent , mais dont un examen plus ré-
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fléchi , leur fait bientôt découvrir les

suites fatales. En voici des exemples :

16. COUP DE REPOS.

Position.

A neuf pions sur les cases 11 , 16 ,

19 , 24, 28 , 38 , 40 , 44 , 45.

B , neuf pions sur les cases 1 , 2 , 4 ,

5, 8 , 13 , 15 , 23 , 25.

Ajoue de 19 à

de 11 à

prend de 16 à

de 14 à

de 24 à

Exécution.

14 , Bprendde 23 à 43

7
· • • P. de

7 ...
P. de

10 .

20

de 44 à 39"

• •

• ·

•

p. de

p.

2 à 11

1 à 12

5 à 14

de 15 à 24

· · P. de 43 à 34

prend de 40 à 7 ...
Perdu

17. COUP DE REPOS.

୮

Position.

A, huit pions sur les cases 18 , 23

25 , 28 , 30 , 37 , 39 , 48.

B, sept pions et une dame sur 4, 5,

7, ³, 10 , 14 , 27 , 33 D.
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Exécution.

Ajoue de 18 à 13 , Bprend de 33 à

de 23 à 19

de 37 à 32 •

9

• · p. de 14 à 23

p. de 27 à 38

p. de 38 à 29

P. de 29 à 20

Perdu.

de 39 à 33...

de 30 à 24

prend de 25 à I.

•

•

18. COUP DE REPOS.

Position.

A , cinq pions sur les cases 24, 297

33 , 40 , 49.

B , deux dames et un pion sur 10,

14D, 34 D.

* Exécution.
A

Ajoue de 24 à 19 , B prend de 14 á -35

prend de 29 à 40 p. de 35 à 44· •

prend de 49 à 40 .... Perdu.

A va au devant de son adversaire , il

a le coup , et conséquemment gagné.
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79. COUP DE REPOS.

Position.

A, sept pions sur les cases 28 , 31

32 , 37 , 39 , 47 , 48.

B, quatre pions et une dame sur 8 ,

19 D , 25 , 26 , 33.

Exécution.

Ajoue de 39 à 34 , Bprend de 33 à 22

de 32 à 27 . · • p. de 19 à 46

prend de 27 à 18. .. p. de 26 à 37

de 47 à 41 · · Perdu.

20. COUP DE REPOS.

Position.

A, quatre pions sur les cases 17 , 28,

34, 39.

B, trois pions et une dame sur 7, 22,

25 , 48 D.

Exécution.

Ajoue de 17 à 11 , Bprend de 22 à 44

prend de 1

prend de

à 2D • • p. de 48 à 30

2 à 49 Perdu.
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要

21. COUP DE REPOS.

Position.

A, huit pions sur les cases , 24 , 25,

30 , 33 , 36 , 43 , 48 , 50.

13,B , huit pions sur les cases 7 , 13 ,

14 , 17 , 19 , 26 , 29 , 37,

Exécution.

Ajoue de 48 à 42 , B prend de 37 à 28

prend de 24 à 2 etBne peutplus jouer

sans perdre la partie,

22. COUP DE REPOS

Position.

A, six pions sur les cases 28 , 34 ,

37 , 39 , 40 , 48.

B, sept pions sur les cases 12 , 13 ;

14, 16 , 24 , 25 , 27.

Exécution.

Ici c'est à B à jouer: il met dans

la lunette , A joue de 34 à 30 , B est

forcé d'en prendre 4 avec son pion 24

qui vientse caser sur 22 , et A en reprend
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5 avec son pion 37 qui va à dame sans

empêchement.

De la Dame.

Les pièces du damier sont des pions ,

et ne peuvent être qu'improprement ap-

pelées dames. On ne doit donner le nom

de dame qu'au pion couvert d'une autre

pion de la même couleur , et qui a pris

cette qualité en parvenant aux cases où

l'on a le droit de damer qui sont ,

comme je l'ai déjà dit plus avant , pour

l'un des joueurs , la ligne de 1 jusqu'à 5,

et pour l'autre de 46 à 50.

La dame se fait craindre par la gran-

deur de ses pas , par l'étendue de son

pouvoir et par ses projets menaçans sur

tous les points du damier : c'est un tor-

rent qui entraîne tout sur son passage ,

si on ne lui oppose des digues insur-

montables ; d'un seul coup , elle ravage,

elle ruine le jeu de son adversaire

1

et

décide
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pour

décide promptement de la partie. Cest

cela que tout joueur cherche d'abord

à se frayer un chemin pour arriver dans

ce pays heureux , où il acquiert un ac-

croissement de force bien redoutable à

son ennemi ; il ne craint pas de sacrifier

un ou plusieurs pions , pourvu qu'il puisse

entrevoir quelque sûreté pour sa dame ,

parce qu'il espère se dédommager bientôt

amplement de ce sacrifice , par le grand

avantage que lui donne ce puissant auxi-

liaire. Que doit faire alors le joueur qui

n'a point de dame ? ne pas perdre de vue

le mal que son adversaire peut lui faire,

et sé disposer , par un sacrifice récipro-

à lui prendre sa dame , ou en faire

une de son côté , pour parvenir à le

combattre encore à forces égales.

que ,

Entre deux joueurs de même force ,

qui connaissent l'art de bien jouer le

pion , une dame acquise par la perte de l

deux ou trois pions , quoiqu'elle soit

d'abord en sûreté , ne saurait au coms !

M
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mencement ou au milieu de la partie ,

effrayer celui qui n'en a point encore ,

parce qu'il gagne à peu près en pions ,

ce qu'il perd par la dame que son adver◄

saire se procure.

"

Une dame entre deux bons joueurs

de force égale , étant communément es-

timée à trois pions , bien qu'on ne puisse

au juste en fixer la valeur il reste à

celui qui n'a point de dame , assez de

moyens encore dans la bonne conduite du

.pion pour rétablir l'égalité de la partie ,

en faisant lui-même une dame , ou en

détruisant celle de son adversaire par

un sacrifice équivalent. Mais entre deux

joueurs d'inégale force , dont l'un reçoit

de l'autre un avantage considérable , je

plains le joueur inférieur qui laisse

percer son homme jusqu'à dame et en

sûreté cette dame est destructive entre

les mains d'un fort qui sait si bienla faire

valoir contre le faible , ne pouvant dé14

mêler les projets dévastateurs de son
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adversaire ; une faute , une absence est

le seul espoir qui lui reste , et cela ar-

rive rarement aux bons joueurs.

Il est encore une observation essentielle

à faire pour ceux qui tentent à s'ouvrir

un passage pour aller à dame , désireux

d'avoir , le plutôt possible un renfort

si puissant contre leur ennemi : c'est que

quelque fois celui-ci , qui a su pénétrer

les vues ambitieuses de son adversaire

monte ses bateries de son côté , le laisse

163 Can do anorg

avander avec intention , ou
Tepoussélui-

même dans son jeu , l'envoye à ‘damé par

unou plusieurs pionsqu'ilsacrifiebien vo-

ontiers lui prendicette dame , en fait

îne dui-même ,. et gagnes låspartie par

resebeaux coups , tels qu'onen verra

dans ce recueil.. Las sjoueurs médiocres

qui combattent avec des forts dont ils

reçoivent de grands avantages , et quire

se doutent pas de ces savantes combinai-

sons , tombent souvent dans des pièges

pareils ; mais entre deux bons joueurs
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d'égale force , qui se guêtent et se devinent

réciproquement , on voit peu communé-

ment de ces grands coups d'étonnement

et de destruction par la puissance des

dames.
1

*
C

1. COUP.

Pour prendre une ou plusieurs dames.

Positio
n

A, neuf pions sur les cases 19 , 20,"

24 , 25 , 28 , 39, 43 , 46 , 4
8.

Shik

B , six pions et une dame sur 4 , 5

7 D , 18 , 26 , 27 , 37.

Exécution

Ajoue de 19 à 13 , Bprend de 18 å g

tabi.de(28) à 122 ... ¿p.dèn271 à 18

y de 20 à 14 .

82001 , de 48 à 42 .

г de 39 à 34 .

prend de 25 à

...op..desdgå 29

·

..

.:
p. de 37 à 48D

p. de 48 à 30

Perdu.

r 1.2

P

19 dimm ; dan
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4

•• .• •C· 0°û Á če sh

ETI

JOI

b.q
Position.

or s či sb

3 for sh bro

A, onze pions sur les cases 21 , 24

T

9

27 , 30 , 31 , 32 , 34 , 38 , 44 , 48,50.

B , huit pions et une dame sur 1 , 2 ,

69112, 11322182, 19rDa , 231qab.,A

Exécution &E E E{

Ajoué de 24 à 20 , B prend de 19 & 49

de 31 à 26 .. •
p. dê 25 x 14

np. de 18 à 16

p. de 49 à 24

de 27

- de 32278.

prend de 26, à 10 ... Perdu.↑

Ti s 3.º COUP.S 5

.ubr>T

"

Position.

0 : 21917

A, dix pions sur les cases 15 , 18 ,

IJO

22 , 25 , 28 , 30 , 32, 36 , 45 , 49.

B, sept pions et une dame sur 5 , 7 ,

9§ 119£ 13;516501742211,048 Deng

12

Execution. & 8

Ajoute de 32 à 27, Bprendde 21 à 12
deb

a ci I
C

M 2
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de 25 à 20 . p. de 48 à 14

de 15 à 10 · p. de 17 à 28

prend de 10 à 6 ...
Perdu.

4.4, COUP.

Position

A, sept pions sur les cases 114 , 16 ,
"

23, 28 , 32 , 33 , 34

B, quatre pions et une dame sur 4 D

6, 17, 22 , 35.

e

Exécution,

▲joue de 34 à 30 , B prend de 35 à 24

F
de 14 à 10. p.de 4 à 15

·

de 23 à 19 .

de 32 à 27

27

• p. de 24 à 13

P.
p . de 15 à 21

Perdu.
prend de 16 à 9

5. COUP.

73 200

Position.
1.

A, sept pions sur des cases 221 24

30 , 37 , 38 , 40, 43.:

B , quatre pions et une dame sur

13 , 14 , 16 D , 26
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Exécution

Ajoue de 38 à 33 , Bprend de 16 à 35

de 22 à 17 • • ·
p. de 11 à 22

p. de 35 à 31

Perdu.

de 24 à 20

prend de 20 à 36

6.º COUP

Position.

A, onze pions sur les cases 19 , 25,2

26 , 35 , 36 , 39 , 42 , 44, 45,47 , 50.

B, quatre pions et quatre dames sur

3D , 4 , 5 , 10 , 12 D , 15 , 22 D , 27 D.

Exécution.

Ajoue de 19 à 13

de 39 à 134

de 36 à 31

de 26 à 21 .

de 47 à 41

de 50 à 44
$

B de 22 à 9

:. p. de 12 à 49

·

· a

p. de 27 à 36

P
de 3 à 48

p. de 36 à 47

p. de 49 à 40

prend de 45 à 34 ... p. de 48 à 30
Not

7
1

prend de 35 à 24 • • . p. de 47 à 20

prend de 25 à 3 Ne peut plus jouer.
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1.

7 Cott.

ar biposition.ch en

A onze pions sur les cases 27 , 28 ,

29 , 33 , 35 , 36 , 37 , 39 , 46 , 48 , 49,
3132

T

B, dix pions et une dame sur 2 D ,

3,8 , 12 , 15 ;4 , 18 , 19 , 20 , 25 , 26.

Execution.

.00 { C

the

Ajoue de 37 à 31 , B prend de 26 à 37

de464. p. de 37 à 86

712 de 39 à 134"... p. de 46 à 23

Code 27 à 2 ! Op. de 18 àª₂

prend de 29 and7.) . Ap. de

„ de 35 à 2 · er⋅
C

2 à 30

Perqui A

QA or ob 8.: . Cawt. % ob

30 i ve sb.q Position!4.38 5

• да4 c . shq to é da sh

A, dix pions sur les cases 30

32 , 34 , 35 , 36˚, 4336 , 43 , 45 , 48 , 49.

31

B , huit pions et une dame sur 1 , 4

5, 6, 8, 79, II D 15 201
rel

rugoj sule megExecution.57

Ajoue de 49 à 44 , B prend de 11 à 50
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de 43 à 39

de 48 à 42

de 30 à 25

prend de 25 à

prend de 35 à

· ·

·

14 . . .

2

• p. de 50 à 26

·
p . de 26 à 48

p . de 48 à 30

p .
de 10 à 19

Perdu.

59. Cour.

Position.

A , cinq pions et deux dames sur 3 D;

27 D , 28, 32 , 37 , 38 , 47.

B , huit pions et une dame sur 11 ,

16 , 17 , 21 , 26,36 , 44 , 45 , 49 D.

Exécution.

A joue de 47 à 41 , Bprend de 36 à 47 D

de 27 à 4 ·
P. de 47 à 22

prend de 4 à.36 ... p. de 49 à 27

Perdu.prend de 36 à 50 ...

La partie paraît remise au premier

coup d'oeil, mais elle est perdue comme

on verra.

10. COUP.

20

5 es

Position.at

-T

L.A six pions sur les cases 28 , 29✰

32, 33 , 37 , 43.
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B, trois dames et un pion sur 9 D ;

30 D, 30 , 46 D.

( Joli coup , les 3 dames prises. )

Exécution.

Ajoue de 29 à 24 , Bprend de 30 à fg

de 28 à 22 p. de 9 à 28•

où il faut rester ,

parce qu'on est ar-

rêté par le pion 32,

sur lequelona passé

et qu'onn'a pu en-

lever.

A pr. de 32de 32 à 5 Enfermé.

A

11. COUP'ch,。 *

Position. A

5D;'A', ' une dame et six plons sur 5 D

20 , 24 , 32 , 42 , 43, 448. cimea rī

® B , quatre pions sur les cases 7 , 17,

36 , 40 .

ΟΣ

Dans cette position , ce coup n'est

pas forcé , B faisait l'avantage de trois

pions , ässon adversaire ; il croyaitAau

<
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moins remettre la partie , avec un si

faible joueur , cependant il la perdit

forcément en allant à dame sur 46 ,

au lieu d'aller sur 47 ; il avait bien vu

le coup de perte , mais il crut que son

adversaire ne serait pas capable d'une

si exacte combinaison et dans cette

supposition il dama sur 46 , où il se

croyait mieux placé que sur 47.

>

Exécution.

C'est à B à jouer le premier.

B joue de 36 à 41

"

A de 42 à 37

de41 à 46D ... de 48 à 42

de 17 à 21 de 20 à 15•

de 21 à 26 • de 37 à 31

B en prend 4 avec sa dame et est obligé

de s'arrêter à 37. A pr. de 5 à 46. B pr.

de 26 à 37. A en p. deux de 46 à 45.

C'est là une leçon pour les joueurs

qui font avantage.

+
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RECUEIL

De Coups brillants et savamment

combinés dans tous les genres.

t

PIONS SAN.S
་

DAMES.

1.er COUP.

Position.

A, douze pions sur les cases 17 , 22 ,

23 , 27 , 31 , 33 , 36 , 37 , 38 , 40 , 44 ,

50.
.12.

B douze piens sur les cases 1 ,

"

5 ,2

6, 7, 8 , 9 , 10 , 13 , 20 , 25 , 26 ,

3,0.

CbExécution,

Ajoue de 23 à 19
B de 13 à 24

de 33 à 29 de 24, à 42

de 37 à 48 de 26 à 37•

de 17 à 11

de 36 à 31

de 27 à 21

de 6 à 28

• · de 37 à 26

de 26 à 17.

de
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de 40 à 34 0 de 30 à 39

prend de 44 à 24 Perdu.

2. COUP.

Position.

A, dix-sept pions sur les cases 26

27, 28 , 29 , 31 , 32 , 33 35 , 36 ,

37,

*

38 , 39 , 40 , 42 , 43 , 45 , 49.

B, dix-sept pions sur les cases 2 , 3,

4 , 6 , 7 , 8 ,8 , 9 , 10 II , 12 , 13

15 , 16 , 17 , 18 , 19 , 22.

Exécution.

A joue de 29 à 23 , B prend de 18 à 29'

ide 33 à 24 p. de 22 à 444 • •

de 35 à 30... p. de 44 à 35

7 de 27. à 2261

prend de 32 à 5 .
"

Pad
er

p. de 17 à 28

i Perdu.

C'est un très-beau coup , mais la

་

partie pourrait être remise par un fort

joueur contre son inférieur.

N
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3. COUP.

· Position.

A, quinze pions sur les cases ,
25;

26, 27 , 28 , 30 , 31 , 32 , 33 , 35 ,

36 , 37 , 40 , 41 , 45 , 48.

'B , quinze pions sur les cases 66,7 ;

8 , 9 , 11 , 13 , 14 , 15 , 16 , 17 , 18 ,

19, 21 , 23 , 24.

Exécution.

TI

Ajoue de 25 à 20 , B prend de 14 à 341

de 40 à 20 • •
p.

de 15 à 24

1

de 35 à 30 p. de 24 à 35

"
de 45 à 40 •

P.
de 35 à 44

de 33. à.29
p.de 23 à 34

›
de 28 à 22.... p. de 17 à 28

prend de 32cà. ID . p. de 21 à 3ª

prend de 1 à 27 ... Perdu.

4. COUP

ગુ Position.

A, quinze pions sur les cases 27 , 28
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32 , 33 , 35 , 36 , 37 , 38 , 39 , 40 ,

42 , 43 , 44 , 45 , 48.

B , quinze pions sur les cases 3 , 6 ,

7, 8 , 9 , 12 , 13 , 14 , 16 , 17, 18

19, 23 , 24 , 26.

path

}

. Execution.

Ajoue de 35 à 30 , Bprendde 24 à 35

. p. de 23 à 34
7de33 à 29

prend de 39 à 30 . p . de 35 à 24

ongol dep27 à 22 .. p. de 18 à 27,
•

prend de 32 à 21 ... p. de 16 à 27

de 28 à 23. p. de 19 à 28

de 37 à 32à 32. p. de 28 à 37

2
prend de 42 à

5. COUP.

38
го

Perdu

Position.3

A seize pidns sur les cases 22,125 ;

G
27 , 28 , 30 , 32, 33, 34 , 35 , 34 ,

38 , 39 , 40 , 43 , 45 , 47.is , Is

B , seize pions sur les cases 2, 6 ¿

7,

Fa

8

2 92 102 4 2 13

18 , 19 , 21 , 24 , 26.
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Exécution.

Ajoue de 25 à 20 , B prend de 14 à 25

de 28 à 23 • P.
de 19 à 17

1

p. de 13 à 24
prend de 30 à 19

de 34 à 30

·

prend de 40 a 20 .

•

de 371 à 31 .

·

·

prend de 33 à 15 on d

I

C

p. de 25 à 34

P.
de 15 à 24

p. de 26 à 28

p. de 21 à 32

prend de 38 à 27 ,B perdu , comime on

•

verra,quoique la partie

ne soit pas finie.

6. CO U P.

Position.

A, quinze pions sur les cases 14 , 2};

25 , 30 , 32 , 33, 35 , 37 , 38 , 41,4ª ,

46, 47 , 48 , 49.Jos

B, quinze pions sur les cases 1 , 3,

4 , 5, 6 , 7 , 8 , 11 , 15 , 16 , 18 ,

21 , 23 , 26 , 27.23 , .26 ,

Exécution.

Ajoue de 14 à 10 , B prendde 5 à 14
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£ de 24 à 20 .

1

E de 30 à to ·

de 33 à 29 .

de 37 à 31

de 38 à 32

de 42 à 2prend 25.

I

43

• •
p. de 15 à 24

· p. de 4 à 15

· · p. de 23 à 34

. p. de 26 à 28· •

p. de 27 à 38

Perdu.

On voit que c'est un coup très-

compliqué.

ΓΕ

49759 al7½ COUP.

&

i 11 Position.
C <

A, treize pions sur les cases 18 , 22,

28 , 32 , 33. 35, 36 , 37 , 38 , 42 ,

43, 48 , 49.

B, quatorze pions sur les cases 6 , 8,

19 , 10 , 14 , 16 , 17 , 19, 20 ,

€246 25, 86. 3

Exécution. sb L

Ajoue de 33 à 29 , B

de 28 à 39

de 32 à 23

e de 37 à 32

- de 42 à 31

21

prend de 24 à 33

· .. p. de 17 à 28

え• • p. de 19 à 28

• •
p. de 28 à 37

p . de: 26 à 37

N 2
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de 48 à 42 •

de 39 à 34 ...
*

de 35 à 2
2

.

p. de 37 à 48

p. de 48 à 30

Perdu.

8. COUP.

Position.

A, treize pions sur les cases 20, 27;

29 , 31 , 34 , 35 , 36 , 37 ,

'46 , 48 , 49.

B, quatorze pions sur les

3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 10 , 11 ,

18, 22, 26.

Exécution.

!

40 , 41 ,

cases 2 ,

16 , 17 ,

A

282

Ajoue de 20 à 14 ,B prend de ro à rg

de 27 à 21 · · · p. de 16 à 27

de 37 à 32 ... p. de 26 à 28

de 29 à 23 ...

prend de 34 à

e

I

p. de 18 à 29p.de

9. COUP.

Position

{

Perdu

A, douze pions sur les cases 22 , 27,

28, 29 , 31 , 32, 37 , 38 , 40 , 41, 42,

45.
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B, douze pions sur les cases 4, 5 ,
8

6 , 7 , 8 , 9 , 11 , 16 , 17 , 19 , 25 ,

.26.

Exécution.

Ajoue de 29 à 24 , B prend de

de 40 à 34 ... p. de

de 28 à 23.

de 38 à 33

prend de 32 à

·

• ·

1

19
à 30

30 à 39

p. de 17 à 19

•
P.

de 39 à 28

•

10. COUP.

Position.

Perdu.

A, douze pions sur les cases 16, 29;

26 , 27 , 28 , 31 , 32 , 36 , 37 , 38 ,

39 , 49.

B , douze pions sur les cases 1 , 2,

6 , 7 , 8 , 9 , 10 , 11 , 13 , 17 , 19 , 40.

Exécution.

Ajoue de 26 à 21 , Bprend de 17 à 29
•

de 39 à 34

de 27 à 21

de 28 à 23

de 26 à 17

· ·
p. de 40 à 29

• P.

p. de 29 à 27
· ·

prend de 22 à 5 ...
Perdu
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Je dis perdu , quoique la dame de A

soit prise sur le coup, parce que 6 pion's

contre 5 doivent gagner avec un joueur

qui a fait le coup que je viens de

démontrer.....

11. COUP.

Position.

A, quatorze pions sur les cases 27 ,

`28 , 32 , 37 , 38 , 39 , 40 , 42 , 43 ,

44 , 45 , 47 , 48 , 49.

B, quatorze pions sur les cases 2 , 5,

7, 9 , 10 , 11 , 12 , 13 , 14 , 15 , 16 ,

19, 26, 29.

Exécution.

2.

A joue de 39 à 341

Ca

C!

prend de 34 á : 23 ..

de 28 à 23

de 37 à 31

. •

de 27 à 21

de 38 à 32

•

de 42 à 4

• •

•

•

B de 13 à 18
A C

p. de 18 à 29

, p. de 29 à 18

p. dẹ 26 à 28

p.

}

de 16 à 27

}

p. de 28 à 37,

Perdu.



( 153 )

On voit par cette exécution que si

B n'avait pas voulu ménager un pion ,

et qu'il en eut fait volontiers le sacrifice ,

ce coup n'aurait pas eu lieu ; il faut

savoir connaître le prix d'une perte

volontaire dans certaines positions.

2.
e: i
COUP.

12
<

Position.

1

A, treize pions sur les cases 17 , 22 ;

27 , 28 , 32, 33 , 34 , 39 , 40 , 41 ,

43:44 , 456 15¸§à

B treize pions sur les cases 6 ,

7, 8 , 9 , 11 , 13 , 14, 18 , 19 , 20 ,

23, 24, 35.
J.

10

0

Exécution.

Ajoue de 33. à 29 , B prend de 24 à 33

de 42 à 38 ... p. de·

de 34 à 29. • • p.

33 à 42

de 23 à 43

a "

prend de 28 à

prend de 32 à

37

!••]

de 17 à 12

de 44 à 39

• · · p. de 8 à 17

P.
de 35 à 33

p.
de 17 à 28

I. Perdu.
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13. COUP.

Position.

1

A, douze pions sur les cases 25 , 30 ;

31 , 32 , 35 , 36 , 37 , 40 , 41 , 42 ,

43,845.droq Abra 2109

B, douze pions sur les cases 1 , 3

6 , 7 , 9 , 13 , 18 , 19 , 23 , 24 , 26 ,

29.

Exécution.

Ajoue de 32 à 28 , B prend de 23 à 32

de 37 28 p. de 26 à 39

C
• • •

de 28 à 23.!

8

de 40.sa 34

• •

r

p. de 19 à 28

p.

3 à 12
prend de 30 à

p. de

de 29 à 49

prend de 35 à 4 .❤g ɛɛ Perdu. A

14. COURA 35

Position.

5

A, onze pions sur les cases 17

223 , 27 , 281, 30 , 35 , 36 , 37 , 381,

45 , 48.T
I at cb LeG
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B , onze pions sur les cases 3 , 6 , 7 ;

9 , 13 , 14 , 15 , 16 , 19 , 20 , 26 .
•

Exécution.

à 11 , B prend de 6 à 17
•

Ajoue de 17

de 27, à 21 • •
p. de 16 à 27

CJ0

de 27 à 29

3.1.1

1

de 28 à 22

de 37 à 31 , ..

de 38 à 32

de 30 à 24

•

prend de 35 à ·

· ·

·
P.

p.de 26 à 37

·
P. de 37 à 28

p.
de 19 à 30

Perdu.

Coup d'une grande précision de la

part du joueur qui l'a fait,

15, COUP,

Position,

C

les cases 27, 28 ,A, neuf pions sur les

32 , 37 , 38 , 39 , 43 , 49 , 50.

AB , quatorze pions sur les cases 1 , 2 ,

6 , 7 , 8 , 11 , 14 , 16 , 17 , 21 , 24 ,

26 , 29, 40,

2.

Exécution.

eb.a

Ajoue de 28 à 23, Bprend de 29 à 18
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de 39 à 34

de 38 à 33 蹲

de 37 à 31 ..

de 43 à 3 D

prend de 3 à 3 · ·

· ·

p. de 40 à 29

p. de 29 à 38

p.
de 26 à 28

p. de 21 à 32

Perdu.

On voit que c'est un très-beau coup

pour aller à danie , avec succès , puisque

l'adversaire , avec ses six pions restants ,

ne peut plus jouer.

16. COUP.

Hon
da

Position.

A, onze pions sur les cases 22 , 25,

28 , 32 , 33 , 34 , 38 , 39 , 40 , 44 , 45.

B , onze pions sur les cases 1 , 6 , 7,

9 , 11 , 14 , 16 , 17 , 19 , 24 , 35.

Exécution.

Ajoue de 33 à 29 , B prend de 24 à 42"

de 25 à 20 .

de 34 à 30

de 44 à 39

prend de 28 à

prend de 32 à 3 .

· •

•

· · p. de 14 à 25

p. de 25 à 43•

p. de 35 à 33· p.

37 ·
p. de 17 à 28

17.0

Perdu.
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17. COUP.

Position.

A , onze pions sur les cases 24 , 29 ,

31 , 34 , 36 , 37 , 41 , 43 , 46 , 49 , 50.

B, onze pions sur les cases 8 , 11 ,曩

12, 13 , 14 , 17 , 18 , 22 , 28 , 32 , 35.

Execution.

Ajoue de 24 à 19 , Bprend de 13 à 33

de 34 à 30 .. • p. de 35 à 24

de 31 à 27 . ·
p. de 22 à 42

de 41 à 37 · ·
p. de 42 à 31

9
Perdu.prend de 36 à

Ce coup était

· · ·

difficile à voir , et
1

à parer sans la plus grande reflexion ,

à moins d'être de la première force.

18. COUP.

Position.

et

A , onze pions sur les cases 25, 29

50 , 34 , 35 , 36 , 38 , 40, 47 , 48 , 49

B , onze pions sur les cases 3, 7 , 10,

14 , 15 , 17 , 18 , 19, 20 , 23, 26

Q
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Exécution.

Ajoue de 36 à 31 , B prend de 26 à 37

de 38 à 32 p. de 37 à 28·

de 29 à 24 ..

de 30 à 24 .

de 40 à 34 .

prend de 35 à 2

19.

e

·

.
p . de 20 à 29

• p. de 19 à 39

de 39 à 30

Perdu,

P P.

COUP,

Position.

A, dix pions sur les cases 27 , 28 ,

34 , 36 , 38 , 39 , 40 , 45 , 47 , 49.

B, dix pions sur les cases 4, 5, 6,

7 , 8 , 9 , 16 , 17 , 18 , 20,

Exécution.

Ajoue de 27 à 22 , B prend de 18 à 27

de 36 à 31

de 28 à 22 .

· • p. de 27 à 36

p. de 17 à 28

de 35 à 33 ..

4de 47 à 41 .

de 40 à 34 ..

prend de 45 à
$

• p. de 28 à 30

· · P.p. de 36 à 47D

p. de 47 à 49

Perdu
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20.e COUP.

Position.

A, huit pions sur les cases 24 , 26 ,

36 , 38 , 39 , 40 , 42 ,42, 47.

B , huit pions sur les cases 5 , 7 , 8 ,

9 , 13 , 15 , 27 , 28

Exécution.

Ajoue de 36 à 31 , B'prend de 27 à 35

de 47 à 41 • • ·

t
de 38 à 32 ..

prend de 32 à

: ,

I · ·

·

P.
de 36 à 47

p. de 47

21. COUP.

Position.

19

Perdu.

A, dix pions sur les cases 26 , 31 ;

32 , 37 , 39 , 41 , 43 , 45 , 48 50.

B, dix pions sur les cases 11 , 12 ,
T

13 , 15 , 17 , 21 , 23 , 25 , 28 , 30.

Exécution.

Ajoue de 32 à 27

de 31 à 27

de 39 à 33

2
B de 21 à 32

de 32 à 21

de 28 à 39
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prend de 43 à 34

de 48 à 43

•

de 41 à 36

•

·
• p. de 30 à 3g

· p. de 39 à 48

• · p. de 48 à 31

de 36 à 9 ... Perdu.

22. COUP.

Position.

A, huit pions sur les cases 25 , 30 ,

31 , 32 , 36 , 37 , 39 , 43.

B , huit pions sur les cases 4 , 7 ,

14 , 15 , 18 , 20 , 23 , 26.

Exécution.

Ajoue de 32 à 28 , B prend de 23 à 41

prend de 36 à 47
• ·

de 47 à 42 .

de 30 à 24

· •

p.

P.

de 26 à 37

de 37 à 40

3

p. de 20 à 29

de 39 à 34 ..

de 25 à I

· p. de 48 à 30

Perdu.

23. COUP.

Position.

A, huit pions sur les cases 26 , 28,

31, 34, 37, 39 , 42, 49.



( 161 )

B , huit pions surle s cases 3 , 10 ,

11 , 12 , 13 , 15 , 17 , 18.

Exécution.

21 , Bprend de 17 à 26Ajoue de 26 à

de 37 à 32 · • p. de
26 à 48

de 34 à 29

1

prend de 28 à 6 ...

• · ·
P. de 48 à 23

Perdu.

PIONS ET DAMES.

24. COUP.

Position.

A, six pions sur les cases 17, 21 ,

27, 29 , 33 , 37.

B, six pions et une dame sur 3 D,

7, 16 , 19 , 20 , 24 , 30.

Exécution .

Ajoue de 27 à 22 , B prend de 16 à 18

de 29 à 23

I
prend de 23 à ...

p. de 3 à 29

Perdu.

0 2
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25. COUP.

Position.

A, huit pions sur les cases 19 , 22 ,

24, 27 , 28, 29 , 34 , 35.

B , une dame et cinq pions sur 8 ,

I D, 13 , 15 , 16 , 20

Exécution.

Ajoue de 19 à 14 , B prend de 20 à 9

de 27 à 21 p.de 16 à 18

de 29. à 23 p. de 11 à 19·

prend de 23 à 23 ...

26. COUP.

Position.

II

Perdu.

A, huit pions sur les cases 13, 18 ,

23 , 24, 32 , 37 , 38 , 50.

B, sept pions et une dame sur 3 , 4,

10, 11 , 14 , 17 , 21 , 40 D.

Exécution.

joue de 50 à 44 , B prend de 40 à 49

de 32 à 28 p. de 49 à 41 ou46



( 163 )

de 24 à
-

de 18 à

20 .

12

prend de 23 à 5 ·

• ·

prend de 5 à 2 •

. ·

·

p. de 14 à 25

p.
de à17 19

p. de 41 ou 46 à 23

27. COUP.

Position.

Perdu.

A, neuf pions sur les cases 22 , 25;

22 , 48 , 29 , 30 , 31 , 36 , 40 .

B, sept pions et une damer 2 D

5 , 9 , 10 , 13 , 15 , 20 , 21 .

Execution.

Ajoue de 22 à 18 , B prend de 13 à 33

prend de 29 à 38 ... p. de 20 à 18

de 38 a 32 ... p. deà

prend de 31 à 4
· • •

2 à 27

Perdu..

28. COUP.

Position.

A, huit pions sur les cases 23, 32,

37 , 38 , 40 , 41 , 42 , 44.

B , une dame et huit pions sur 9

12, 13, 14, 16½ 21½ 24½ 27½ 35 m2242
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Ajoue de

Exécution.

4 à 34 , B prend de 35 à 49

de 32 à 28

de 34 à 29

prend de 37 à 10

• •

· •

•

•
P. de 49 à 32

•
p.

de 24 à 22

Perdu.

29. COUP.

Position.

A, dix pions sur les cases 18 , 22,

26 , 28 , 33 , 34 , 37 , 38 , 39 , 44.

B, une dame et sept pions sur 2 , 3D,

7, 9, 10, 11 , 12 , 17.

Exécution.

Ajoue de 28 à 23 , B prend de 17 à 19

de 26 à 21

de 21 à 17

· • p. de 12 à 23

. p. de 3 à 29

• • Perdu.

.

prend de 33 à 15

•

30. COU P.

Position.

A , dix pions sur les cases 23 , 25 ,

27 28, 30, 33, 34 , 43 , 45, 50,
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B, une dame et sept pions sur 4 , 8 ,

9 , 10 , 13 , 15 , 16 , 37 D.

Exécution.

Ajoue de 28 à 22 , B prend de 37 à 35

à 21de 27

de 25 à 20

de 45 à

prend de 34 à

31 .

40

5

1

· · •
p.

de 16 à 18

p. de 15 à 24· •

•

•

·

·
P.

de 35 à 29

Perdu.

COUP.

Position.

A , neuf pions, sur les cases 13 , 19,

24 , 29 , 31, 35 , 37 , 39 , 1400

B, une dame , et huit pions sur 3 ;

5, 10 , 11 , 15, 21 , 22 , 26 , 49 D.

なExécution.

Ajoue de 35 à 30 , Bprend de 49 à 35

8
de 19 à 141 p. de ro à

de 37 à 32 · · p. de 26 à 28

de 29 à 23... · · •
p. de 28 à 19

prend
de 24 à 2 p. de 35 où il voudra

prend ladame et trois pions
Perdu,
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1

32. COUP.

Position.

'A, onze pions sur les cases 18 , 22 ;

27 , 28 , 31 , 33 , 35 , 42 , 44 , 45 ,

47.

B , une dame et huit pions sur 2 ,

9 , 11 D , 15 , 16 , 20 , 24, 30.

Exécution.

Ajoue de 18 à 12 , Bprend de

de 33 à 29

8

8 à 17

• •
P. de 24 à 33

de 17 á 28
prend de 28 à 39 ... P.

prend de 35 à 24 ïï .

de 39 à 34 .

de 31 à

prend de 26 à

26

6

•

· •

• •

• ·

p. de 20 à 29

p. de 29
à 49

P.

Perdu.

33. COUP

Position.

de 49 à 21

A , huit pions sur les cases 21 , 27 ;

29 , 30 , 31 , 34 , 38 , 43 .

B , une damé et sept pions sur 5 , 7 ,

10 , 12 , 17 , 18 , 20 , 45 D.
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Exécution.

Ajoue de 29 à 23 , B prend de 45 à 26

de 43 à 38 •
p . de 18 à 29

de 27 à 22

de 30 à 24

• · p. de 17 à 28

· ·
P.

de 26 à 17

prend de 24 à
2

34. COUP,

! Position.

Perdu,

A , onze pions sur les cases 19 , 23 ,

27, 29 , 31 , 33 , 34 , 37 , 41 , 48 , 50.

B , dix pions et une dame sur 1 , 5 ,

6 , 7, 8 D, 12 , 15 , 18 , 20 , 26 , 35.

Exécution,

Ajoue de 19 à 14 , B prend de 20 à 9

de 34 à 30 p. de 35 à 24•

prend de 29 à 20 ... p. de 18 à 38

de 41 à 36

de 27 à 21

de 37 à 32

prend de 31 à

4

· ·

·

4 '...

·

•

·

p. de 15 à 24
*

p. de 26 à 17

p. de 38 à 27

Perdu
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35. CO U P.

Position.

A, douze pions sur les cases 22 , 23 ,

24 , 26 , 27 , 28 , 29 , 35 , 36 , 43 ,

45 , 50. :

B, neuf pions et une dame sur 3 ,

5 , 6 D , 7 , 8 , 9 , 10 , 12 , 14 , 16.

Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prend de 16 à 18

de 45 à 40 · p . de 6 à 48

de 24 à 20 • ..p. de 14 à 25

de
p de 18 à 20

• p. de 48 à 30

29 à 24

de 40 à 34 • ·

· ·

prend de 35 à 11 ...

36. Coop.

Position.

Perdu.

A, huit pions sur les cases 12 , 16 ,

17, 26 , 27 , 28 , 29 , 31.

B , une dame et six pions sur I , 2,

3 , 4 , 6 , 9 D. 10 , 30.

Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prendde 9ià 36

de
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de 29 à

de 12 à

24

8

de 28 à 22

de 17 à 11

prend de 21 à 5

·

·

• p. de 30 à 16

• · p . de
2 à 13

• · p. de 36 à 18

6 à 17

Perdu.

• •

• ·

• p . de

37. COUP.

Position.

A, dix pions sur les cases 13 , 17 ;

18 , 2 , 27 , 31 , 32 , 35 , 44 , 50 .

B, une dame et huit pions sur 2,

4 , 5 , 6 , II , 14, 15 , 25 , 42 D.

Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prend de 42 à 26

de 35 à 30

de 13 à 8

prend de 18 à 20

de 22 à 18

*

de 44 à 39

prend de 50 à 8

• •

•

·

•

·

• •

• ·

·

·

•

p. de 25 à 34

2 à 13P. de

P.
de 15 à 24

p. de 11 à 13

p. de 26 à 44

Perdu.

P
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31. COUP.

Position.

A, neuf pions sur les cases 15 ,

17 , 21 , 24 , 29 , 30 , 39 , 40 , 48.

B
, quatre pions et deux dames sur 5,

, 8 , 12 , 13 D , 37 D.6,8

Exécution.

Ajoue de 15 à 10 , Bprend de 5 à 14

de 29 à 23 • · •
P.

de 37 à 19

de 24 à 20 •
P.

de 1919 à 11

prend de 20 à 16
· Perdu.j

39. COUP.

Position.

A, douze pions sur les cases 20 , 24 ,

25 , 26 , 29 , 36 , 38 , 40 , 41 , 42 ,

47 , 49.

B , huit pions et deux dames sur 4 ,

5D , 7 , 8 , 9 , 13 , 15 , 22 , 27 , 50D.

Exécution.

Ajoue de 40 à 34 , Bprend de 5 à 46

1
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de 38 à

de 47 à 41 .

33 · • • p. de 50 à 28

p. de 46 à 19

xx

de 26 à 21

prend de 21 à 1

p. de 15 à 33

Perdu.

40. COUP.

Position.

A, quatorze pions sur les cases 20 ,

21 , 24 , 26 , 27 , 29 , 30 , 35 , 42 , 44,

45, 48 , 49 , 50.

B, onze pions et une dame sur 3 ,

4 , 5, 6 , 7 , 9, 11 , 13 , 15 , 16 , 19 ,

46 D.!

Exécution.

Ajoue de 29 à 23 , B prend de 19 à 28

*
de 27 à 22.... p, de 16 à 18

de 20 à 14 ... p.de

de 42 à 37

de 49 à 43 •

9 à 29

•
• P.

de 46 à 32

•
p. de 32 à 40

prend de 45 à
I

41.

Perdu.

COUP.

Position.

A, onze pions sur les cases 23 ;
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26 , 28 ,28 , 34 , 37 , 41 , 42 , 43 , 45

46 , 50.

B, trois dames et trois pions sur 7 ,

9 D, 15D , 20 , 25 , 30 D.

Exécution.

Ajoue de 34 à 29

de 29 à 24

de 28 à 22

prend de 22 à 4

prend de 26 à 37

C de :4 à 31

LO

•

>

• ·

..

de 31 à 37.3

B de 30 à 48

p.de 20 à 18
I

• p. de 15 à 36

p. de 48 à 31

de 36 à 41

de 41 à volonté

dans la ligne

Perdu.

si de 36 à 47.

de 46 à 41. •"
P de 47 à 36

Perdu.de 37 à. 3.1.pot ori

42. COUP.

Position.

'A, douze pions sur les cases 22 ,

23 , 24 , 26 , 27 , 28

43, 45 , 50.

, 29 , 35 , 36 ,
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B, une dame et neuf pions sur 3
N

5 , 6 D , 7 , 8 , 9 , 10 , 12 , 14 , 16.

Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prend de 16 à 18

de 45 à 40. . . p. de

de 24 à 20

de 29 à 24

de 40 à 34

• ·

• •

• ·

prend de 35 à 11 ...

P.

6 à 48

de 14 à 25

p. de 18 à 20

p. de 48 à 30

Perdu.

43. COU P.

Position.

A , onze pions sur les cases 24 , 26 ,

29 , 32 , 34 , 37 , 38 , 39 , 43 , 47 , 48.

B, deux dames et cinq pions sur 7 ,

8 , II D , 14 , 17 , 25 , 35 D.

Exécution.

Ajoue de 34 à 30 , B prend de 25 à 23

de 24 à 19

de 26 à 21

de 47 à 42 .

· · ·

• ·

de 35 à 13

p. de 17 à 26

• p . de 11 à 50
酪

•

de 37 à 31 ... p . de 26 à 28

de 43 à 39 · • P.
de 50 à 33

prend de 38 à 20 ...
Perdu.

P 2
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44. COUP.

Position.

A, quatorze pions sur les cases 11 ;

16 , 17 , 21 , 24 , 26 , 28 , 29 , 30 ,
P

34 , 40 , 43 , 48 , 50 .

B, deux dames et huit pions sur 1

2 , 5, 8 , 9 D , 10 D , 13 , 15 , 20

Exécution.

20 , 25.

Ajoue de 29 à 23 , B prend de 20 à 18

de 30 à 24 · •
p. de

de 17 à 12

de 16 à

prend de 21 à

45.

11

3

• ·

•

• •

"

•

. p. de

p. de·

·

COUP.

Position.

10 à 19

8 à 6

6 à 17

Perdu.

A, huit pions sur les cases 21 , 24;

27 , 28 , 32 , 33 , 38 , 39.

B, deux dames et quatre pions sur 5 ,

8 D, IOD, 12 , 14 , 16.

Exécution.

A joue de 24 à 20 , B prendde 14 à 25
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de 28 à 22

de 22 à 18

de 27 à 22

de 38 à 32

· •

·

• •

• ·

prend de 33 à 2

46.

·
P.

de ro à 46

•
p.

de 12 à 23

p. de 16 à 18·

•
p. de 46 à 28

Perdu.

COUP.

Position.

A, six pions et une dame sur 27 ;

50 , 34 , 35 D , 36 , 37 , 44.

B, six pions et deux dames sur 8 D,

9 , 13 , 16 , 19 , 20 , 26 , 47 D.

Exécution.

Ajoue de 34 à 29 , B prend de 47 à 24
•

de 35 à 40. •

de 37 à 31 ·
p.

de 26 à 37

p. de 24 à 35

·
P.

de 35 à 21

Perdu.

de 40 à 23

prend de 23 à 15 ...

47. COU.P.

Position.

A, trois pions et une dame sur 29

33, 37 D, 43ý
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B , dix pions et une dame sur 3 , 8,

9, 10, 11, 12 , 14 , 19 D , 20 , 21 , 24.

Exécution.

Ajoue de 37 à 42 , B prend de 19 à 46

de 29 à 23 .

de 33 à

prend de 42 à

29

I

· •
p. de 46 à 19

• • • p. de 24 à 23·

48. COUP.

Position.

Perdu.

'A, six pions et une dame sur 24 ;

30 , 34 , 38 , 39 , 43 , 48 D.

8

B , huit pions et une dame sur 5,

, 10, 11, 15. 17 , 21 D , 25 , 28.

Exécution.

2

Ajoue de 38 à 33 , B prend de 21 à 49

prend de 33 à 22 . • · p. de 17 à 28å

prend de 34 à 43 ... P.

de 39 à 33
• • ·

p.
de 28 à 39

de 49 à 20

P•
de 25 à 34

prend de 43 à 6 • • Perdu.

de 48 à 43 ...
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49. COUP.

Position.

A, une dame et sept pions sur 12 D₂·27

27, 37 , 38 , 41 , 42 , 43 , 48.

B, deux dames et quatre pions sur 16 ,

23 , 24 , 28 D , 29 D , 34.
t

Exécution.

Ajoue de 37 à 31 , Bprend de 28 à 46

de 27 à 21

de 43 à 39

de 42 à 37

de 48 à 42

... •

• •

p. de 16 à 36

P.

: P.

3
de 34 à 32

de 32 à 41

· . p. de 29 à
47

Enfermé.prend de 12 à 15

F

010

50. COUP

Position.

A , deux dames et trois pions sur 22 ,

27, 28 , 45 D , 49 D.

}

B , deux dames et six pions sur 2 D ,

5 , 6 D , 8 , 10 , 14 , 16 , 20.

Exécution.

Ajouede 28 à 23 , B prend de

de 45 à 7 ... p. de

.

· •

6 à 19

2 à HI

de 27 à 21 p. de 16 à 27

4 ...
Perdu.

prend de 49 à
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FINS

De Parties curieuses et intéressantes

dont les positions respectives se'

rencontrent assez souvent , et qu'on

peut amener quelquefois avec succès.

1. Cour.
er

Position.

'A, deux dames et trois pions sur 24 D₂

26 D, 42 , 45, 50.

B, une dame et deux pions sur 34 ,

41 , 46 D.

Exécution!

A joue de 45 à 40 , B prend de 34 à 45

de 42 à 37 • · p. de 41 à 32

· • ·
p. de 32 à 41

Enfermé.

de 26 à 37

de 24 à 47 ..

2. COUPp.

Position.

A, une dame et trois pions sur 14

15, 25, 40 D, 46.
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B, une dame et cinq pions sur 3;

4 , 5 , 13 D , 37 , 38.

Exécution.

Ajoue de 15 à 10 , B prend de 4 à 15

de 46 à 41

de 25 à 20 • ·
> p.

de 15 à 24

• • p. de 37 à 46

· • • p. de 46 à 10

Perdu.

de 40 à 49

prend de 49 à 29 ...

On voit que la dame de B a été prise

par un beau-coup.

3. COUP

Position.

A, 19 , 23 , 25 , 28 , tout damé.

B, 26, 48 , tout damé,

Dans cette position , si A ne réfléchir

bien avant de jouer le premier coup ,

il laisse remettre la partie , mais si le

premier coup est bien joué , la partie

est forcément gagnée,

Exécution.

B, a quatrefaçons différentes de jouer,

et toujours perdu.
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Ajoue de 19 à 30"

de 28 à 37
·

de 30 à 8

de 23 à 14

I.er

B de 48 à 42

· • • p. de 48 à 31

· •
p.

de 26 à 3
a

• · ·
P.

prend de 25 à 36 ...

A joue de 19 à 30

de 30 à 8

ΙΙ

?

• •

Le restant de même.

III

Ajoue de 19 à 30

de 30 à 34

de 3 à 20

Perdu.

B de 48 à 31

• p. de 26 à 3

B de 26 à ar

• • • p.de 48 à 30

Perdu.prend de 25 à 16 ...

I V

Ajoue de 19 à 30

de 23 à 14

prend de 25 à

de 28 à

prend de 3 à

>
B de 26 à 3

.. p.
de 3 à 20

3 ...

14 • · •

14 ...

·

p. de 48 à 25

p. de 25 à

Perdu.

9

1
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4. Coup.

Position.

A, trois pions et une dame sur 20 D

29 , 36 , 43.

B , une dame sur la case 19 D.

Exécution.

B joue d'abord et met dans la lunette ,

persuadé que la partie est remise.

A joue de 43 à 38 , B prend de 24 à 47

de 20 á 15

5.

Il est enfermé,

GOUP.

Position.

A, une dame et trois pions sur 36 D

39, 44 , 49..

B , deux dames et deux pions sur 10

2º D , 23 D , 27.

Exécution.

A, jouede 44 à 40 , B prend de 22 à 35

prend de 36 à 40 ... p. de

prend de 49 à 40.9%

de 40 à 34 .
£

35 à 44

de 10 à 14

de 34 à 29 ·

de 14 à 19

Perdu

Q
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6. COUP.

Position.

A, trois dames et un pion sur ID , 9D,

34 D , 40.

B , deux dames et un pion sur 16 ,

45 D , 49 D.

Exécution.

re
1. Manière.

Ajoue de 9 à 27 ,

de 27 à 49

prend de 1 à 40

prend de 49 à 40 •

·

·

B de 49 à 35
1

t

p. de 45 à 23

de 35 à 44
p.

2. Munière.

Perdu.

de 9 à 27 · • ·
p. de 49 à 21

de 34 à 12

prend de 7 à 26 •

i

"

p. de 45 à 7

7. COUP.

Position.

Perdu.

A, deux dames et deux pions sur 112

17 D , 39 D , 45.
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C

B , une dame et un pion sur 6 ;

32 D.

Exécution.

A joue de 39 à 30 , B prend de 32 à 49

de 30 à 35 ..

8.e Coup

Position.

Perdu.

A , une dame et trois pions sur 30 D;

15, 20 , 35.

B , une dame et un pion 4, 37 D.

C'est à B à jouer.

L

Cette partie sera remise , si B joue

bien le premier coup et si ensuite il

évite soigneusement le seul qui fait perdre ,

il doit porter sa dame à la case 10 ou

à 5 , et être toujours au dessous de la

dame de A quand il verra celle-ci sur

30 et se placer sur 46 ; quand il la verra

sur 24 , la partie est décidément rémise ,

autrement elle est perdue , et voici

comment -:
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Exécntiou.

Ajoue de 37 à 46 >
B de 30 à 24

Si Bjoue à 5 ou à 10, on voit qu'il

a perdu par les deux qu'on donne , si

B s'arrête depuis 41 jusqu'à 23, A joue

de 15 à 10 , et de quelque manière que

B prenne , soft de la dame , soit du pion ,

il est clair qu'il a perdu.

9. COUP.

Position.

A, deux dames et deux pions sur 6D,

34 , 35 , 39 D.

B, une dame et deux pions sur 15

24, 32 D.

Exécution.

Ajoue de 39 à 43 , Bprendde 32 à 49

de 34 à 29 • p. de 24 à 33

prend de 6 à 44 .
.

prend de 35 à 44f

de 44 à 39 •

p. de 49 à 40

de 15 à 20

Perdu .
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ro. COUP.

Position.

A , une dame et quatre pions sur 15,

20 , 42 , 49 , 50 D.

B , une dame et quatre pions sur 8

12 , 28 D, 33 , 39.39 m .

Exécution.

Ajoue de 15 à 10 , B prend de 28 à 5

de 49 à 43

C

•
p.de 39 à 37

prend de 50 à 46ngbuì

de 20 à 14 .

11. COUP.

Position.

C

ou il voudra

Perdu,

A , une dame et quatre pions sur 24,

29 , 34 , 39 , 47 D.

B, une dame et cinq pions sur 4, 9;

12 , 18 D , 22 , 25.

Exécution.

A joue de 24 à 20 , B prend de 25 à 14

de 29 à 24 p. de 18 à 45..

Q 2
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de 24 à 19

de 39 à 34

prend de 47 à 14

· ·

· ·

...

·

p. de 14 à 23

p. de 45 à 29

12. COUP.

Position.

Perdu.

'A, une dame et trois pions sur 32 ,

37, 41 , 48 D.

B, une dame et quatre pions sur 10,

12 , 13, 14 D, 33.

Exécution.

CA

Ajoue de 32 à 28 , B prend de 33 à 22

de 37 à 31 •
· P.p. de 14 à 46

de 31 à 27 ... p. de 22 à 31

Perdu.

COUP

prend de 48 à 5 •

14.*

Position.

A, cinq pions sur les cases 23, 30;

32 , 34 , 42. ...

B , une dame et trois pions sur 13 ,

74 , 25, 28 D.
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Exécution.

A joue de 23 à 18

de 18 à 20

de 30 à 25

de 25 à 34 ·

e

B de 28 à 48

• de 25 à 14

de 48 à 30

Perdu.

15. COUP.

Position.

A, quatre pions et une dame sur 16 D ,

28 ,.29 , 41 , 44..

B , quatre pions et une dame sur 10,

12 , 14 D, 19 , 35.

Exécution.

Ajoue de 29 à 24 , B prend de 19 à 30

de 28 à 22 • p . de 14 à 46

de 44 à 40 · •
P.

de 35 à 44{

de 22 à 17 • ·
p.de 12 à 21.*

prend de 16 à 5 ...
Perdu.

16. COU P.

Position.

A, cinq pions sur les cases 14 , 20, 24 .

25, 30,
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B, une dame et un pion sur les cases

4D , 13.

Exécution.

C'est à B à jouer.

B joue de 4 à 15

A de 14 à · • •
9 p. de 13 à 4

• p . de 15 à 29de 20 à 14

de 14 à 10 .

de 30 à 24

· ·

• •

p . de 4 à 15

· p . de 29 à 20

Perdu.

COUP.

prend de 25 à 14 ...

17.

Position.

A, une dame et quatre pions sur 16 D

17 , 18 , 22 , 29.

B, une dame, et quatre pions sur 1 ,

6, 8, 30 , 40 D.

Exécution.

Ajoue de 17 à 12 , Bprend de 8 à 28

de 29 à 23 ·
p. de 28 à 19

• •
P.

de 40 à Z
de 18 à 12

prend de 16 à 35
Perdu
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18. COUP

Position.

A , six pions sur les cases 13 , 18 ,

22 , 29 , 32 , 37.

.B , une dame et trois pions sur 3,

6, 7, 10 D.

Exécution.

Ajoue de 32 à 27 ,Bprend de 10 à 41

· ·
. p. de 3 à 14

de 13 à 9

de 29 à 23.' .

de 18 à 12

prend de 22 à 24

· · ·

•

p. de 41 à 19

P. de 7 à 18

Enfermé.

19. COUP.

Position.

A, quatre pions sur les cases 34 , 39

44 , 49.

B , une dame et un pion sur 10 , 24 D

Exécution.

Ajoue de 34 à 30 , B prend de 24 à 35

de 39 à 34 .. de 35 sur la ligne
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de 34 à 30. p. et se porte sur 35

de 44 à 40 • p. de 35 à 44

prend de 49 à 40
Enfermé.·

20. COUP.

Position.

A, six pions sur les cases 21 , 24;

25, 29, 37 , 41.

B , une dame et trois pions sur 10.

12 , 14 D, 18.

Exécution.

à 17 , B prend de 12 à 21
"

Ajoue de 21

de 29 à 23

prend de 25 à

·

de 37 à 31 •

· p.
de 18 à 20

p. de 14 à 46

Enfermé.
5 ...

21. COUP.

Position.

A, cinq pions sur les cases 22 , 27 ;

28 , 32 , 41.

B , une dame et deux pions sur 6,

26, 39 D.
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Exécution.

Ajoue de 27 à 21 , B prend de 26 à 17

prend de 22 à 11

de 41 à 36

de 32 à 27

• •

à volonté.• •

il prend

Perdu.• ·

22. COUP.

Position.

A, cinq pions sur les cases 15 , 20 ,

27 , 31 , 47.

B , deux pions et une dame sur 4 D,

II, 19. 2

Exécution.

Ajoue de 20 à 14 , B prend de 19 à 10

de 27 à 21 p. de 4 à 36· · •

prend de 15 à
4 ...

Enfermé.

23. COUP.

Position.

A, six pions sur les cases 25 , 30 ;.

34 , 36 , 41 , 43.

B , trois pions et une dame sur 5,

10, 32, 47 D.



( 192 )

Exécution.

Ajoue de 25 à 20 , B prend de 47 à 15

prend de 36 à 47

de 41 à 37 · •
P.

de 32 à 41

· • de 10 à 14

p . de 15 à 42

Perdu.

de 43 à 38

prend de 47 à 38

· •

24. COUP.

Position,

A, quatre pions sur les cases 17 ;

28, 34 , 39.

B , une dame et trois pions sur 7,

22 , 25 , 48 D.

Exécution.

Ajoue de 17 à 11 , B prend de 22 à 44
• A

prend de 1 à 2

prend de 2 à 49

• • p. de 48 à 30

Perdu.•

25. COUP.

Position.

A, cinq pions sur les cases 23, 24

34 , 45 , 49 .

r

B,
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B, une dame et trois pions sur 1 ;

8 D , 14, 25.

Exécution.

Ajoue de 23 à 19 , B prend de

de 34 à 30 •

•

14 à 23

•
p. de 25 à 34

1

8 à 44

Perdu.

de 45 à 40 ... p. de

•
prend de 49 à 18 ...

26. COUP.

Position.

A, quatre pions et une dame sur 18,

19 , 23 , 40 D , 47.

B, une dame et quatre pions sur 1 D₂

2, 4 , 9 , 37.

Exécution.

६
A joue de 47 à 41 , B prend de 37 à 46

de 19 à 13 • • . p. de 46 à 8

de 40 à 45

prend de 45 à 14

•

•

• P. de I à 40

Perdu.

R
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49.

27. COUP.

Position.

A , cinq pions sur 28 , 30 , 34 , 35,

B une dame et deux pions sur 10 ,

18 , 19 D.

Exécution.

Ajoue de 28 à 23, Bprendde 18 à 40

p. de 19 à 35

de 44 à 40. p. de 35 à 44

prend de 35 à 44 . . .

prend de 49 à 40
• Perdu.

28. COUP.

Position.

A , quatre pions et une dame sur

18 , 23 , 32 , 33 , 39 D.

8

B , quatre pions et deux dames sur

10 , 16, 20 D , 24 , 31 D.

Exécution.

A joue de 23 à 19, Bprendde 24 à 22

de 32 à 27

prendde 29 à 5 ...

1

p. de 20 à 21

Perdu.



( 195 )

e

29. COUP.

Position.

A, quatre dames sur 47 , 50 , et les

deux autres partout où l'on voudra , à

l'exception de la grande ligne du milieu.

B , une dame sur la grande ligne , et

deux pions sur les cases 36 et 45.

Dans cette position , assez ordinaire ,

en voyant deux pions de B si près de

dames , et les deux dames de A ainsi

placées pour les empêcher d'y aller ,

beaucoup de joueurs croyent pouvoir

remettre la partie. Cependant elle est

forcément gagnée de la manière que je

vais indiquer.

Exécution.

porte ses deux dames oisives sur les

cases 44 et 49.

Ba sa dame sur la case 5 comme

le plus en sûreté.

A joue sa dame 47 sur la case 33.

B a perdu en quelque part et quelque

pièce qu'il joue. On le voit aisément.
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On pourrait certainement ajoûter

beaucoup à cette série de coups que j'ai

rapportés dans le cours de cet ouvrage ;

et avec plus de science en découvrir

toujours de plus beaux , par les combi-

naisons infinies dont le jeu polonais

paraît susceptible ; mais je crois que le

nombre de plus de 150 coups cités suffit

pour satisfaire la curiosité des amateurs,

concourir à leur instruction autant qu'à

leur amusement , et les mettre dans la

voie de devenir plus habiles joueurs que

leurs maîtres.

QUELQUES

OBSERVATIONS GÉNÉRAI

•

Sur leJeude Dames à lapolonaise.

Il n'est pas possible d'établir sur le

jeu polonais , des principes de détails, qui

assurent toujours le joueur de la bonne

conduite de sa partie , parce que la di-

rection de son jeu , ses positions

F

ses
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combinaisons dépendent de la manière

de jouer , des idées plus ou moins singu-

lières , des desseins plus ou moins cachés

de son adversaire plus faible ou plus

fort , son égal en force ou en faiblesse ;

mais on peut donner , sur ce jeu des

préceptes généraux , à l'appui desquels

viennent les coups multipliés que j'ai

recueillis et classésclassés , dans plusieursR

genres , pour l'instruction et l'amuse-

ment des amateurs. C'est ce que je vais

faire.

Y a-t-il un avantage de jouer le pre-

mier ou le second ? C'est ce qui n'est

pas encore décidé ; mais pour prévenir

des contestations qui s'élèvent souvent

sujet , je dirai qu'entre deux joueurs

eforce égale , l'usage a toujours été

de jouer alternativement le premier , e

cela doit tenir lieu de règle aujour

d'hui. Cependant comme presque tous

les joueurs s'imaginent que lavantage ,

sil y en a un , se trouve du côté de

R 2
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celui qui joue le second ; alors on doit

dire que c'est au joueur qui reçoit

avantage , à jouer toujours le premier ,

parce que celui qui le fait , est censé

avoir déjà perdu le pion ou les pions

qu'il donne , et qu'il a de moins que son

adversaire.

,

Le moyen le plus sûr de faire des

progrès , en peude temps , à cejeu , avec

du goût et des dispositions , est de ne

jouer jamais qu'avec ceux qui sont un

peu plus forts que vous , et quandvous

aurez atteint leur dégré de force d'en

choisir d'autres qui ayent encore quelque

supériorité sur vous ; mais si vous êtes

très faible, n'allez pas attaquer lesjoueurs:

très-forts , parce que l'extrême faiblesse

qui contraste si évidemment avec le

talent, ne fait naître que le dépit , la

honte, l'ennui et le dégoût ; vous n'en-

aendez rien au jeu de votre adversaire

yous ne jouez: qu'en tremblant , vous

'ayez aucun plaisir , etil n'en a aucun
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Au commencement de lapartie, si votre

adversaire est plus fort que vous ou

votre égal seulement , il est à propos de

faire quelques une pour une pour dé

gager le jeu ; mais il faut éviter d'en

faire , si vous lui faites quelque avantage,

parce qu'en serrant votre jeu de part et

d'autre , il est à croire qu'à raison de

votre supériorité , vous vous procurerez

plus facilement le coup sur lui , et que

vous le réduirez au point de ne pouvoir.

plus jouer sans perdre un ou plusieurs

pions.

Si vous jouez avec un joueur de votre

force , vous devez observer , dans votre

marche , de ne pas trop serrer ni trop

écartervos pions , de peur qu'ils ne soient

enfermés s'ils sont entassés , ou pris s'ils.

sont isolés ; il faut débarrasser votre

jeu par des une pour une , etc. faites à

propos , si vous craignez d'être enfermé

il faut réunir vos pions , si vous les

voyez exposés témérairement , et les
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porter toujours du côté faible , sans vous

dégarnir cependant de l'autre côté.

#

Le pion le plus essentiel et que l'on

ne doit jouer qu'avec la plus grande ré-

flexion et au développement des positions

respectives , est le pion de la case 3 pour

un des joueurs , et pour l'autre , le pion

de la case 48 que l'on appelle la clef ou

le pion de ressource , le seul qu'on puisse

faire marcher à droite ou à gauche , pour

porter des forces du côté le plus
faible

,

et par conséquent celui qui exige le plus

mûr examen avant de le mettre en avant.
"

Ne faites jamais des une pour une sans

dessein ; que ce soit toujours dans la vue

de saisir un poste avantageux , de monter

quelque coup , ou de repousser l'attaque

dangereuse de votre adversaire. N'imitez

pas ces insipides joueurs qui n'ont d'autre

objet que defaire des une pourune , sans

aucune intention , qui attendent impa-

tiemment que vous soyez près d'eux pour

pionner cette fastidieuse manière de
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4

jouer décèle absolument le peu de con-

fiance qu'ils ont dans leur habileté et leur

inaptitude à la combinaison. Cette mau-

vaise habitude de pionner sans dessein

est assez ordinaire à ces joueurs faibles

qui reçoivent de grands avantages des

joueurs forts ; ils comptent sur le nombre

des pions , et ils croyent bonnement s'as-

surer le gain de la partie à force de

pionner , parce qu'ils ne connaissent pas

toutes les ressources de ce jeu-là , com-

biné par un bon joueur à qui le pionnage

habituel de son adversaire sert souvent

beaucoup pour le faire tomber dans le

piège.

Si votre adversaire cherche à s'emparer

des coins du damier , ne vous attachez

pas à l'en empêcher. Saisissez-vous du

milieu ; occupez-vous de diviser son jeu,

de le cerner dans ses retranchemens ; il

n'y a rien de plus mauvais que dede
couper

ou de laisser couper son jeu , parce que ,

dans les coins , on n'a plus la liberté de
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jouer à droite ou à gauche , comme

lorsqu'on tient le centre , et très-souvent

on se voit , non sans dépit , avec plú-

sieurs pions nuls et enfermés jusqu'à la

fin de la partie , ainsi qu'on a pu le

remarquer dans les coups cités.

Un adversaire moins timide veut-il

occuper le milieu du damier ? laissez-le

faire. En possession des coins , sans en-

tassement de pions , sans division de votre

jeu , vous pourrez , avec quelque talent ,

tirer de vos positions latérales , un parti

plus avantageux de votre jeu que votre

adversaire enveloppé dans le centre. Un

bon joueur , saisi des coins et sachant

se ménager un dégagement à propos ,

a de grandes ressources pour amener

son ennemi sur des cases fatales

exécuter des coups lucratifs

même décisifs.

,

>
et

souvent

En montant des coups , il ne faut

jamais perdre de vue les dispositions du

jeu de votre adversaire qui peut non
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de

seulement faire échouer vos projets ;

mais en même temps vous tendre

son côté , des pièges dans lesquels vous .

pouvez tomber tout à coup , pour n'avoir

pas assez réfléchi sur ce qu'on pouvait

vous préparer il faut faire contre vous

le même raisonnement que vous devez ,

faire contre votre joueur.

>

Lorsque vous aurez monté un coup ,

et que , par la façon de jouer de votre

ennemi Vous aurez pu connaître

qu'il voit vos intentions , il faut y

renoncer et en tenter un autre ; c'est

le meilleur parti persister , attendre:

toujours patiemment que votre joueur

tombe dans le piège , malgré la dé-

couverte apparente de votre projet , c'est

presque toujours avoir ruiné votrejeu dans

l'espérance d'un coup qui n'a pas réussi.

Si , après avoir joué un pion , Vous

appercevez que vous avez fait une faute .

gardez le silence ; que vos mouvemens ,

vos gestes vos discours ne la fassent
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pas soupçonner à votre adversaire ;

et s'il ne l'apperçoit pas , empressez-

vous de la réparer au coup suivant,

de peur qu'il ne la découvre et qu'il

n'en profite.

fini

•

Avant d'exécuter uncoup préparé , ou

que la façon de jouer de votre adver-

saire vous fait découvrir à l'instant ;

ayez soin de l'examiner attentivement

d'en suivre la combinaison jusqu'à la

ne le commencez pas sans vous

être assuré de ce que deviendra le pion

qui prendra le dernier , de l'avantage

que vous en retirerez , soit en pions ,

soit en position , et sans voir si vous

ne donnerez pas à votre ennemi le moyen

de vous faire plus de mal que vous ne

lui en ferez vous même. La manie de

faire des coups est assez ordinaire aux

joueurs présomptueux et sans principes ,

qui , pour faire parade de science , gâtent

leur position , détruisent leur jeu , pour

faire des coups, à la première apparence ,
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>
à tout hasard et qui les conduisent

honteusement à la perte de leur partie.

La véritable science du jeu de dames est

le jeu du pion ; on l'a déjà dit , c'est

la force du pion qui amene le coup sur

votre adversaire qui fait gagner la

partie, et qu'il faut acquérir comme les

grands joueurs qui se font rarement des

coups et ne s'attachent qu'à se donner

la position.

Si vous avez un ou plusieurs pions

près de dame , ne le perdez pas de vue ;

prenez garde que votre adversaire , sur-

tout s'il est plus fort que vous , ne

mette à profit cet avancement dans son

camp , qu'il ne vous fasse retrograder

lucrativement pour lui ou qu'il ne

>
vous envoie à dame à dessein de vous

la prendre , et par le même coup d'y

aller lui-même.

Le chemin de dame vous est-il ouvert?

pouvez-vous y aller librement ? Exami-

nez, avant d'y arriver, si votre dame

S
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sera en sûreté , ou si elle ne sera prise

que fort chèrement par votre ennemi.

Ferez-vous quelquequelque sacrifice
sacrifice pour

un

aller à dame ? ( car on peut sacrifier

deux et même jusqu'à trois pions

pour acquérir un si puissant renfort )

Assurez-vous , avant d'y aller , si votre

dame sera à l'abri de toute atteinte , ou

si vous serez en la perdant , avanta-

geusement dédommagé des sacrifices que

vous aurez faits.

,

9

>

Si quelqu'un de vos pions se trouve

exposé , poursuivi par votre ennemi

et réduit au point de ne pouvoir plus

être sauvé il faut l'abandonner et

profiter du temps que vous perdriez inu-

tilement à le secourir , pour vous en

indemniser d'une autre manière saisir

une position avantageuse gêner la

marche de votre adversaire , vous pro-

curer le coup sur lui , et avec un pion

en arrêter deux ou trois des siens ; vous.

gagnez, et quelquefois avec intérêt , par

›
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une bonne position , ce que vous avez

perdu en nombre ; souvent même entre

deux joueurs, égaux en force et en pions,

l'avantage de la position donne une telle

supériorité que celui qui l'a , gagnerait

encore la partie facilement avec un ou

deux pions de moins.

Si vous vous voyez sur le point d'être

enfermé , ou de tomber dans un coup

ruineux par l'enchaînement de votre jeu ,

et l'embarras de votre marche , il vous

convient de sacrifier , sans balancer , un

et même deux pions , s'il le faut , pour

vous ouvrir un passage , parce qu'en

prolongeant votrepartie, quoique délabrée,

il vous reste encore un espoir de salut

dans les fautes que votre adversaire peut

faire ;; vous avez vu dans le nombre

des coups que j'ai recueillis , qu'on a

souvent perdu des parties , pour avoir.

voulu ménager un pion.

A la fin des parties où vous avez à

combattre avec peu de pions , prenez
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garde de tenir vos pions éloignés les

uns des autres , il faut au contraire les

rapprocher autant que vous pourrez ,

afin qu'ils puissent se porter mutuelle-

ment des secours ; la moindre faute

la moindre perte alors est très-consé-

quente , parce qu'on a moins de res-

sources , pour la réparer , qu'au com-

mencement de la partie.

?

Si vous avez perdu un ou deux pions

dans le courant d'une partie , vous ne

devez pas craindre d'en sacrifier encore

un s'il le faut , à la fin d'une partie ,

pour faire une dame , lorsque vous serez

assuré de remettre la partie ; si la

nullité ou remise de la partie , avec une

dame contre trois , est une imperfection

à ce jeu là , il en reviendra du moins

un avantage pour celui qui a fait des

pertes pendant la partie , s'il sait en

profiter. Lorsque vous aurez quelque avan-

tage sur votre adversaire , et que vous

pourrez gagner facilement la partie ,
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il ne faut point de générosité , point de

ménagement à son égard , vous devez

l'égorger sans pitié , c'est-à-dire , l'affaiblir

jusqu'à la destruction totale de ses forces ,

et par le moins de coups possible ; il n'y

a rien de plus pernicieux à ce jeu que

l'humanité ne pas profiter de ce qui

se présente , donner des pions , se faire

souffler par plaisir , et pour prolonger

l'humiliation d'un côté , le triomphe de

l'autre , c'est une fanfaronnade qui tourne

souvent à la honte de l'orgueilleux qui

la fait , parce qu'on peut , en laissant

exister son ennemi , profiter des ressources

infinies qu'il y a à ce jeu-là , parvenir

à remettre et quelque fois à gagner une

partie qui était forcément perdue.

Il est des joueurs qui pour faciliter

leurs combinaisons prennent l'habitude

vicieuse de poser les doigts sur les

pions et les cases vuides , cela n'est

pas permis ; on ne doit toucher les

cases et les pions qu'avec les yeux ;

S 2
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l'élégance et la pureté du jeu l'exigent ;

examinez , calculez , combinez en vous

même, tant qu'il vous plaira, mais après ,

jouez de suite et sans hésitation.

Ilne faut aussi parlerà ce jeu qu'autant

qu'il est nécessaire et vous devez vous

abstenir de ces mauvaises plaisanteries ,

de ces chants soporifiques , de ces rebus ,

de ces mots vuides de sens commun

que beaucoup de joueurs affectent de

prodiguer dans le cours des parties ,

et dans l'intention perfide de distraire

leur joueur ; ce procédé est mal-honnête.

Enfin comme l'amour - propre entre

pour beaucoup à ce jeu-là , il faut mo-

destement éviter les deux excès , l'humeur

dans la perte , et la jactance dans le

gain.

$
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Comme on aura remarqué sans doute,

trois ou quatre coups répétés dans cet

ouvrage , par erreur d'impression , j'ai

jugé àpropos , d'insérer , par supplément ,

ces quatre fins de partie subséquentes ,

qui avaient été oubliées et qu'on ne sera

pas fâché de voir encore.

6

1.re Position,I.

A, six pions sur les cases , 11 , 14,

17 , 21 , 28 , 36.

4.

B, une dame et trois pions sur I

8 , 29 D.

Ajoue de 11 à

Exécution.

7 , B prend de

de 28 à 33

de 21 à 16

prend de 16 à 27
·

• •

·

•

: à 12

p. de 29 à 18

de 12 à 21

Perdu.

P.

2. Position.

A, cinq pions sur les cases 25 ,25, 34 ,

36 , 43 , 48.
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*

B, une dame et deux pions sur 5 ,

33 , 37 D.

Exécution.

Ajoue de 43 à 38 , B prend de 33 à 42

de 36 à 31

prend de 48 à 37

· • • p. de 37 à 26

de 26 à 30

Perdu.

• · ·

prend de 25 à 34 .. ,

P.

3. Position.

A , cinq pions sur les cases 16 ; 36 ;

37 , 42 , 43.

B , une dame et deux pions sur 7

27 D, 33.

Exécution.

A joue de 42 à 38 , B prend de 33 à 31

de 43 à 38 p. de 27 à 49
. · •

prend de 36 à 27 ... P. de 49 à 21

Perdu.prend de 16 à 27 . , .

4. Position.

A, une dame et quatre pions sur 171

18 , 22 , 23 , 50 D.



( 213 )

B , une dame et quatre pions sur I ,

2 , 6, 9 D , 24 , 30.

Exécution.

Ajoue de 23 à
19 ,B prend de 24 à 13

de 17 à 11

prend de 50 à

prend de 6 à 3

6

•

• • p. de 6 à 28

• • p.de 13 à 22

Perdu.

FIN.

ERRATA.

Page 12 , ligne 16 , ce qui , lisez

ce qu'il.

Page 21 , ligne 3.* , par dé-désespoir,

lisez par désespoir.

Page 21 , ligne 7. ,fort , lisez forts.

Page 28 , 2. alinéa , ligne 3.º , et

porte , lisez A porte.

Page 44 , ligne 4.e , et , lisez ou.

Page 47 , 2. alinéa , ligne 2.º , reptée ,

lisez répète.

Page 52 , ligne 9 , qu'au , lisez qu'un.
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Page 104 , dernier alinéa , ligne re.,

maenée, lisez amenée.

Page 118 , ligne 3 , huit pions , lisez

sept.

Page 122 , dernier alinéa , ligne 4 ;

de suite , lisez des suites.

Page 137 , 3. coup , B sept pions ;

lisez huit.

Page 153 , ligne 17 ,

'de 43 .

de 42 , lisez

Page 163 , ligne 8.* 22 , 48, lisez

24 , 28.

Page 164 , ligne 2 , de 4 à 34. lisez

de 40.

Page 168 , ligne 19 , six pions , lisez

sept.

Page 169 , ligne première , de 30 à

16 , lisez à 19.

Page 178 , pénultième ligne , trois

pions , lisez quatre.

39.

Pages 194 , dernière ligne , 29 , lisez
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