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' - DEUX CENTS

NOUYEAUX PROBLEMES'

RECREATII‘S

BU J,EU DE DAMES

A LA POLONAISE,

Dnne dlﬁculte progressive, et propre &
., fortifier les Amateurs,

 AVEC LEURS SOLUTIONS ;
Par Lavrexr COMMARD, Amateur.

AVEC GRAVURE.
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: CINQ FRANCS, hroché.

N PARIS,
| GUILLAUME, Libraire, rue Hauiefenille, Moo , 7,
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-~ INTRODUGTION.
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Tnns les ouvrages écrits sur le jeu de dames a
la' Polonaise qui ont para jusqu'a ce jour, offrent
. aux amateurs autant d'intérét que dinstruction :
- on ne doitdonc pas étre surpris de I'importance
quon y attache. Ce jeu, Pléin d’attraits , caplive,
entraine jusqu'aupoint qu'on luisacrifie des veilles
et un temps précieux que l'on pourrait mieux em- :{
ployer ; c'est sous ce rapport scul quil justifie
son titre : car la patience, la conlention d'esprit . |

o MY e T e,
w il

quil exige , et ses résultats n'en ont aucun aves |

e
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c¢e qui caractérise ce sexeaimable.
 Tous les jours , l'expérience et les observations 'i'
des calculateurs font de nouvelles découvertes; |
c'est par suite de ces découvertes et d'un long
trayail, que je suis parvenu & pouvoir offrir. aun
- .public_cette collection de nouveaux problémes ;
;lq ont lavantage d’étre neufs dans leurs moyens,
dﬂ présenter une position naturelle , et d'étre en
. grande partie composés de pions sans dames. C'est
~ ce quin’a été quaccessoirement traité dans les ou-
. wyrages qui précedent celui-ci, plus classique en ce

quil importe dapprendre a faire une dame , avant
- dapprendrea la faire agir. Iln'était pas facile a 1 ¢

vérité de composer des problémes d'une ' g
| culté qui surpassit celles qui sont connues . , ¢t do

-
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trouver , dans la marche restreinte du pion, les
ressources brillantes élﬂ la dame. Sous ce i)mllt
de vue, cette collection n'offre que Pius din-
térét aux amateurs ; elle les convainera que les
joueurs de premiére force sont encore: éloignés du
degré de perfection dont ce jeu est susceptible.
Ces sortes de problémes sont , pour ainsi dire, ane
preseience qui fait aperceyoir un but qu'en ne
pcut attemdre, : it 5 Tkl

Ce jeu, inépuisable dans ses ealeuls, ‘sur-
passe en imagination tous les autres jeux , ‘sans

en excepter le jeu d'échecs, quiest 2 la vérité
-plus compliqué dans ‘la marche de ses Iiiécéa 3

mais dont la complication méme nuit a I'étendue
des combinaisons et & leur vaste déveloﬂ:eﬂient
Aujeu de dames, la faculté de foreer 4 Iii"endl‘a
donue ouverture aux abstractions les phis inex-
tricables. La preuve qu'elles surpa'SSEnt'Jéﬁm:#:
jeu d'echecs , c'est que tous les stratag‘&’ﬁ&'*&bﬁ—
nus et imprimés de ce jeu somt en bien moins

grande quantité que ceux du jeu aﬁﬁﬂﬁi&f&,ﬂ%‘ |

sentent beaucoup moins de difficultés ﬂ*ﬁiﬁql”

solutions. Les plus difficiles nexﬂﬁraswﬁt"ﬁ&s six

temps (1) ; les miens en ont jusqu'a onze et douze :
j¢ ne parle pas des cunps de fin de psru’e qui en

ont vingt-cinq et plus. qoar U op

—

(@) I’emps , dans lc lmgag& de ce jen,, s:gn;ﬁ: cq?p alter-
natif a jouer par ghacun des joueurs, |
;A0
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Q¢ quia droit de me sarprendie,; ¢'est l'insou-
ciance desjeunes gens pour ce beau jen , et la pré-
férence qit'ils donnent au jeu de domino, La cause
en est quils ignorent la richesse des ressources
du jeu de dames , ou peut éire qu'ils craignent de
e livrer & un travail de calcul, peu capable de
leur procurer le délassement qu s recherchent.
Ce jeu agmable et inléressant a néanmoins scs
partisans , et je le vois préféré par des mathé-
maticiens , des compositeurs distinguds , et des
~ $avahs qui aiment 4 trouver jusque dans Fobjet de
Iel.'d' loisir des motifs d'exercer léur imagination.
On a remarque que les Juifs, en geuéral - affec-
tionnent hetmcnﬁp ce ]eu et quil en est parmi
eux d'une grande force : le célebre Mardochée

h était de la premiére. Les Hollandais s’y livrent

"I.

aussi exclusivement : le fameux Spencer, cohnnu
sous le nom du Hollandai's , ¥ était aussi d'une

préli]i‘@ré f'urce. Ce | jeu est encore universellement
ﬁcﬁéﬁeﬁ& par les hi’ihllﬂﬂs de la campagﬂe ’ dans

‘e’; éomniunaulfes ’ Tes cﬂlleges y €6 méme dans
- les maisons de (hl:tﬂﬂl.}ﬂn Son prmmpal temple i

Parm est, qﬁﬁi de I'Ecole, au CAFfi MANOURY 5
dontTa plancﬁe qui est en téte de I'ouyrage nous
rdpresente lmteneur. On peut dire qu il n'est que
Hans son enfance cnmparatwement au }eu d'échecs 3
et quil sera cTrun usage plus général , 4 mesure

qu il sera appreme
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L'étade des nouvelles théories offre aux ama-
leurs un avantage inappréciable , celui d'aceélerer

leurs progrés , en méme temps queﬂe ammsera
leurs loisirs. | ¥ 1825910
 Ceux qui ont viellli dans la pratique de ce jeu,
sans beaucoup acquérir, seraient devenus Ip]glp
forts et en peu de temps , sils s'étaient livrés. a
I'étude de la théorie : il est de fait que le Basa,l‘d
est long-temps i présenter de beaux coups , et;qn lll
n'en présente méme pas de la force de cenx: qui
se trouvent dans cette collection ; ou qu'il ne se
fait peut étre pas une partie o il ne s'en pré-
sente , mais que des joueurs méme de premicre
force lms’seut échapper , faute f]:lﬂ les voir dans un
temps donné. Cela est si probable que la plus
grande partie de mes coups leur ont été présentés;
et , quoiquavertis, ils ne pouvaient entrouver la
solution dans dix fois plus de temps que l'on en
met a faire une partie entiére 3 d'ol1 'on doit £90=
clure que ces problémes plus cumphqu,és que eeqx
fournis par le hasard doivent fam:]mnaer l’mpl;lf
avec les grandes abstractluns Et lm fmre trouver
plus faciles celles que le jem lui prﬂﬂentera,
D ailleurs 1'eil s'accoutume & eml:ras&en le dépla—
cement des pions y a bien s assurer de neu:;. qm
par tent, a acquenr unﬂ grande ]ustesse dans ’leu
apercus, et par. suite a E‘m.er tous les Plggeq gt

méme i enlendre de trés- masques. Unedes "randei
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difficultés du jen, c'est; dans I'embarras de plu~

sieurs pions a faire mouvoir, de savoir jouer le

pion juste ; car il arrive souvent que l'on joue pré-
cisément celui qui fait perdre par suite de temps.
Beaucoup de personnes ne mangueront pas d'ob-
jecter mal & propos quaucun de ces coups ne
se présente dans les parties, et qu'en conséquence
leur étude est en pure perte. Il est facile de leur
répondre qu'il suffit que ces coups soient dans
L'esprit du jeu et dans une position naturclle , pour
dtre instructifs et exercer lesprit; d'ailleurs l'idée
mére se reproduit toujours sous mille formes dif-
férentes. On n'apprend point ce jeu, comme une
lecon. par cceur, Des joueurs médiocres sachant
par routine quelques vieilles ruses qui se repro-
duisent souyent , n'ont de supériorité qu'avec des
joueurs plus faibles qu'enx : ils n'inventent rien et
resteront toute leur vie au méme point de médio-
werité, 11 faut, pour franchir la route battue, jouer
ee jen dinspiration, créer, ne pas jouer un
pion saus avoir une intentien , et mettre autant de
finesse et d'esprit dans la défense que dans ['atta-
que. A cet égard, je ne saurais trop recommander
aux amateurs de préférer a lattaque le jeu de
défense: c'est le moyen de s'assurer d'abord de la
remise ; de plus il force ala prudence , conserve la
présence d'esprit, rend moins fautif, est plus sans
prétention , donne méme plus dessor a I'ima-

o
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gmatmn L/attaque, a moins qﬂsl’t}h ne soit d'une
grande force, vise trop i Yambition qui’ ig&{‘éﬂ
joueur, lui fait hasarder des positions ; 1e rend
distrait , laveugle sur les pieges qu'on hui tend ;
trop préoccupé de ceux quil veut tbmh'ﬂ !Edﬂ“_
sordve des idées s'ensuit, et il se laisse hientdt
maitriser par le sang froid de son adversaire qﬁi
prend sur lui tous ses avantages. Si I'on contracté
une fois 1'habitudé d'une attaqlié ambitieuse )
Fon ne devient jamais fort , malgré les ﬂi&ﬁdﬂiﬂ‘-
tions que 'on aurait a le devenir; en un ot e jeu
de défense tend & ne pas perdre , et le jeu dattaque
a gagner. N est de principe de commeéncer 1:thil
apprendre la premiere de ces deux choses. Outre
toutes les facultés morales qu ‘exige Pexercice de cé
jeu, etla curmaissan'ce pari’mte ﬂ'é sa fndﬂqﬁﬂh |
il demande encore une cmlcéptmn prompte : il
faut que le ]uuem' pthsse saisir , dans un_ w
donné , toutes les conséquences de !a* marche
des piéces qu'il fait agir : pourvu de cette facultd),
il aura un avantage marqué sur son a&vferga%iqﬂg |
avee plus d' |magmatmn aurait la cm:rﬂept’io‘ﬂ plus
lente. R

Cejeu peut aussi s'envisager sous d‘autms rap-
ports moraux ; 'amateur qui s'y llﬂ'ﬂ forcé de
s'abandonner 5: une grande série de misanuemeﬂt ’
acquiert insensiblement une rectitude d'idées El: de
jugement qui tourne au profit de ses facultés mﬁ-
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rales. Tout rest calcul dans le monde ; les arts et
~ les sciences sont soumis-a ses lois : je me suis con-
vaincu des heureux effets de son iafluence. J'ai
remarque, en genéral, que les amateurs du jen de
| Wé_ ow déchecs ont de P'antipathie pour les
jenx de hasard , et se trouvent naturellement
primunis contre la funeste passion du jeu; cest
mue eows:guence toute naturelle : Pesprit exercé a
wne granda viustesaﬁe de calculs repousse l'absur~
dité de ceux des jeux de hasard, ou, faute de cette
convictien , des joueurs imprudens , n'embrassant
| quedes calculs chimériques ct faux, vont englou-
1 i ]GRPW&, ct £alle mém,e qm leur esl con-
: 3 ﬁ,ﬂq A : \
| - Sous taﬂt ﬂﬂ rapports intéressans , ce jen et les
\ :PR‘ﬁh}ﬂQH qui conduisent 4 sa science ne sau-
~ raient trop fixer l'attention des amateurs qui y
| __" trouveront réunis I'atile et I'agréable.
- Cette collection se divise en trois séries , savoir:
1.7 Serje de 24 coups de pions sans dames faits

"

h 4

en jouant ; a.¢ Serze de 150 coups de pions sans
dames composés ; 3.¢ Serie de 26 coups de dames
damées.

1 OBSERVATIONS.

4

Les blanecs occupent le has du damier, jouent
les premiers , et gagnent loujours,
A En se servant par elhipse de 'expression /Zes
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(54
blancs ou les noirs , etc. , il est Eﬂtéhi:lﬁ"iiiie' c'est
comme si 1l'on disait : le 3 ]nueur des blancs ou dé#

noirs.

L’exécution est en regard. La maniere d'y pro-
céder est de placer le pion blanc ou la dame blan-
che de tel numéro a tel numeéro : par exemple, a
Fexécution N.° 1, les blanes jouent de 26 a 21,
c'est-a-dire qu'ils déplacent le pion casé auN. 26
ctle casent au N.o 21 ; les noirs jouent de 174 59

‘en prenant quatre pions , ainsi de suite,

Pour se faciliter I'exécution et la recherche des

‘Bumeros , on tiendra le damier numéroté figuré
‘devant soi, il conviendrait mieux encore dayoir

un petit damier numéroté. Cet ouvrage étant plus

‘spécialement consacré aux joueurs exercés , l'au-
“teur s'est ahstenu de donner les reglesdujen. ~  §




AVERTISSEMENT.

COMME il sest glissé quelques
rreurs dans les chiffres et dans les
figures, les Amateurs sont invités a
recourir aux errata et coups rec-

| t4fiés qui se trouvent a la fin.

el
n




FIGURE DE DAMIER

EXPLICATION DEs SIGNES.

® Pion noir.

Dame noire.
¢ Pion blanc.

‘_ Dame blanche,




PREMIERE SERIE.

FORMEE

| De vingt-quatre coups de Pions
sans Dames , faits en jouant.
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