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PREFACE.

Il a i peine deux ans que M. Pomsox-Prucyeavx, pendant qu'il travaillait a l'ouvrage
qui est offert aujourd’hui au public , s’exprimait ainsi daus le prospectus :

En 1823 le libraire GuiLLAvme , qui venail de mettre en vente les 200
Problémes réeréatifs du Jeu de Dames a la Polonaise par Coumarp , an-
poncait a la fin du Recucil, comme ¢tanl sous presse, pour paraitre
incessamment chez le méme libraire , le Traré complet pu Jev pe Daxes ,
par Brosog , dit le Marchand de cure-dents , ouvrage posthume , Z volumes
in-12. Cette publication, promise alors comme prochaine , a été attendue
jusqua présent. Elle sera placée dans 'Excycrorenie pu Jev pE Danes qui,
déja imprimée en grande parlie, paraitra au jour dans queique tems , sous
le format grand in-8°.

Apreés la ecompilation de Conmarn, il n’a été publié sur le Jen de Dames ,
en 1852 que le petit Traité de litalien Soxzoeyo, et en 1848 que la réim-
pression a Amsterdam du Livre hollandais in-8" de Van-Euspex, et enfin
a Paris que le joli Manuel de M. Grecomre, texte in-8°, avee un étui ren-
fermant ses 206 Coups de Dames dessinés sur cartons.

Depuis plusieurs années javais connaissance de la liste de Coups de
Dames laissée en manuscrits par Hucueniy , collaborateur du Livre de Metz
ou eette Liste avait été tronquée. Javais d’abord formé le projet d’en im-
primer le complément, mais arriva bientot le moment ou le savant M. Alliey
revela au public l'existence des manuserits de Blonde qu’tl avait aequis.
Il me les eéda , et deés-lors mon plan de publication s’agrandit, et je ne crus
pas (rop entreprendre que doffrir aux amateurs FExcycrorvenie de leur Jeu
de prédilection.

A mon sens celte Excvcroripie devait embrasser généralement tous les
Coups qui se trouvent dans nos auteurs ; savoir: dans I'Essai et le Trait?
de Manouri; dans celui de Van-Embden; dans la petite brochure de Blonde,
an VI-1798 ; dans le Liore de Metz ; dans le Recueil de Dufour ; dans le
Manuel d Everat; dans Commard; dans Sonzogno; dans M. Grégoive; enfin
dans les 43 Manuscrits de Blonde. De cette maniére il suflirait aux Amateurs
d"avoir I'ExcyeLorenie pu Jeu pe Danes pour posséder tous les auteurs qui s’en
sont occupés, réunis en un seul volume. Il convenait d’ajouter i ce fonds
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précieux les Coups de Dames récemment déconverts par nos habiles maitres
contemporains , tant de Paris que de la province ; ces Messieurs m’ont
trés-obligeamment secondé. Les amateurs auront done sous la main toutes
les richesses du Jeu de Dames depuis son origine jusqu’a nos jours.
Lorsque j'en étais la, M. GREGOIRE el ses amis m’apprirent qu’un amaleur
de l1a capitale avaiten dépot des manuserits ayant appartenu a Blonde dont
ils portent 'estampille ; ils firent plus , ils voulurent bien me les procurer.
J’v reconnus facilement les dessins de Coups nombreux préparés, mais non
publiés par Durour , un manuscerit autographe de Brospe, ete. Un travail
considérable devantlequel je ne reculerai pas, me détermina a augmenter de
plus de 500 la collection des Coups destinés a former 'Encyclopédie. Je
recommencai 'impression de mes feuilles , et ¢’est quand je me vois par-
venu a ce point, qu'il me semble convenable d’instruire le Publie de 'objet

¢t du but de mon travail.

En appelant Pattention sur les piéces dont est composé le coup de
Dames , je cherche a mettre FAmateur a portée d’en bien saisir les élémens ,
afin qu’il parvienne, pour sa meilleure instruction , & en suivre ¢t a en
raisonner les mouvemens , de maniére que, par la suite, il sache bien
diriger son intelligence dans le choix de ses moyens de succes.

Ces procédés exactement suivis dans la deseriptionde plus de 4000 Coups
exposés dans I'Encyclopédie du Jew de Dames, auront pour effet néces-
saire d’accoutumer tout Amateur a la parfaite connaissance du Damier;
et c’est ainsi qu’il se la rendra familiére.

Au lieu de s’en tenir a la suite naturelle des chiflres d’1 a H0 adopteée
pour Notation , depuis Manouri, et qui est fort souvent peu commode (9 et
insuflisante (2), j"ai préléré un autre systéme plus simple, plus court et plus
facile , dans lequel chaque joueur marque ses Pions et ses Dames de la méme
maniére que son adversaire. Cela est plus intelligible et rend micux la
description des Coups et les mouvemens des Piéces. Cette nouvelle Notalion
dérive du Damier méme et en donne 'explication technique. Un exercice
de quelques minutes au plus suflira pour metire au fait tout amateur.

Lorsque Brospe s’occupe d’exécuter un Coup , il omet la mention du
joueur qui se défend, toutes les fois que son mouvement est unique
et forcé. Cette marche a été suivie constamment dans ses manuserits ,
et je I'ai de méme observée pour les autres auteurs. Une telle omission
ne cause aucun préjudice aux joueurs; au contraire, elle stimule uti-
lement l'attention. On verra bientét, par cetie pratique, qu’auparavant
le Jeu de Dames n’avait pas 'usage de la bonne Netation qu’il lui fallait.

Je ne veux pas m’occuper d’élablir un paralléle entre le Jeu d’Echees
et le Jeu de Dames; cela n’aurait rien d’utile. Chacun a son mérite et
ses beautés qui lui sont propres. Tout amateur doit se mettre en état
de cultiver I'un et l'autre. Je me bornerai seulement & faire remarquer,

(1) [Témoin l'usage fastidieux mais inévitable d'un petit Damier chifiré. ]
{
(2)

3)  [On ue fait pas mention des prises de Pions et de Dames. |
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entre aotres exemples, celui de Pmiuibor , si habile aux Echecs, qu_i , suivant
I'encyclopédiste Jaucourt, élait a dix-huit ans « le lrre_mier joucur de
» Dames polonaises qu’il y ait peut-étre jamais eu, et quiil y aura peut-
» élre jamais. »

Tout ce que promet ce Prospectus , si simple et si modeste , se trouve réalisé dans ce
volume. M. Poirson-Prugneaux pouvait 2 juste titre se flatter de voir accueillir bientot
avec autant d'empressement que de bienveillance , par les nombreux amateurs du Jeu de
Dames , Pouvrage auquel il avait sacrifié tant de veilles ; mais cette douce récompense
de ses fatigues ne devait pas étre son partage. L’ Encyclopédie du Jeu de Dames est achevée
et son auteur n’existe plus ! La mort I'a enlevé , le 25 décembre 1853 , a sa famille et a ses
nombreux amis, au moment ot il ne restait plus qu'a imprimer les derniéres pages des
solutions et & rédiger la préface. Depuis la 243° page, il a fallu que des yeux moins
exercés prissent le soin de corriger les épreuves. Si donc quelques fautes sont restées
dans ces chiffres , il ne faudra pas s’en étonner ; mais on peut espérer que chaque amateur,
acquéreur de I'Encyclopédie , usera d’indulgence et complétera les corrections dont son
expérience lui indiquera la nécessité. La position des parties ayant été revue soigneusement
par l'auteur, ce n’est sans doute pas une grande difficulté que de redresser les erreurs
qui se seraient glissées dans quelques-unes des derniéres solutions.

Parmi les honorables amateurs dont les encouragemens et les conseils ne manquerent
pas a M. Poirson-Prugneaux , dans I'accomplissement de Ja rude tiche qu’il s'élait im-
posée , deux surtout ont acquis le droit de ne pas étre oubliés dans celte préface : ce
sont M. Aruey, de Briancon , et M. John Brriesocue , d’Anvers. Le premier, indépen-
damment de divers matériaux , a fourni deux traités qui enrichissent I'Encyclopédie du Jeu
de Dames. Le second n’a cessé de préter un concours actif a I'exécution de ce recueil.
On lui doit en dernier lieu la révision des Coups inédits el la solution d'un certain
nombre de Coups restés en blanc, travail dans lequel il a été assisté par son estimable
ami M. Berxanp , capitaine d’état-major belge, a Bruxelles.

L'Encyclopédie du Jeu de Dames étant le recueil le plus complet qui existe sur la matiére ,
offrant aux amateurs la réunion de 4000 combinaisons amusantes ou coups, a laide
d'une Notation aussi facile que bien concue ( expression de M. J. Belleroche ), est
sans doule appelée a faire partout la distraction des adeples et des commencans. Partout
elle sera la bien venue ; car partout elle remplacera les ouvrages si rares et si cotleux qui
I'ont devancée. L'estimable auteur a voulu qu’elle fit a la portée de toutes les bourses.
Cette intention bienveillante devra faire oublier quelques imperfections que I'on pourrait
y renconlrer.

M. Alliey regrelte que , dans sa Bibliographie du Jeu de Dames, M. Poirson-Prugneaux
ail souvent substitué un ¢ simple a 'y qui , selon lui, est la seule et vraie maniére d’écrire
le nom de Manoury. En se reportant aux observations sur la langue frangaise que M. Poirson-
Prugneaux a placées a la fin de son Introduction pratique du Jeu des Echecs, on verra pour
quelle raison il remplace I'y par 17 simple dans les mots ol la premiére de ces lettres
ne rappelle aucune étymologie. Mais quelle que soit la valeur des motifs allégués par
M. Poirson - Prugneaux , on doit reconnaitre que 'usage est pour M. Alliey, et que
dailleurs Manoury lui-méme se sert de I'y pour écrire son nom dans ' Essai qu'il a publié.

Nous croyons ne pas pouvoir mieux lerminer cette préface qu'en reproduisant ici le
jugement du meéme M. Alliey (Bibliographie , page 36) sur I'ouvrage de M. Poirson :
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Le simple exposé que je viens de faire ne peut donner qu'une bien faible
idée de la masse de matériaux que l'on trouve réunis dans cetle bonne
Encyclopédie, qui sera ainsi le livre le plus complet qui ait jamais paru sur
le Jeu de Dames a la Polonaise ; car il renferme bicn netlement exposes
tous les élémens et meilleurs principes , suivis de toutes les plus savantes
pariies eniiéres qui ont éLé décriles jusqu’a ce jour sur ce jeu , et une immen- -
sité de Fins de parties, de probléemes ou soit Coups de Dames les plus’ inté-
ressans de tous les auteurs décrils connus, el ineéme de tous les principaux
joueurs de noire époque; il ne laisse que peu'de chose a rechercher dans les
ouvrages anciens et modernes desquels M. Poirson a extrait, avec aulant
de pt‘l&.uu:’m{*ﬂ que de discernement, toul ce quils pouvaient presemer
de mieux.

Son excellent livre devra done étre acquis avec empressement par tout
vrai amaleur de notre beau jeu, comme le plus précieux, et , nous le ré-
pétons, le plus complet, 'unique enfin dans son genre.




NOUVELLE NOTATION

LA SEULE TECHNIQUE

R 1E 1L DE DAMEN

A LA POLONAISE

« Un moyen qu'on emploiera partoul avec succeéss
» ¢'est de mettre dans nos méditations de la clarté 4
» de la précision et de I'ordre. De la clarté ; parce que
» plus les signes sont clairs, plus nous avons conscience
» des idees qu'ils signifient, et mmoins , par consequent,
» elles nous échappent ; de la précision , afin que I'at—
» tention moins partagée , se fixe avec moins ﬂ‘eifnrt;
» de l'ordre, afin qu'une premidre idée plus connue,
» plus familiére , prépare notre attention pour celle
» qqui doit suivre. »

B e =

" »
Coxpirrac, Art de penser, page 52, an vi-1798.
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NOUVELLE NOTATION

POUR LES DAMES

A LA POLONAISE.

\ i L | : E
il est & propos d’examiner d’abord comment il faut poser Ie Damier dans les
dessins qui le représéntent.

Le Damier du Jeu & la Polonaise est de figure carrée et contient 100 cases
réparties en dix lignes ou rangs , ot on les voit alternativement blanches et
noires. Cest un éehiquier augmenté de deux bandes de cases qui lui en donnent
56 de plus qu'au jeu des échecs.

L’échiquier n’a ni haut ni bas; il n’a point de bord supérieur ni inférieur.
Par celle raison , le ceéiébre Anonyme de Modéne , dans le frontispice de ses
Obsercations pratiques si estimées , lui donne sa situation naturelle , en pla-
cant les eotés des deux joueurs & droite et & gauche des témoins de leur combalt.

Il en est de méme du Damier, qui n’est qu'un échiquier avec accroissement.
La position de chacun des joucurs est Ja méme que celle de son adversaire,
sans qu'aucun d’eux puisse prétendre & la prééminence. Le bon sens exige,

par conséquent, que le dessin conserve lidée de I'égalité qui subsiste entre
'un et I'autre.
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Voici done sous quel aspeet je le figurerai constamment.

2S-DS as-das

SD-SD SG-5G

Les lettres A et B montrent les deux cotés du Damier en face desquels sont
assis les deux antagonistes. Par les lettres S D-S D j’ai voulu indiquer les
Spectateurs qui se trouvent a la droite, et par les lettres S G-S G cenx qui
se trouvent & la gauche du joueur A, ainsi que, del'autre colé j"ai marqué
par les mémes lettres S D-S D., S G-5 G les Spectateurs voisins du joneur B.

Les signes » placés sur la moiti¢ des cases indiquent celles sur lesquelles
manceuvrent les Piéees du jeu. Ces signes ne particularisent pas les eouleurs ;
ils appartiennent a la Noire ou a la Blanche indistinctement, selon le libre
arbitre du lecteur.

Avant que d’exposer mon Systéme de Notation il ne sera peut-étre pas
inutile de passer en revue historique de la maltiére , alin de mettre sous
les yeux des amateurs Ies points de comparaison propres & déterminer leur
jugement.

NotaTioN DE MALLET.

(’est & MarLer qu’est du le premier traité du Jeu de Dames, imprimé &

Paris en 1668 (*). Ce jeu était celui qu’on nomme a la Francaise el qui est

(*) Voir son article dans la Bibliographic d¢ M. Avviey, page 17 ci-dessus.
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encore en usage aujourd’hui en divers pays. Il se pratique sur le Damier
de 64 Cases. MaLLer eut la sagacité de diviser par moiti¢ ce Damier entre les
deux joueurs et de marquer des mémes chiffres, d’ 1 a 16 de chaque cdté,
leurs Cases qui forment ainsi deux champs de mancuvres égaux, dans lesquels
chacun posséde autant de postes que son adversaire. Voici la figure de son
échiquier numéroté. (1)

NOIRES.
MIDI

'NOIMLNILIIS
SHHONV I

NoTATioN DE (QUERCETANO.
L’idée de MaiLer fut ignorée de Quereerano (2) qui numérota les cases de
bas en haut, en suivant la suite naturelle des nombres dela 17 4 1a 52°, comme
il suit :

HAINOr
JOUEUR.

(1) Le lecteur aura compris que sur les Dam™ des p. 5, 6, 7+ 9; les guillemets» marquent les Cases Noires.
(2) Voir la Bibliographie page 23 ci-dessus.
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Le partage si naturel du Damier en deux terrains d’égale dimension, a tota-
lement disparu.

PremicRe NotAaTioNn pE MAxouRI.

L’Essai de Maxouri , imprimé en 1770 et calqué sur Pouvrage de Quer-
cetano (1), ne pouvait manquer dadopter une Nolation analogue & celle de
PEgide de Pallas. L’'Essai publia done pour frontispice un Damier de dessin
assez informe, dont on a ici la représentation. Les n® des Cases y sont de
bas en haut.

On voit qu’il s’agit du grand Jeu de Dames a la Polonaise qui compte
en tout 100 Cases, dont la moitié recoit les Pi¢ces. Ces derniéres Cases
portent les numéros d’ 1 a 5o.

Drvxiive Nortatiox pE MANoumi.

Dix-sept ans apres, en 1787, parut le Traité (2) beaucoup plus élendu
que I'Essai. Manoun dit que pour le faire il prit pour guide MiLLer, dont
il avait reconnu la supériorité sur Quercetano.

(1) Voir son article dans la Bibliographie page 19 ci-dessus.
(3) Voir la Bibliographie page 19 ci~dessus.
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Le frontispice est un Damier chiflré comme il suit :

HOTN0L YATWAH ]
SECOND JOUEUR,

Il est & remarquer que le numérotage des Cases commence au bord supé-
rieur du Damier. A la page XIII-XIV de la préface, Maxouni s’applaudit de
¢e changement , pur caprice quaucune bonne raison ne justifie ; car cette
maniére n'a réellement rien de micux que la précédente. 1l est égal de melttre
les mémes numéros en haut ou en bas, a droite ou & gauche. Cela n’opére
pas dans le jeu la moindre amélioration. L’indication des Cases n'y gagne
réellement rien en clarté ni en facilité. Lorsqu’on veut compter, peu importe
comment on s’y prend et par quelle extrémité 'on commence : tout procédé
revient au méme etle choix en est indifférent. A quelques égards la notation
antérieure me paraitrait préférable, en cela que , du moins, la deseription
des mouvemens de Piéces , du coté du joueur qui a le trait, y annonce un
progrés aseendant marqué par ses chiffres ; tandis que par la Notation du
Traité, ce progrés semble réservé au second joueur, et que la marche du
premier, si 'on considére ses chiffres & leur tour, y est réirograde en
apparence. C'est un véritable inconvénient.

Avec I'un et 'autre proeédés on est dans Pobligation d’avoir, outre le Damier
sur lequel la partie se joue, un autre Damier chillré qui aide & mettre en place,
dans les Cases du premier, les Pions ou les Dames dont la situation est
indiguée.

L'on conviendra que c'est une sujétion génante et fastidieuse.

Au moyen de la Notation technique on est préservé de cet écueil : le Damier
numéroté devient tout-a-fait inutile.
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Les deux Notations employées par Manouri ont entiérement oubli¢ la
division naturellc du Damier entre les deux acteurs du jeu, mentionnée par
Mallet. Elles n’eussent pas di la négliger.

Il serait difficile de déterminer au juste les rapports que ces deux Nola-
tions pourraicnt avoir directement ou indirectement avee le Jeu de Dames.
L’usage qu’on en fait est souvent imparfait, incomplet, et laisse beaucoup a
désirer. On n’y formule ni la prise des Piéces, ni 'arrivée des Pions a
Dame , ni lissue des Parties, ete. Si done tous nos auteurs s’en sont servis ,
¢’est qu'on n’en avait point une meilleure a leur proposer.

Je suis convaincu que ma Notation technique 'emporte sur tous les autres
systémes , dont elle remplit toutes les lacunes , et que sa pratique ne contri-
buerait pas peu a répandre et & populariser le Jeu de Dames, trop ignore ,
quoique si ingénicux. Sil'on place au premier rang le jeu d’Echecs, on ne
pourrait sans injustice refuser le second au Jeu de Dames, dont les combi-
naisons innombrables et brillantes mériteront d’étre admirées dans tous les
Ages comme un des chels-d’ccuvre de Uimagination des hommes.

NOTATION TECHNIQUE.

La figure du Damier est, comme je Pai dit, un carré parfait subdivisé
en 100 petits carrés ou petites Cases de deux couleurs , qui se communiquent
entre elles par leurs angles, en sorte qu’il y en a 50 semblables de chaque
couleur, réparties en 10 lignes de Y chacune. Ces Cases sont les unes Blanches
el les autres Noires.

Il n’y a que 90 Cases qui recoivent les Pions et Pieces des deux joueurs.
En commencant la partie , chacun d’eux place 20 Pions Blanes ou Noirs sur
le Damier, en quatre rangées ou lignes horizontales. De li il suit qu’il existe
entre les Cases occupées par les Plons, deux rangées de Cases vacantes, sur
lesquelles se font les premicrs mouvemens du jeu.

Les Francais et les Etrangers différent dans la coutume de placer les Pions
et les Dames. Les premiers , et principalement les Parisiens , les mettent sur
les Cases Blanches ; les ¢trangers , et méme les francais d’'un grand nombre
de provinces, les mettent sur les Cases Noires ; mais tous sont d’accord
pour avoir la grande diagonale ou la grande ligne soit blanche , soit noire ,
a la gauche des deux joueurs,
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Damier AvVEC LES Piices sur LES CASES BLANCHES.
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Si les auteurs se sont déelarés pour les Cases Blanches , ¢’est vraisembla-

blement parce qu’elles leur auront paru plus commodes pour y tracer des
chiffres. A mon avis cette considération n’était point déterminante ; elle n’était
que secondaire et non fondamentale , etil fallait la faire céder d la meilleure
constitution du Jew de Dames.

Damier AvEc LES Piices Sur LES CASES NOIRES.

"HOANOL YATINTH A

SECOND JOUEUR.




« Il importe peu, dit Mallet, qu'on place les Dames sur les Cases blanches
» ou sur les noires. » Cela est vrai; le jeu n’en reste pas moins le méme.
Seulement il est nécessaire comme je ai déja exprimé, que les joueurs aient,
chacun a sa gauche, la premiére Case de la grande diagonale ou grande ligne.
Telle est la position normale du Damier.

Quant & la couleur des Cases sur lesquelles se mettront les Pions, il faut,
je pense, la laisser au libre choix des joueurs. Chacun suivra son gout a cet
¢gard. Les partisans des Cases blanches pourront alléguer I'ancienneté de
I'usage parisien. Les partisans des Cases noires, deleur ¢6té, pourront observer
qu'ils on tpour eux 'exemple immémorial des nations étrangeres ; qu’en fesant
occuper les Cases blanches on a le Damier moins net a la vue, puisqu’il est
alors plus bariolé , plus chargé de couleurs ; qu'enfin en lournant le Damier
exactement comme I'Echiquier, lon conserve micux entre le jen de Dames
et celui des Echees leur air de parenté.

A mon avis les joueurs feront bien de s’accoutumer a prendre tour a tour
indistinetement, tantot les Cases noires tantot les blanches. L’essentiel est
de ne point contracter d’habitudes qui puissent devenir génantes pour 'um
ou pour lautre des deux acteurs.

Ceci m'engage a parler d'une autre coutume introduite assez légérement
par le Traité de Manouridepuis 1787 , el qui a ¢é1¢ suivie par tous les auteurs :
¢’est , a l'instar de Mallet, de désigner par les Blanes le joueur qui a le trait
el gagne la partie, et par les Noirs celui qui la perd.

Le législateur des Dames polonaises avait élé mieux inspiré dans son
Essai de 1770, ou la lettre A indique le joueur qui a le trait et qui gagne,
la lettre B son adversaire. Ainsi fait le hollandais Van Exspex. De cetle maniere
'on conserve la liberté de faire le choix de la couleur des Piéees et de la
varier 4 sa volonté; au lieu qu'en dénolant les Blanches comme devant
vaincre, on donne a croire qu’il y a plus de facilité de bien disposer son
jeu lorsqu'on a les Pieces de cette couleur; fausse idée quiil importe de
combaltre et de ne pas laisser s’enraciner.

La couleur des Piéces est une circonstance ¢ventuelle qui doit rester
indifférente. Ilest bon d’en changer alternativement & chaque partie, afin de
ne pas s¢ faire une coutume de préférer 'une a I'aulre.

La vaillance du guerrier ne dépend pas de son uniforme ; quel que soit

celui dont il se couvre, il n'en cherche ni plus ni moins l'occasion de se
mesurer avec 'ennemi.

Cependant la politesse veut qu’on céde au heau sexe les Piéces Noires, C'est
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(je passerai sous silence le molif de se plier & une innocente coquetterie) pour

lui ménager sans doute I'avantage de mieux apercevoir la situation des
Pi¢ces Blanches de I'adversaire.

Cela posé, la Notationne doit point faire acception de la couleur des
Cases occupées par chacun des joueurs, ni de la couleur de leurs Picces

respeclives ; car nila conduite ni l'issue du jeu n'en dépendent en aucune
maniére.

Puisque le Damier comple 10 rangées de Cases de 5 chacune, chaque
joueur en aura done la moitié ou cing rangées sur son terrain.

Alors, rien de plus simple que de distribuer, comme je fais , les Cases
d’un ¢6lé du Damier, de la gauche a la droite du premier joueur, de cette
maniere :

{r¢ Case, 2° Case, 3°Case, 4° Case, 5°Case de la 1" ligne.

e SRS RS- S 4¢ — , 5® — de la 2° ligne.
’ ’ o
e . g . . iy . A% e - 9 «— de la 3° “gﬂ{?.
fr¢. — , 2¢° — | 3° — , 4° — | B¢ — de la 4° ligne.
i —, 2° — , 8% — , 4% — , 4% — de la 5° ligne.

Puis jopeére la méme répartition des Cases de T'autre c¢oté du Damier,
en allant de la droite a la gauche du second joueur.

Il arrive de 14 que les Cases d’'un joueur sont numérotées dans un ordre
opposé a celles de son adversaire.

Je représente done les numéros des Cases dans leur ordre , par les cing
chilfres 1 2 3 4 5, el je marque par un petit chilfre placé a droite et un
. peuplus haut, le rang de Ia ligne du Damier a laquelle elles appartiennent.

J'y ajoute une apostrophe ’ pour marquer la ligne adverse.

Je crois inutile de dénoter par le chillre 1 les Cases de la premiére ligne.
Ainsi 1 2 3 4 5, sans autre indication, représentent les 5 Cases de la

1'¢ ligne.
1 25 45 indiquent donc les Cases de la 1% ligne.
123 4% les 4 premiéres Cases de la 4° ligne.
i 5° — la 1¢ et la 3° Cases de la 5° ligne.
3 4 la 5° et la 4° Cases de la 5° ligne adverse.
1 2349 — les Cases dela 1™ ligne adverse.

Le Damier qui suit rendra ceci (rés-évident.
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SECOND JOUEUR.

Apres avoir fixé la Notation des Cases du Damier, je dirai un mot de celle
des Pions et des Dames , les seules Piéces qui soient employées au jeu.

Autrefois on donnait le nom de Dames aux Pions, et les Pions arrivés a
Dame prenaicnt le nom de Dames damées. L'usage a perfectionné ces déno-
minations en appelant Pions les 20 disques dont chaque joueur se sert au
commencement de la partie, et en réservant le simple nom de Dames aux
Pions qui, par la suite du jeu, arrivent sur la premiére ligne du joueur

adverse. Alors on les recouvre chacun d’un second Pion, ce qui s'appelle

Damer.

Mallet appelle Dames couronnées les Pions qui sont sur les Cases
de la premicre ligne de chaque joueur, parce qu’elles portaient jadis une
petite couronne sur le plan supéricur de leur disque. Il appelle ces Dames
couronnées maitresses Dames , parce qu’elles marchent au soutien de celles
qui les ont précédées. Mais ces dénominations et la couronne sont hors d’usage
aujourd’hui.

Dans sa marche le Pion ne fait qu'un pas, @ droite ou @ gauche de la
Case qu'il occupe. Il ne rétrograde pas, 4 moins que ce ne soit pour prendre
une Piéce a l'adversaire.

La Notation désigne le Pion par Pinitiale P, ou plus souvent et plus sim-
plement encore par le chiflre de la Case ou il pose. Sa marche y sera sufli-
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samment indiquée par la lettre g mise @ la gauche de son chiffre lorsque le
mouvement aura lieu de droite a gauche. Le chiflre dénoté sans letire
indiquera par lui-méme le mouvement de gauche a droite.

La Dame a la prérogative, tout en suivant sa ligne oblique de Cases, de
s’arréter ou elle veut, sur une case qu’elle choisit, en avant ou en arricre.
Par 1a son pouvoir est immense, et dans la plupart des Parties, le joueur
qui fait une Dame les gagne infailliblement.

Dans la Notation la Dame se marque par l'initiale D plus grande que le
P du Pion, a la droite du chiffre de la Case. Son mouvement sera indiqué
par la désignation de la Case a laquelle elle devra s’arréter. Si plusieurs Dames
pouvaient s’y rendre, il faudrait, pour Oter toute équivoque, exprimer le
signe de la Case de départ dela Dame a jouer. Cela n'arrive que trés-rarement.
~Ainsi les chillres 1 2 3 4 5 signifient les Cases de chaque ligne ou rangée
de Cases et par exiension les Pions ; les petits chiffres 2 3, 4, 3, 5 #, 3, 2’ e’
placés & droite et un peu plus haut, comme les exposans des algébristes ,
signifient les rangs ou lignes des Cases tant sur le terrain du joueur que sur
“ecelui de son adverse ; les initiales P et D les Pions et les Dames. Les deux
points : marquent la prise des Pi¢ces de 'adversaire comme au jeu des Echecs.
Le signe= D, interprété devient Dame , s’applique exclusivement au Pion
qui arrive a Dame.

Ce sont au plus 8 ou 9 signes indiquant, sans lacune et avee clarté,
toutes les positions, tous les événemens et tous les résultats du Jeu de Dames,
comme la suite le prouvera.

CONSEQUENCES DE CETTE CONFIGURATION.

Il a été remarqué que des 100 cases du Damier, la moitié seulement
recoit les Piéces du Jeu. On nommera si on veut Gases @ occuper celles sur
lesquelles on joue, et Cases vaeanies celles qui restent toujours vides.

Il existe done dans le echamp de maneuvre de chacun des joueurs, cing
lignes ou files horizontales de Cases commencant a sa gauche, et aboutissant a
sa droite.

Jappellerai ligne ou file sairante celle dontla premicre Case & occuper touche
immédiatement le bord du Damier, et ligne ou file rextranteE celle dont la
premiére Case a4 occuper en a une autre vacanle entre elle et le bord 2
gauche du Damier.

Les files sanLantes portent les numéros impairs 1, 5, b ; les files RenTRANTES
les numéros pairs 2, 4.
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On appelle Coins les Cases qui touchent le bord du Damier.

Dans toutes les lignes il se trouve un Coin. C'est la premicre Case des
SAILLANTES et la 3¢ des RENTRANTES.

Un pion placé surun Coin quelconque ne peut en sortir que d’'une maniere,
a droite si ¢’est sur une file sailiante, a gauche si c'est sur une file rentrante.

Sur toute autre Case e pion peut aller @ droite ou @ gauche indifféremment
suivant le choix du joueur.

En général un P sera mienx placé sur une Case d'ou il a la facullé de sortir
de deux maniéres, que dans un Coin ot souvent il est enferme.

Observons ce qui résulte de la disposition des Cases par rapport aux
mouvemens des Pions.

Lorsqu’un P arrive sur une Case de la premic¢re ligne adverse , il devient
D. Le plus souvent cette circonstance importante décide le gain de la Partie.

S'il y parvient pas a pas, on peut calculer d’avanee combien il faut qu’il
en franchisse pour arriver a ce but.

Ceux de la 4° ligne en ont 6

——=de la 3° 7
—=_de la 2° 8
de la 1™ )

Car, de la 1™ ligne des Pions, la route a suivre pour atteindre la 1%©
ligne adverse , comprend toujours 9 postes & occuper successivement , et
ainsi des autres.

Si le P placé sur la 1 Case de la premiére ligne conserve toujours la
méme direction jusqu'a ce qu’il gagne la 1™ ligne adverse, il y sera Damé
a la 1™ place. Il aura suivi sans détour la ligne oblique la plus longue du
Damier, c’ést-d-dire la grande diagonale ou grande ligne , en occupant I'une
aprés lautre la 1™ Case de la 2° ligne, la 2° Case de la 5° ligne, la 2° de
la 4° ligne , Ta 5¢ de la 5° ligne , puis la 5° de la 5¢ ligne adverse, la 2¢ de
la 4° ligne adverse , la 2° de la 3° ligne adverse, la 1™ de la 2° ligne ad-
verse, enfin la 1%¢ de la 1*¢ ligne adverse.

La Nolation technique représente ces mouvemens de cette maniére :
1°Tpas. 2°pas. 3°pas. 4°pas. b pas. 6°pas. 7° pas. 8°pas. 9°pas.
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La marche a droite n’a pas besoin d’indication. |

Le P s’est avance de ligne en ligne, et a fait 9 pas en 9 mouvemens.

Sile méme P change de direction & chaque pas en allant alternativement de
droite a gauche, voici quelle sera la Notation:
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Son trajet a de méme été de 9 pas en 9 mouvemens.

Pion en jew : 5¢ de la 17¢ ligne.
Il a deux voies pour sortir de sa Case, 1° @ droite par la 5° de la 2° ligne ;
2° a gaueche par la 4°.

1° Si son premier pas est @ droite, et qu’il marche ensuite sans détour
vers I'extrémité adverse en tournant a gauche, il aboutira par 8 autres pas
sur la 5¢ case de la 1" ligne adverse, ou il sera Damé.

2° Si son premier pas est @ gauche , il suivra laméme direction pour arriver
en 7 autres pas a la ¢ Case de la 2° ligne adverse , d'ot ensuite il tournera
@ droile pour faire le 8° pas, en se Damant sur la 5° Case de la 1™ ligne
adverse.

Des deux maniéres il parcourra les 9 cases comprises entre la 3¢ de la
1* ligne et la 5° de la 2° ligne adverse, ou les 9 Cases qui vont de la
9¢ de la 2°ligne a la 5° de la}1™ ligne adverse. Les deux files obliques de
9 Cases chacune, les plus longues du Damier aprés la grande diagonale,
s'appellent le Trictrac; il esta la droite de chacun des joueurs.

Pions en jew : 2°, 3°, 4° de la 1'° ligne.

Ces trois P ont chacun deux voies & suivre pour sortir de leurs Cases,
et arriver a la ligne suivante par la gauche ou par la droite.

Il en est de méme de toutes les Cases qui ne touchent pas le bord de gauche
ou de droite du Damier ; elles ont toutes la faculté de choisir, dans leur
mouvement, la Case gauche ou la Case droite de la ligne horizontale suivante.

Supposé que les 2°, 3¢, 4° P de la 1™ ligne veuillent, par un seul détour,
gquand ils ont atteint un des bords du Damier, aller sur la 1%© ligne adverse,
ou ils se Dameront, voici quel sera leur trajet respectif.

Par la gauche ,

Le 2° P fera successivement 2 pas jusqu’a la 17 Case de la 3¢ ligne , puis
7 pas a droile par lesquels il aboutira sur la 2¢ de la 1 ligne adverse pour
y élre Damé.

Le 3° P, par 4 pas successifs,, viendra sur la 1" Case de la 5° ligne : de Ia
prenant la droite, il arrivera par 5 autres pas a la 53¢ Case de la 1™ ligne
adverse, ou il sera Damé.,

Le 4° P, en fesant successivement 6 pas , gagnera la 5° Case de la 4° ligne
adverse ; puis se détournant & droife, il parviendra par 3 autres pas a la 4°
Case de la 1™ ligne adverse, ou il deviendra D.
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Par la droiie ,

Le 2° P fera d’abord 7 pas jusqu'a la 1™ Case de la 3¢ ligne adverse,
puis se détournant vers la gauche, il en fera 2 autres jusqu'a la 2¢ Case de
la 1¥¢ ligne adverse, ot il sera Dameé.

Le 53° P, aprés avoir parcouru un a un 3 pas jusqu'a la 17 Case de la
B¢ ligne adverse , arrivera par un détour a gauche de 4 pas suceessifs, 4 la
53¢ Case de la 17 ligne adverse, sur laquelle il se Damera.

Le 4° P, ayant d’abord franchi suecessivement 5 pas qui le portent & la
5¢ Case de la 4° ligne, se détournera vers la gauche, et en 6 pas [aits 'un
aprés Pautre , il viendra Damer sur la 4° Case de la 1™ ligne.

Telle est la marche des P isolés. Ceux de la 1" ligne vont occuper les
Cases de mémes numéros sur la 17¢ ligne adverse , et ils y deviennent Dames,
aprés avoir parcouru chacun 9 pas soit @ gauche soit a droite, soit diree-
tement soit en fesant un seul détour a la rencontre des bords du Damier.

Avee la moindre réflexion il est facile de se représenter de quel mouvement
tout P est susceptible, dans tous les sens, sur I'échiquier de 100 cases.

Pour ne rien omeltre , j'ajouterai encore quelques mots sur deux especes
de lignes de Cases symétriquement disposées qu’on peut considérer dans la
contexture du Damier.

Jai expliqué ce qu'on entend par le Trictrae, formé de 2 lignes paralléles
de 9 cases chacune, tombant perpendiculairement sur la grande diagonale ,
et qui unissent par leurs exirémités les deux rangs de cases ou vont se Damer
les P des joueurs. A droite et a gauche du Trictrac sont de chaque eoté, 4
autres lignes qui lui sont parallcles, la premiére de 7 cases, la 2¢ de 5,
la 3% de 3, la 4 4’1 Case.

Il en résulte que la premiére moitié du Trictrae ajoutée aux 7, 5, s et 1
Cases en-deca des 4 paralléles, se monte & 25 Cases , et que la deuxiéme
moitié du Trictrac ajoutée aux 7,5, 3 et 1 Cases des 4 paralléles au-dela,
fait aussi 25 Cases. Total, les 50 Cases de I'Echiquier a oecuper.

De chaque ¢oté de la Grande diagonale on Grande ligne ou il y a 10
Cases , on voit @ gauche 4 lignes paralléies de 8 , 6, 4, 2 Cases, et a droile
de méme 4% autres lignes paralléles de 8, 6, 4, 2 Cases. Ces paralléles
contiennent ensemble 20 Cases qui en font 40 environnant les 10 de la
Grande ligne. En tout les 50 Cases a occuper sur I'Echiquier.

Par la suite la théorie ne manquera pas de s’emparer de ces arrangemens
divers, que jexpose ici pour la premiére fois , et qui produiront peut-éire
d’utiles pratiques.
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DAMIER UNICOLORE A LA PoroNaiSE , AVEC LES PIONS RANGES EN BATAILLE.
Puisqu’a propos de la Notation technique j'ai été conduit a Pexamen de
la composition du Damier et ala maniére de le placer, je vais parler d’un Damier
unicoLore dont le modele se trouve page 381 du 1°" vol. du Livee pe Merz.
De la résulte la suppression des Cases noires.
« Rien , dit I'auteur, de plus facile ni de moins long & faire. Onze traits de
» plume paralléles dans un sens et dix dans 'autre suffisent pour le former
» de pied en cap, et 'on ne perd pas son tems & noireir 50 cases inutiles. »
Voici ce modéle , auquel je n’ai fait qu'un changement, celui de désigner
les Pions par des initiales, au lieu de les figurer par de pelits cercles a
bords minces pour les Blanes, et par des anneaux de méme grandeur, mais

a4 bords plus larges pour les Noirs.

HAANOfr
JOUEUR.

Remarquez que les mouvemens des P et des D se fait sur ce Damier par le coté des Cases
au lieu de s’exécuter par I'angle , comme sur le Damier ordinaire. ('est A mon avis une altéri
tion essentielle qui peut-étre doit suffire pour empécher de Padmettre.

NouveAu Damier sans Cises.

J'en ai imaginé un autre encore plus simple , puisque le Damier n'a plus de Cases nt noires
m blanches : il est réduit i sa « charpente » pour me servir de Pexpression du Livre de Melz
" * L L . 2 . 5 ] # ® | .

Lanalyse y est pousséejusqu’a son extréme limite, sans rien dtera la netteté nj ala clarté du dessin.

HATNO0r
JOUEUR.
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Je le représente ici avec les P rangés sur les quatre premiéres lignes de

chaque coté.
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JOUEUR.

La maniére de tracer ce Damier ne présente pas la moindre difficulté. Si
des amateurs se rencontrent ¢t que voulant jouer une partie , ils manquent

du Damier ordinaire , 'un d’eux peut prendre
un carré de papier et y marquer & vue d’ceil
cinq points en ligne droite. Il en fera une se-
conde ligne au-dessous , ayant soin de les
espacer carrément; puis de méme une ftroi-
siéme, puis une quatriéme, enfin une cin-
quiéme,.

Voild les cing lignes saillantes ponetuées.

Cela fait, il marquera, toujours & vue d'eeil, quatre autres

blables de cinq points 'une, en placant
quatre de ces points au centre de chaque
petit earré , comme pour fixer le milieu de
sa diagonale, et le cinquiéme a leur suite sur
le méme alignement , a égale distance. Enfin
il achévera le Damier par une autre derniére
ligne de cinq points, traceés symétriquement
et un peu sur la droite de la cinquieme ligne
saillante,

Voila aussi les cing lignes rentrantes ponctuées, qui termineront un Damier
aussi convenable que s'il était divisé en Cases. L’opération durera moins de

tlems que je n'en ai mis a la décrire.

Yai fait faire, pour mon usage , par un ébéniste , un Damier de celte
forme, qui me sert habituellement & dessiner et a vérifier les coups de Dames
dont jai besoin. Jai aussi fait tourner exprés un assortiment de 40 pelits

L]

lignes sem-

#

Pions proportionnés & ce Damier réduit que je trouve fort commode.

il


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































