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B I J D E N T W E E D E N D R U K . 

Deze tweede druk wijkt in sterke mate af van de eerste uitgave. In den tijd, 
die tusschen beide uitgaven verliep, heeft het spel zich zoozeer gewijzigd, dat 
een damwerk tegenwoordig aan geheel andere eischen moet voldoen dan vroeger. 
Wij hebben alles zooveel mogelijk binnen de grenzen van het practische gehouden 
en enkele hoofdstukken, welke voor de ontwikkeling tot damspeler van weinig 
of geen nut waren, geheel laten vervallen. Ons doel was in zoo klein mogelijk 
bestek te geven, hetgeen gewenscht is, met vermijding van noodelooze uitvoe
righeid. . 

Zoo hopen wij, dit boek, dat reeds zoo velen van nut is geweest bij hun studie 
van het mooie damspel, ook thans aan de eischen van dezen tijd te hebben 
doen beantwoorden. 

D E B E W E R K E R . 



Z W A R T W I T 

V O O R H E T D A M B O R D 

H E T D A M S P E L 
D E Z E D R I E B O E K E N V O R M E N T E Z A M E N 
E E N S T A N D A A R D W E R K V O O R H E T D A M S P E L 

E l k boek kan afzonderlijk worden bestudeert en klimt van 
het eenvoudige op tot de moeilijkste posities. 

Te zamen vormen de drie werken een uitgebreide verhande
ling,, welke, zonder in herhaling te treden, het eenmaal geleerde 
aanvult en in finesses uitwerkt. 

Dit resultaat kon slechts worden bereikt, doordat één dammer 
den geheelen leergang bewerkte. 



V O O R A F G A A N D E OPMERKINGEN. 

Bord en Notatie. 

H e t Hollandsche damspel wordt gespeeld op een vierkant bord, dat i n 100 
gelijke vakken is verdeeld. Deze v a k k e n zijn ter onderscheiding beurtelings 
geel en b ru in of ook wel zwart en w i t gekleurd. 

Zwar t N o . 1. 

W i t . 

Bovenstaande afbeelding wordt „ d i a g r a m " genoemd, de genummerde vakken 
heeten velden of ruiten. D e woorden wi t en zwart duiden de plaatsen der beide 
spelers aan. E l k e ru i t is genummerd. Deze wijze v a n nummer ing wordt i n H o l 
l and algemeen gevolgd, waarom wij al len damspelers dringend aanraden, deze 
notatie goed te leeren, opdat men gemakkeli jk de verschillende opmerkingen 
za l kunnen volgen. 

Vooraf merken wij op, dat men i n H o l l a n d op de donker gekleurde velden 
speelt, en het bord zoo moet worden geplaatst, dat het l inkerhoekveld v a n iederen 
speler eene donker gekleurde ru i t is . 

De speler z i t met de wit te schijven voor z i ch en nummert op de volgende 
wijze: 

Op het verst afgelegen donkere ve ld aan de linkerzijde v a n het bord (dus 
een ve ld v a n den tegenstander) plaatst hij N o . 1 (zie D iag ram N o . 1) verder 
naar rechts 2, 3, 4, 5. 
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Deze vakken , welke de nummers v a n 1 tot 5 dragen, noemt men damlijn; 
de v a k k e n 46 tot 50 heeten tezamen ook damli jn . 

O p de tweede l i jn begint men ook v a n l inks naar rechts v a n 6 tot 10. O p deze 
wijze nummert men verder, zoodat men op het vak rechtsonder met 50 eindigt. 

De vakken , welke z i ch bevinden op de l i jn tusschen de v a k k e n 46 en 5, vormen 
tezamen de z.g. lange lijn. 

H e t noteeren der partij is steeds aan te bevelen, zelfs voor zwakke spelers, 
want a l zi jn hun partijen voor de studie en leering v a n anderen niet of weinig 
geschikt, toch is het noteeren een nutt ige bezigheid, omdat men daardoor ge
dwongen za l zijn, telkens opnieuw den stand der partij te bestudeeren v ó ó r men 
een nieuwen zet doet. 

Ook za l men dan de partijen nog eens na kunnen spelen om daar in de stel
l ingen nog eens te bestudeeren. Nie ts wordt echter zoo slordig aangeleerd als 
het noteeren; daarom achten wij het geenszins overbodig di t onderwerp nauw
keur ig te behandelen. 

B i j den aanvang der partij zi jn de wit te schijven geplaatst op de velden, ge
nummerd van 31 tot 50, de zwarte v a n 1 tot en met 20. W i t doet den eersten 
zet en plaatst b .v . schijf 33 naar voren op ru i t 28. M e n noteert dan 33—28. W a n 
neer zwart n u 19—23 speelt moet wi t slaan met schijf 28 naar 19. M e n noteert 
28 x 19. W i j merken dus op, dat men eerst het nummer v a n de ru i t noteert, die 
door de schijf of d a m wordt verlaten, daarna het nummer v a n de rui t , waarop 
het s tuk wordt geplaatst. 

B i j het slaan worden de rui ten, die overgesprongen worden -niet genoteerd. 
A l s dus de schijf v a n plaats verandert, krijgt zij het nummer v a n de rui t , welke 
dan wordt bezet. 

Indien men w i l aangeven, dat een zet „n ie t goed of twijfelachtig" is plaatst 
men achter den zet een ?, een goeden zet duid t men aan met !, een zeer goede 
met ! !. 

Opgave No. 1. 
Noteer uit hel hoofd de velden, die gelegen zijn op de lange l i jn . 
Opgave No. 2. 
Idem alle velden op de lijnen 1 tot 45 en 6 tot 50. 
Opgave No. 3. 
Idem alle velden aan den bordrahd gelegen te beginnen met 1 en eindigende 

met 6. 
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R E G L E M E N T VAN H E T DAMSPEL. 

§ 1. De opzet. 

ARTIKEL 1. 

Het damspel wordt gespeeld door twee personen of groepen, genaamd de 
spelers, op een vierkant bord van honderd velden, verdeeld in tien rijen van elk 
tien velden, om het andere licht en donker gekleurd. 

ART . 2. 
De schuine kleurlijnen op het bord duiden de richting aan, waarin de stukken 

zich bij het spel bewegen. 

ART . 3. 
Er wordt gespeeld op de donkere ruiten. Men kan echter bij onderling goed

vinden ook op de lichte velden spelen. 

ART. 4. 
Het bord wordt tusschen de beide speleis zóó geplaatst, dat de lange lijn van 

de bespeelde velden uitgaat van de linkerzijde van eiken speler. 

ART. 5. 
De velden waarop men speelt, worden gerekend genummerd te zijn van 1 tot 

50, ook al staan die nummers er niet op vermeld. 
De nummering is als volgt: Boven links 1 tot en met 5. Tweede lijn 6—10 enz. 

Zie diagram No. 1. 
ART . 6. 

Het spel vangt aan met 20 witte schijven op de velden 31—50 tegen 20 zwarte 
op de velden 1—20, inzooverre het verleenen van voorgift daarop geen uitzonde
ring maakt. 

ART. 7. 

Onder het verleenen van voorgift verstaat men, dat aan den tegenstander afge
staan wordt óf een schijf op het eerste van twee, drie of vier spelen; onderschei 
denlijk genoemd: een halve, een derde, een vierde van een schijf, enz. öf één, 
twee, drie of meer schijven op elk spel, genoemd: 1 schijf, 2 schijven, enz., öf 
wel de toekenning van remise als winst. Wie voorgift verleent, bepaalt, welke 
schijf of schijven van het bord worden genomen. 

ART. 8. 

Nadat voor eiken speler de kleur der stukken —- de eerste maal bij loting of 
k e u z e _ bepaald is, nemen de spelers beurtelings wit en zwart. Wit speelt ge
woonlijk het eerst. Krijgt echter een der spelers voorgift, dan speelt deze, ook 
met zwart, eer.-t. 
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§ 2. De loop der stukken. 

A R T . 9. 

De schijf gaat schuin vooruit, telkens één veld uitgezonderd bij het slaan van 
één of meerdere vijandelijke stukken, in welk geval zij zoowel voor- als achteruit 
daaroverheen moet springen (Vgl. art. 13). 

A R T . 10. 
Een schijf wordt dam als zij de bovenste lijn van het bord, waar de tegen

stander zit, heeft bereikt en wordt met een tweede gelijke schijf tot dam ge
kroond. Indien echter die schijf aldaar niet tot rust komt, maar door voortzetting 
van den slag de damlijn onmiddel'ijk weder verlaat, zonder daarop weer te kee-
ren, dan blijft zij schijf. (Zie diagrammen 2 en 3). 

A R T . 11. 
De dam gaat voor- of achterwaarts, geheel of gedeeltelijk de vrije velden door-

loopende van elke lijn, die zij bestrijkt, of waarop zij door veranderde richting 
bij het slaan moet komen. 

A R T . 12. 
Aanraken is spelen van elk eigen speelbaar stuk, uitgezonderd bij het op hun 

plaats zetten van stukken, welke scheef of niet op de juiste velden staan, mits 
men daarvan vooraf kennis geeft. 

Zoolang een schijf of dam nog niet is losgelaten, kan men deze naar links of 
rechts verplaatsen, indien daar open velden zijn. 

§ 3. Het slaan. 

A R T . 13. 
Slaan is verplicht en elke slag geldt voor een zet. 
De schijf springt daarbij over één of meer vijandelijke stukken, telkens op het 

naaste veld, zich bevindend met een open veld er achter in den loop van den 
slag. De dam slaat op gelijke wijze de in haar loop vrijstaande vijandelijke stukken, 
telkens met ten minste één open veld er achter. 

A R T . 14. 
Elke slag moet regelmatig stuk voor stuk worden aangetoond, waarbij men 

wel meermalen over hetzelfde open veld mag gaan, doch niet ten tweede male 
over hetzelfde stuk. Tijdens het slaan mogen de vijandelijke stukken niet van 
het bord worden genomen. 

Dit geschiedt na den slag. (Zie diagram No. 4). 

A R T . 15. 
De meeste stukken moeten worden geslagen, dam of schijf gelden hierbij als 

van gelijke waarde en men slaat bij gelijk aantal op slag staande stukken naar 
verkiezing met dam of schijf. 
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§ 4 . Het eindspel. 

A R T . 16. 

A l s i n een eindspel wederzijds dr iemaal achter elkaar dezelfde zetten zijn ge
daan, of een voorgaande stand tweemaal is teruggekeerd, wordt het spel voor 
remise gehouden. 

A R T . 17. 

Zoodra een spel komt te staan met 3 dammen tegen één dam mogen er met 
inachtneming evenwel van art. 16 nog 10 zetten worden gedaan — of, zoo de 
speler met de eene dam de lange l i jn bezet, slechts drie — waarbij de bezitter 
v a n één d a m begint te tellen. Is er daarna geen beslissing dan is het spel remise, 
tenzij de speler met drie dammen onmiddel l i jk k a n aantooncn, dat er winst z i t 
i n zijn spel. In dat geval moet het afspel worden toegestaan. 

A R T . 18. 

A l s een speler een dam en twee schijven heeft, of twee dammen en een schijf 
k a n de tegenstander, zoo hij alleen een dam heeft, die schijf of schijven tot d a m 
kronen, welke handeling niet gelden za l voor een zet. Daa rna wordt gespeeld 
als i n art. 17 omschreven. 

Indien de speler met de enkele dam niet tot k ron ing w i l overgaan en hij bij 
machte is o m te beletten, dat de damli jn wordt bereikt, moeten wederzijds nog 
t ien zetten worden gedaan. B l i j k t daarbij, dat de daml i jn niet k a n worden bereikt 
dan is het spel remise. 

§ 5. Onregelmatigheden. 

A R T . 19. 

Indien het bord verkeerd l igt is het spel ongeldig, tenzij zulks eerst b l i jk t , 
nadat reeds meer dan 5 zetten zijn gedaan. 

A R T . 20. 

Heeft een speler, i n plaats v a n eigen stuk, een stuk v a n den tegenspeler opge
speeld en losgelaten, of wel na een slag te veel, te weinig of verkeerde s tukken 
v a n het bord genomen, of zelfs een slag i n het geheel niet uitgevoerd, maar een 
ander stuk gespeeld, of, eindelijk, ind ien door een speler een of meerdere s tukken 
verkeerdelijk v a n het bord worden genomen — i n a l deze gevallen k a n de tegen
speler vorderen, dat di t zoo bli jve en als een gedane zet^zal gelden, of wel , dat 
dc s tand geheel en a l hersteld en i n het eerste geval opnieuw gespeeld of i n de 
andere gevallen juis t geslagen en weggenomen za l worden. 

A R T . 21. 

E l k e begane onjuistheid moet onveranderd bli jven en is aan geen herstel meer 
onderhevig, zoodra beantwoord door een tegenzet van den anderen speler (be
houdens de bepaling i n het eerste deel v a n art. 19). 
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AKT. 22. 
Het is niet geoorloofd tijdens het spel wenken of aanwijzingen te geven of 

iets te doen, wat hinderlijk kan zijn voor den speler of spelers. 

§ 6. De uitslag. 

AKT . 23. 
Het spel is verloren voor den speler, die, aan de beurt zijnde, in een der na

volgende gevallen verkeert. 
' le. geen stuk meer over heeft of vast gezet is (Zie diagram No. 5). 

2e. de stukken dooreen werpt; 
3e. het spel opgeeft; 

. 4e. het spel laat varen of weigert door te spelen; 
5e. zich niet houdt aan dit reglement; 
6e. in tijds-overschrijding vervalt volgens art. 26. 
In al deze gevallen geldt het spel voor den anderen speler als gewonnen. 

ART . 24. 
Het spel is remise in de daartoe leidende, bij art. 16 ,17 en 18 aangewezen ge

vallen. Voorts kunnen met wederzijdsch goedvinden de spelers een nog niet 
geëindigd spel voor remise verklaren, behoudens recht en billijkheid tegenover 
derden. 

§ 7. Notatie en tijd-contr61e. 

ART . 25. 
Voor het noteeren van spelen en standen wordt de nummering van het bord 

gebruikt van diagram No. 1. 

ART . 26. 
In geval bij wedstrijden gebruik wordt gemaakt van wedstrijdklokken, moet 

elke speler ten minste zooveel zetten per uur doen, als bij regeling is bepaald. 
Doet men in het eerste uur meer zetten dan komen deze ten goede aan het tweede 
uur enz. 

Voor wie minder doet dan het vereischte aantal zetten, is na verstrijken van 
het uur het spel verloren. Als grondslag kan dienen 25 zetten per uur. 

Er dient naar juiste tijdsbepaling voor eiken speler zooveel mogelijk te worden 
gestreefd en eveneens van de commissie van den wedstrijd een waarschuwing 
uit te gaan in geval bij tijdnood het uur weldra zal verstrijken. 

SLOTARTIKEL. 

Bij wedstrijden worden eventueele geschillen aangehouden tot aan het einde 
van den wedstrijd. 
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Toelichtingen op het Reglement. 

No. 2. (Zie art. 10). 
Zwart. 

Wit. 
Wit slaat van 14 naar 12. De schijf 

blijft schijf. 
Stond de zwarte schijf 8 op 12, zou 

wit naar 3 slaan (dam). 
No. 3. (Zie art. 10). 

Zwart. 

Wit. 

Wit speelt 9—3. De schijf wordt 
dam. 

No. 4. (zie art. 14). 
Zwart. 

Wit. 

Wit speelt 28—22. Zwart kan met 
schijf 17 drie stukken nemen, maar 
moet met de dam slaan, welke er vijf 
verovert. Zwart slaat dus van 36 over 
de stukken 22, 23, 39, 42 en 32. Hier 
blijft de dam staan, daar schijf 39 
reeds is geslagen en dit niet voor de 
tweede maal mag geschieden. Na den 
slag neemt zwart de stukken weg. 
Enkel de witte schijf 33 blijft dan over 
met de zwarte dam en twee zwarte 
stukken, welke Wit slaat. 
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No. 5. (zie art. 23). 

Zwart. 

Zwart. No. 6. 

Wit. 

Wit speelt 19—28, zwart 22x33; 
wit 43—39, zwart 33 x 44 en wit 
16—̂ 1-9! Zwart is aan zet, kan niet 
spelen en verliest dus met 4 tegen 
1 nog. 

Wit. 
Wit speelt nu schijf 44 op 40, zwart 

moet 33 X 44 en wit slaat van vak 50 
over de vakken 39, 28, 17, 26, 37, 28 
op vak 19. 

Nu is wit met het stuk van 50 twee
maal over wit 28 gegaan. Dit is ge
oorloofd ! 

Men mag bij het slaan wel meermalen 
over dezelfde open ruit gaan, maar niet 
over hetzelfde stuk. 

Iets over de waarde der schijven. 

Hoewel de eene schijf oogenschijnlijk 
niet meer waarde heeft dan de andere, 
kan men toch door de wijze waarop 
men haar gebruikt, haar waarde meer 
of minder doen stijgen of dalen. Zet 
eens de aanyangstelling op het bord. 
Op de vakken 35, 36, 45 en 46 zijn 4 
witte schijven, die slechts over één 
ruit in het spel gebracht kunnen wor
den. Voor zwart zijn op de vakken 
5—6—15 en 16 dergelijke randschijven 
geplaatst. De randschijven hebben 

weliswaar dezelfde materieele waarde, 
maar zijn niet zoo gunstig geplaatst 
als de overige. 

Men doet daarom goed, zoo veel 
mogelijk te zorgen, dat deze schijven 
in het midden van het spel komen, 
waardoor zij in waarde zullen stijgen. 

Men zij er dus op bedacht, dat de 
schijven in het algemeen op het midden 
van het bord de volle waarde krijgen. 
Speel dus zoo weinig mogelijk uwe 
schijven naar den kant, maar vorm een 
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s t e rk centrum. Deze wijze van spelen 
ziet men voora l toegepast i n de H o l -
landsche opening. 

Thans zul len wij door eenige voor
beelden aantoonen, dat de waarde der 
schijven door het spelen stijgt of daalt . 

Zwar t . N o . 7. 

W i t . 

W i t heeft een schijf op 48, zwart op 
3; dus beiden dezelfde kracht en den
zelfden stand. 

Maar w i t is aan zet, en daardoor 
verkri jgt de witte' schijf groote waarde. 

W i t 48—43, zwart 3—8, 43—38, 
zwart 8—13,wit 38—33, zwart 13—18, 
wit 33—28 en win t . 

Zwar t kon het verlies niet ontgaan, 
omdat w i t steeds zorgde, z ich op die 
ru i ten te bevinden, die door zwart be
speeld moesten worden. 

N o g eens stel l ing N o . 7. W i t 48—43 
zwart 3—9, wi t 43—39, zwart 9—14, 
wi t 39—34, zwart 14—20 w i t 34—30, 
zwart 20—25, wi t 30—24. Opnieuw 
heeft wi t gewonnen. M e n ziet dus, dat 
de schijf v a n wi t , omdat hij het eerste 
moest spelen, veel grootere waarde ver
kreeg dan zwart . 

H e t voordeel, dat wi t verkreeg door 
dat hij het eerst moest spelen, heeft 
enkel be t rekking op deze positie. S tond 
de zwarte schijf op 8, zou wi t — aan 
zet zijnde — juist verhezen, s tond ze 
op 13, zou wi t weer winnen. 

Zwar t . N o . 8. 

W i t . 

Deze positie is bedriegelijk (No. 8). 
Hoewel de wit te schijf op het oogen-
b l ik de beide zwarte vasthoudt , is w i t 
vols t rekt niet sterker, want zwart 
speelt 7—11; wi t 17—12, zwart 11—17 
wi t 12x21, zwart 6—11, w i t 21—16, 
zwart 11—17 en win t . 

H e t materieele voordeel v a n zwart 
was v a n meer gewicht dan de s tand 
v a n wi t . H a d zwart zi jn schijf meer 
wi l l en behouden, h a d hij verloren, door 
echter bijtijds een stuk te geven werd 
schijf 6 zoo sterk, dat zwart won. 

(Zie d iagram N o . 9). 

H i e r zien wij het tegenovergestelde 
gebeuren. Zwar t 10—15, wi t 20—14, 
zwart 15—20, wi t 14 x25, zwart 5—10, 
wit 25—20. W i t win t . 

Merk op het verschi l i n de positie 
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Zwart. No. 9. 

Wit. 
van de witte schijf tegenover de zwarte 
schijf in de posities van de diagram
men 8 en 9. De schijf, welke wordt ge
offerd telt niet mede. Hoofdzaak is de 
schijf welke zwart overhoudt, dus in 
positie 8 schijf 6 en in positie 9 schijf 5. 
Deze schijf 6 staat tegenover de witte 
op 17 in een andere positie dan schijf 5 
tegenover 20. In de laatste is er — ter
wijl in beide gevallen zwart aan zet is — 
een open ruit meer tusschen. In dat 
geval spreekt men van een „tempo", 
een speelbaren zet meer of minder, 
hetgeen steeds goed moet worden be
rekend. Winst of verhes kunnen er het 
gevolg van zijn. 

(Zie diagram No. 10). 
Kon in No. 7 wit van zijn „tempo-

voordeel" profiteeren door steeds tegen
over de zwarte schijf te blijven, hier 
gaat dit niet. In vier zetten komt wit 
op ruit 28, zwart op 25 en is onbereik
baar. De partij is remise, beide stuk
ken hadden dezelfde waarde. 

Hieruit ziet men, dat tempo-voor
deel niet wordt uitgemaakt door de 

Zwart. No. 10. 

Wit. 

omstandigheid, wie aan zet is, doch ge
heel afhankelijk blijft van de positie 
der stukken. In No. 10 zou zwart 
— aan zet zijnde — de partij winnen; 
de gunstig op het midden geplaatste 
schijf tegen over de ongunstig opge
stelde randschijf. 

Zwart. No. 11. 

Wit. 
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3 witte, tegen 3 zwarte schij ven. Men 
lette aandachtig op deze stelling (No. 
11). 

Doordat wit precies de waarde van 
zijn stukken berekende, won hij op de 
volgende wijze: 

Wit 18—12, zwart 8 x 17, wit 31—27, 
zwart 17—22, wit 27x18, zwart 11— 
17, wit 18—13, zwart 17—22, wit 13—9 
zwart 22—28, wit 9—4, zwart 28—33, 
wit 4—27, zwart 33—39, wit 27—49 
en wint. 

De kracht van het aantal schijven 
was gelijk, maar door het geven van de 
schijf op 18 en het opspelen van schijf 
31 heeft wit zoo groote kracht aan de 
twee andere schijven gegeven, dat deze, 
hoewel in aantal minder, door hun 
béteren stand veel grootere waarde 
verkregen, waardoor wit won. 

Men ziet dus, dat de waarde van een 
schijf wordt bepaald door den stand, 
dien zij inneemt. 

(Zie diagram No. 12). 

Men ziet, dat wit, hoewel hij een 
schijf meer heeft, toch minder gunstige 
stelling heeft dan zwart (stelling No. 12) 

De zwarte schijf op 37 is zoo sterk, 
dat zij het overwicht van wit's grooter 
aantal geheel te niet doet. 

De zwarte schijf 37 wil naar dam 
gaan, wit offert echter 3 stukken, om 
dit te beletten: wit 48"—42, zwart 
37x39, wit 40—34, zwart 39 x 30, wit 
35x24 en wint. 

De waarde van de Dam. 

(Zie diagram No. 13). 

In deze stelling (No. 13) heeft de 
dam zeer groote waarde, zóó zelfs, dat 
zwart verliest, hoewel hij 6 schijven 
heeft; want hij moet beginnen met 

Zwart. No. 12. 

Wit. 
Hoe onbepaald is toch de waarde 

van een schijf. Wit heeft eerst een 
schijf méér en staat ongunstig, geeft 
daarna 3 stukken ojn één sterke zwarte 
schijf te slaan en wint ten slotte met 
één schijf minder. 

Door deze voorbeelden heeft men 
kunnen leeren, dat de waarde van een 
schijf niet is aan te geven. Het is lang 
niet zeker, dat men met een schijf meer 
zeker is van de winst; daarvoor moet 
men ook een goede stelling hebben. 

Een schijf offeren gebeurt meestal 
in het einde van de partij; in het mid
denspel of opening offert men alleen 
een schijf om een slagzet te kunnen 
doen, of indien men de tegenpartij ge
heel kan opsluiten. 

schijf 16 te offeren (om zich de noodige 
speelruimte te verschaffen). Wit slaat 
nu 3x26, zwart 11—16\ wit 26—3, 
zwart 7—11, wit 3—26, zwart 1—7, 
wit 26—3, zwart 2—8 (één schijf op
offeren baat niet) wit 3x1, zwart 
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Zwart. No. 13. 

Wit. 
11—17, wit 1—18, zwart 16—21, wit 
18—4 (niet op 31 of 36, want zwart zou 
dan de dam afnemen door 21—27) 
zwart 21—26, wit 4—9, zwart 6—11, 
w i t 9-^, zwart 11—16, wit 4—9, 
zwart 16—21, wit 9—4, zwart 17—22 
wit 4x16, zwart 26—31, wit 16—32, 
zwart 31—36, wit 32—46 en wint. 

In vorigen stand No. 13) was de 
dam 6 schijven waard. 

Op nevenstaand diagram, (No. 14) 
zijn 4 schijven sterker dan de dam. Wit 
is aan zet. Zwart dreigt door 26—31 
en 21—27 de dam af te nemen. 

Zwart kan door deze dreiging voort
durend de witte dam verdrijven (in dit 
geval moet zij de lijn 4—36 verlaten). 
Ten slotte zal zwart zijn 4 zwarte 
schijven alle tot dam maken en ver
volgens winnen, want 4 dammen tegen 1 
dam is altijd gewonnen. 

Deze eenvoudige voorbeelden doen 
zien, dat de waarde van de dam niet 
in het algemeen is te bepalen. 

Veel moeilijker wordt de vraag, in
dien de bezitter van een dam ook schij-

Zwart. No. 14. 

Wit. 
ven heeft. Dan wordt de kracht van 
deze schijven gecombineerd 'met de 
werking van de dam. Zie onderstaand 
voorbeeld (No, 15). 

Wit. 
Wit speelt 25—20, nu is zwart, hoe

wel hij 4 schijven bezit, verloren. 
Zwart 39-^4, wit 24—35, zwart, 

15x24, wit 35x50. 

Zwart. No. 15. 
• 
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Zwart. No. 16. 

Stelling diagram No. 15. 
Wit 25—20, zwart 39—43, wit 24— 

35, zwart 15x24, wit 35x48. 
Op zwart 7—11 zou wit door 24—13 

enz. winnen. 

Dit is een eigenaardig voorbeeld, 
No. 16, waaraan men duidelijk kan 
zien, hoe onbepaald de waarde van 
een dam is. 

Wit speelt 45—18, en nu kan zwart, 
hoewel hij een vrijen zet heeft, zijn 
verhes niet verhinderen. 

Wit. 
Het gebruik van een dam. 

Het juiste gebruik van een dam leert 
men door nauwkeurige studie van par
tijen. Nu eens zal de dam aanvallend, 
dan weer verdedigend moeten optre
den. Haar waarde is, evenals die der 
schijf onbepaald. 

Zwart. No. 17. 

Wit. 

(Stelling No. 17). 
Wit speelt 8—21, zwart 33—39, wit 

21—49 en wint. Het zou verkeerd zijn 
de zwarte schijf te blijven achtervol
gen, met 8—17 of 8—24 zou de partij 
remise worden. Wit moet dus de schijf 
besturen en haar daarna opvangen. 

Zwart. No. 18. 

Wit. 
2 Het Damspel. 17 



(Stelling No. 18). 
Wit speelt 20—42, zwart 32—37, 

wit 42x26, zwart 28—33, wir 26—21 
en 21—49. 

Indien wit 20—14 speelde zou zwart 
door 28—33, wit 14x37, zwart 33—39 
remise maken. 

Zwart. No. 19. 

Wit. 
Stelling No. 19. 

Wit kan een schijf winnen door 
9—25. 

Dit is niet goed, want zwart speelt 
30—34, wit 25 x 39, zwart 35-40, wit 
39—28, zwart 40—45, wit 28—50, 
zwart 24—29, wit 50—28 en de partij 
is remise. 

Indien de dam niet aanvallend op
treedt, maar eenvoudig 9—18 speelt, 
wint wit. 

Want zwart moet nu 24—29 spelen, 
wit 18x25, zwart 35—40, wit 25—39, 
zwart 40—45, wit 39—50. 

Duidelijk ziet men nu het voordeel 
dat men verkrijgt, door met den dam 
de schijven van de tegenpartij te 
dwingen. 

Onderstaande voorbeelden doen zien, 
wanneer de dam aanvallend moet op
treden. 

Zwart. No. 20. 

Wit. 

Stelling No. 20. 

Wit 25—14, zwart 23—29, wit 
14 : 41, zwart 29—34, wit 41—28, 
zwart 34—40, wit 28—33, (vooral niet 
28 op 50, omdat zwart 40—45 zou 
spelen, wit moet weg en de partij is 
remise), zwart 40—45, wit 33 x 50. In 
dit geval was het aanvallend optreden 
van de witte dam noodzakelijk; had 
wit verdedigend gespeeld, dan ware de 
partij remise geworden. 
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Zwart. No. 21. Zwart. No-. 22. 

Wit. 

Stelling No. 21. 
Ook in dezen stand moet wit aan

vallen en 2—16 spelen. Zwart heeft 
dan geen goeden zet en verliest. 

Wit. 

Stelling No. 22. 
Indien wit in deze positie de zwarte 

schijven zou afwachten zou hij waar
schijnlijk verliezen. De aanvallende zet 
44—35 doet wit daarentegen 3 stukken 
winnen en daarna de partij. 

Het kiezen van den juisten zet. 

Nu de lezer vertrouwd is met de regelen van het damspel, zullen wij hem voor 
eenige partijstellingen plaatsen met de opdracht in de gegeven stelling den juisten 
zet te vinden. 

Wij hebben hiervoor in hoofdzaak standen gekozen, waarin direct voordeel 
te behalen of dreigend nadeel te vermijden is door één bepaalden zet. 

Het bestudeeren van deze stellingen is zéér leerzaam; vooral omdat men, 
behalve het verscherpen van het gezicht op het spel, ook bekend zal raken met 
de wijze waarop men elke stelling moet bestudeeren; m.a.w. waarmede men 
jekening moet houden, bij het zoeken naar den juisten zet. 

Wij hebben bij het samenstellen der stellingen den gewonen regel gevolgd; 
Wit speelt en behaalt voordeel, en geven den oplossers nog eenige nuttige wenken: 

Probeer nooit. Ge moogt geen enkel stuk aanraken. Overweeg alle mogelijke 
zetten, kies dan den besten hieruit en overtuig u nog eens, dat ge u niet hebt 
vergist. 

Schrijf daarna den zet op, doe hem op het bord en zie of het resultaat beant
woordt aan uw verwachtingen. 
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Vergelijk dan den zet, dien gij hebt gedaan, met de oplossing door ons aan
gegeven en neem dan nota van de opmerkingen, die wij bij de oplossing plaatsen. 

Los vervolgens de andere vraagstukken op, sla geen enkel over, want met 
opzet hebben wij de opgaven geleidelijk ingewikkelder gemaakt. 

Het is goed bij het bestudeeren zich voortdurend de volgende vragen te stellen: 

Zijn de stellingen gelijk of sta ik slechter of beter? 
In het laatste geval: waarom sta ik slechter of beter? 
Kan mijn tegenpartij, indien hij nu moest spelen, een voor mij gevaarlijken 

zet doen? 
Zoo ja: hoe moet ik dezen zet verhinderen? 
Welke van deze zetten kan ik niet doen, met het oog op het nadeel, dat er 

door ontstaat? 
Welke zetten moet ik dus nader bestudeeren? 
Kan ik een stuk van hem winnen? 
Of een stuk van hem in gevaar brengen? 
Is het mogelijk, dat ik met één schijf twee of meer vijandelijke schijven kan 

vast houden? 
Kan ik achter de vijandelijke stukken loopen en op deze wijze mijn tegenpartij 

dwingen mij een voordeel in de stelling te geven of een schijf te offeren? 
Kan ik een stelling innemen, waarin de tegenpartij niet verhinderen kan, 

dat hij mij een stuk moet geven? 
Dreigt er een opsluiting; zoo ja, hoe moet ik die verhinderen? 
Kan ik een damzet doen? 
Of een slagzet maken, waardoor ik na eenige zetten dam kan halen? 

Zwart. No. 23. 

Wit. 

Zwart. No. 24. 

Wit. 
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Zwart. No. 25. Zwart. No. 26. 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 27. Zwart. No. 28. 

Wit . Wit. 

21 



Zwart. No. 29. Zwart. No. 30 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 31. Zwart. No. 32 

Wit. W*i 
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Zwart. No. 33. 

Wit. 

Zwart. No. 34. 

Wit. 

Zwart. No. 35. Zwart. No. 36. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 37. 

Wit. 

Zwart. No. 38. 

Wit. 

Oplossingen. 

No. 23. 
Wit 31—26, waardoor hij tenminste een stuk wint. 

No. 24. 
Wit speelt 29—24, zwart 19x30, wit 35x24, zwart 20x29, wit 33x24. Wit 

bereikt nu het voordeel, dat hij met een stuk (24) twee zwarte (15 en 25) vast
houdt. Bovendien komen door dezen zet de schijven 35, 40 en 45 in het spel, 
hetgeen anders niet zoo gemakkelijk zou gaan. In den diagramstand dreigde 
zwart met 19—24! de z.g. „hekstelling" te formeeren. Hierna zou wit niet 29—23 
kunnen spelen, daar zwart met 24—30 en 20 X18 een stuk zou veroveren. 

No. 25. 
Wit 30—24. Zie verder bovenstaande opmerking. Straks zal wit met 32—27 

de hekstelling kunnen nemen. 
No. 26. 

Wit moet 25—20 spelen en zwart kan de dreiging 20—14 enz. niet meer voor
komen . 

No. 27. 
Wit 40—34, zwart 29x40, wit 45x34. Wit dreigt nu met 34—29. Speelt 

zwart 19—24 dan wit 34—30. 
No. 28. 

Zwart dreigt 14—19 te spelen (houdt met 2, 3 sch. vast). Wit moet dus 30—24 
zetten. 
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No. 29. 

Wit 34—29 kan niet, dan zwart 30—35, wit 40—34, zwart 35—40 daarna 
40—44 en wit moet een schijf geven om zwart van dam te houden. 

Wit moet dus spelen 32—28 en 38—33, waardoor hij de schijf terug wint. 

No. 30. 

Wit 35—30, zwart 24 x 35, wit 29—24 enz. 

No- 31 • flil 
Wit 45—40 en zwart moet een stuk geven. 

No. 32. 
Wit 27--21 en 33—28. 

No. 33. 

Wit 28—23, 34—30 en 39 x 8, zwart dan slaan alles gedwongen. Merk op dat, 
zwart — in den diagramstand aan zet zijnde —• zou spelen 24—29 (34 x 23) 
25—30 (35x34) en 20x27. 

No. 34. 

Wit 43—38, zwart 11—17 (eenige zet) wit 22x11, zwart 16x7, wit 27—22, 
zwart 7—12, wit 38—32, zwart 12—18 (A), wit 22—17, zwart 29—33, wit 40—34, 
en zwart verliest na 24—29, wit 45—40 een sc*hijf. 

(A) Indien zwart 29—33, dan wit 25—20 en 40x7. 

No. 35. 

Een valstrik. Indien wit 29—23, zwart 19x37, wit 38—32, zwart 37x28. 
wit 33x11, dan zou zwart 12—17, wit 11 x22, zwart 13—18, wit 22x13, zwart 
14—19, wit 13x24, zwart 20 x 40, wit 35x44, zwart 25x43. 

Voor wit is 32—28 het beste, waardoor zwart bij den volgenden zet een schijf 
verliest. 

No. 36. 

Wit 37—31, zwart 25 x 34, wit 40 x 20, zwart 15x24 ,wit 27—21 en 31x13. 
Stonden de zwarte schijven 2 en 8 op 13 en 9 dan het wit aan den zet 27—21 
eerst 35—30 voorafgaan. 

No. 37. 

Wit 35-30, zwart 24 x 35, wit 33—29, zwart 23 X 34 ,wit 39 x 30, zwart 35 X 24, 
wit 27—21 en 32x25. 

Wit 36—31, zwart 27 x36, wit 26—21, zwart 17 x26, wit 47—41, zwart 36*47, 
wit 33—29, zwart 47 x 24, wit 34—30, zwart 25x34, wit 39x6. 
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Openingsspel. 

In het hoofdstuk „Theoretische varianten" zullen wij de belangrijkste zetten 
waarmede de laatste jaren partijen werden geopend, behandelen. Alvorens wij 
hiertoe kunnen overgaan dient de lezer zich verschillende spelbegrippen eigen te 
maken, want juist op deze begrippen'steunt de theorie en de speler, die niet vol
komen op de hoogte is met de behandeling van bijzondere, z.g. „karakter-standen", 
niet wel is georiënteerd op positie- en combinatie-gebied zal nimmer met vrucht 
dc speltheorie kunnen bestudeeren. Daarom dienen aan een theoretische be
schouwing karakteristieke, in partijen veelvuldig voorkomende, standen vooraf 
te gaan. De voornaamste zullen wij behandelen en in algemeene begrippen vast
leggen. 

Men onderscheidt regelmatig en onregelmatig spel. In de regelmatige partij 
schenkt men hoofdzakelijk aandacht aan krachtsontwikkeling op het midden 
van het bord. Men noemt dit centrumspel. Men versterkt den stand op het midden 
voortdurend en, indien het den tegenstander gelukt die positie op het centrum 
af te breken tracht men het weer zooveel mogelijk op zijn vroegere sterkte te 
brengen. 

Men speelt dus naar het midden om bij goede gelegenheid een aanval te onder
nemen zoodra door den tegenstander een fout wordt begaan. Wanneer echter 
door beide partijen even correct in deze bijna symmetrische standen wordt 
gespeeld, wordt zoo'n partij veelal remise. 

Dikwijls worden gelijksoortige zetten gedaan, men is er vaak toe gedwongen. 
* * * 

Wij geven op grond van practische ervaring de volgende wenken ten opzichte 
van de 

REGELMATIGE OPENINGEN. 
Trek in gesloten gelederen op. 

Deze wet geldt niet alleen voor de opening, maar zij is gedurende de geheele 
partij van kracht. Elke damspeler moet er rekening mede houden. .Een schijf, 
die niet in onderling verband kan worden gebruikt, is in de meeste gevallen zonder 
waarde en kan den tegenstander een combinatie mogelijk maken. 

E r zijn natuurlijk wel eens uitzonderingen; bijv. het bezetten van strategische 
punten, maar over het algemeen houde men zich aan bovenstaanden wenk. 

Laat de kroonschijven zoolang mogelijk staan. 

Schijf 48 is voor wit en schijf 3 is 
voor zwart de basis van het spel. Zoo
dra men in de opening of 't middenspel 
deze schijf heeft verplaatst, dreigt er 
nadeel van alle kanten. Als er geen 
slagzet mogelijk door wordt, zal allicht 
een nadeel in de stelling ontstaan. Een 
eenigs'zins geoefend speler voelt, dat 

met het opspelen van de kroonschijf, 
de kracht van de stelling meestal is 
verdwenen. 

En, als men soms in overmoed al 
vroeg tot dezen zet overgaat, behelpt 
men zich, door schijf 49 of 2 als kroon
schijf te gebruiken. 

De schijf op 48 of op 3 is de meest 
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aardevolle schijf, waarover men be
schikt; men laat haar dus meestal staan 
tot den aanvang van het eindspel, 
waarin zij menigen goeden dienst kan 
bewijzen en in oogenblikken van ge
vaar de linker -of rechterzijde kan 
steunen. 

W. B . J . Pippijn. 
Zwart. No. 39. 

Wit. 
Ph. L . Battefeld. 

Dit diagram geeft de stelling eener 
partij, waarin wit als laatst en zet 
41—37 heeft gespeeld. Een goede zet, 
welke zwart verhindert 21—26 te 
spelen want wit zou antwoorden met 
27—21, 32x12, 12x25. 

3—9 
Zwart wil door 18—22 uit de be

narde positie komen. 
30—25 

Verijdelt het plan. 
9—14 

Gedwongen. 
44—39 

Wit zou door 35—30,44-^10,28—22, 
43—39, 38x29, 32x3 dam kunnen 
maken. Zwart slaat dan 21x41, wit 

46x37, zwart 34—39, wit 45—40, 
waarna zwart door 7—12 en 11—17 
de dam kan afnemen. 

7—12 
31—26 5—10 

Veel sterker is 17—22. Wit 28x17, 
zwart 11x31, wit 26x17, zwart 12 x 
21, wit 37x17 met een schijf winst, 
die echter door 1—7 teruggewonnen 
wordt. 

36—31 
36—31 was noodig om 17—22 verder 

te voorkomen, zie vorige opmerking. 
10—15 

Onder de benarde omstandigheden 
was 23—29 de goede zet, te meer, daar 
zwart na 10—15 en 1—7 dit vak wel 
moest bezetten. 

46- 41 24—29 
41—36 20—24 
47— 41 15—20 
39—33! 29—34 
43—39 34 x 43 
48x39 1—7 

Hier ziet men de beteekenis van de 
kroonschijf. Op 38 x 49 zou zwart meer 
speelruimte krijgen. 

39—34!! 
Wit speelt uitstekend. Zwart moet 

een schijf verliezen. 
23—29 

34x23 18x29 
35—30 24x35 
33x15 19—24 
28—22 

Maakt dadelijk gebruik van de ge
legenheid tot het uitvoeren van een 
mooie winstcombinatie. 

17x28 
32x32 21x43 
23—19 14x23 
42—38 43 x 32 
37x30 35x24 
15—10 24—29 
10—4 13—18 
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Op 13—19 kan wit 4—10 spelen, 
antwoordt zwart 19—24, dan volgt 
10—23 en 26—21. 

4x27 29—33 
27—43 16—21 
43x16 33—39 
45—10 8—13 
40—34 39 x 30 
25x34 13—18 
16—27 Zwart geeft op. 

Een partijgedeelte, waarin het be
lang van de kroonschijf zeer mooi uit
komt. 

Ph. L . Battefeld. 
Zwart. No. 40. 

Wit. 
In deze partijstelling had wit de 

kroonschijf opgespeeld en de gevolgen 
bleven niet uit. 

Wit's laatste zet was 31—27, waar
door onderstaande fraaie combinatie 
mogelijk werd. 

Wit. Zwart. 
— 16—21 

27 x 16 18—22 
28x17 12x21 
16x27 23—29 

Niet eerst 26—31, waardoor de zet 
zijn beteekenis zou verliezen. 

34x23 25x34 
39x30 19x48 
30 x 10 26—31 
37x26 48x5 

Elk heeft 9 stukken. Op 47—42 
volgt 4—10 om de dam te beschermen; 
zwart zal dus de partij winnen. 

In deze beide voorbeelden zag men 
een „opsluiting" ontstaan aan den 
rechter vleugel. De' volgende positie 
maakt deze benaming duidelijk. 

Zwart. No. 41. 

Wit 

Zwart is hier afgesloten aan den 
rechter vleugel. Hier kan geen zet ge
speeld worden. Wit daarentegen zou, 
desgewenscht met 28—22, 33 x 22 van 
stelling kunnen veranderen. Zwart kan 
dan niet 12—17 spelen, daar wit dan 
44—40, 26x17, 35—30 enz. dam*) 
neemt. Indien zwart dus een anderen 
zet speelt, welke wit's slag met 26 X17 
toelaat, volgt 26x17 (12x21), 31—26 
(7—12), 26x17 (12x21), 22—17 en 
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37x17 met zeer goeden stand voor 
wit. Zwart echter kan in het geheel 
niet van positie veranderen. In vele 
standen zijn dergelijke opsluitingen 
dan ook voor den opgesloten speler 
nadeelig-

*) Of direct 39—34, 34—29. 

(Zie diagram No. 41). 

Stand eener partij, gespeeld te Parijs 
in 1910, waarin de beteekenis van de 
kroonschijf duidelijk aan het licht 
komt. 

I. Weiss. 
Zwart. No. 41A. 

Wit. Zwart. 
43—39 

Als' wit 31 —26 speelde zou zwart winnen door: 
Wit: 31—26 28xl7(A) 36x27 26x17 35x24 
Zwart: 17—22 11x31 18—23 24—30 19x28 wint 

A. 

Wit : 26x17 36x27 37x26 28x17 35x24 
Zwart: 22x31 11x31 18—22 24—30 19x46 wint. 

Wit Zwart 
— 2—7 

Let op de volgende variant: 
Wit: — 34 x 25 33 x 24 25 x 34(A) 27x18 32—27 en 48x50 
Zwart: 25—30 24—29 19 x 30 18—22 13 x 44 21x43 

Wit. 
J . de Haas. 

Zwart. 

A . 
35x24 27x18 
18—22 13x35 wint twee 

schijven en later schijf 24. 
48^13 

Het opspelen van de kroonschijf! Wit 
wil zijn rechtervleugel ondersteunen, 

hetgeen door 49—43 niet bereikt zou 
worden. Op 21—26 van zwart zou na
tuurlijk 27—21 volgen. Het oogenblik 
is dus goed gekozen. 

— 7—12 
31—26 17—22 
28x17 — 
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op 26x17 36x27(A) 37x20 
volgt 22x31 11x31 met gelijke partij. 

37x26? 28x17 26x17 34x12 12x23 
A 11x22 12 x 21 24—29 13—18 19 x 46 gewonnen. 

11x31 35x24 19x30 
36 x 27 12—17 49—44 18—22 
41— 36 1—7 27x18 13x22 
37—31 7 _ i i 47—42 9—13 
42— 37 24—30 ' 34—29 30—35 

Wit: 39 x 30 33—28 38 x 20 wint een schijf. 
Zwart: 30—34 25x23 22x33 

40—34 14—20 
32—28 21—27 
45-40 20—24 
29x20 15—24 
34—29 13—19 
29x20 25x14 
40—34 14—20 
34—29 4—9 
39__34 * K 8-43 
43—39 16—21 

I. Weiss, 

Als zwart 13—18 speelt, (inplaats 
van 16—21) wint wit door 
Wit: 26—21 28x17 33—28 31x4 
Zwart: 17x26 11x22 22x24 

44-40 35x44 
39x50 9—14 

Op 13—18 zou wit spelen. 
29- -24 33—29 31x4 gewonnen 
20x40A 22x24 

33 x 44 31x4 gewonnen 
A 19x39 22x33 

Zwart. No. 42. Zwart. No. 43. 

Wit. W i t -

J. de Haas. 2 9 ~ 2 3 
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Een mooie variant, indien wit in plaats van 29—23, 50—44 speelt. 
Wit: 50—44 29 x 18 31 x 22 28 x 8 26 x 17 
Zwart: 20—24 22x13 19—23 17 x 50 3 x 21 met wintskans. 

19—24 
23—18 3—8 

Op 14—19 wint wit door 
18 x 9 34—29 
3x14 

18x9 'M: 14x3 
50-4-5 3—9 
45-40 9—13 
Zie diagram No. 

33—29 22x33 
31x22 17x28 
(Zie diagram No. 44). 

Zwart. No. 44. 

26x17 11x22 
29—23 28 x 19 
38x29 24x33 
42—38 33x31 
36x9 8—13 
9x18 6—11 

18—12 11—17 
12x21 19—23 

Tot slot dus een mooie combinatie. 
Aan den gang van deze interressante 
partij heeft men voortdurend kunnen 
zien, dat wit op een goed berekend 

Wit. 

oogenblik de kroonschijf in het spel 
heeft gebracht. 

De mooie slagzetten, welke door den 
bekenden Franschen dammer Fabre 
in deze partij zijn gevonden, zullen 
door den lezer met belangstelling wor
den bestudeerd. 

Leid uw schijven niet van het centrum af. 

Zorg, dat schijf 41 en vooral 46 naar 
het middeu gebracht kunnen worden. 
Hetzelfde geldt natuurlijk voor de 
zwarte schijven op 5 en 10. Ter ver
duidelijking het volgend partijgedeelte. 
Zet de aanvangs-positie op het bord. 

Wit. Zwart: 
33— 28 18—23 
34— 30 17—21 
31—27 20—24 
30—25 12—18 
37—31 8—12 

Zwak. Om de wijze, waarop wit zich 

tegen den langen vleugel opstelt, moest 
hier 7-—12 gespeeld zijn en de lijn van 
2 naar 24 zoo krachtig mogelijk bezet 
blijven. 

40—34! 
Wit profiteert onmiddellijk, om ruit 

30 te kunnen bezetten, zwart kan nu 
niet 24—30 spelen. 

2—8 
De kans verkeken zijnde, om door 

24—30 het opkomen van wit te keeren, 
moest nu met 14—20 worden afge
ruild, en niet met den volgenden zet. 
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Daardoor ontstond de mogelijkheid 
om de schijven 10 en 5 doelmatig in 
het veld te brengen en 4 zoolang moge
lijk terug te houden. 

34—30 14—20 
Zwart krijgt beter spel, door 15—20 

en 10—15; door den afruil 14—20 
wordt zwart's lange vleugel aanmerke
lijk verzwakt. 

25x14 0x20 
30—25 

De beste tactiek om de stelling van 
de tegenpartij verder te verzwakken. 

— 4—9 
Hoewel het anders niet geraden is, 

zichzelf op te sluiten, zou hier 10—14 
toch wel te verkiezen zijn geweest. 

25x14 9x20 
39—34 20—25 

Om te beletten, dat wit ruit 30 op
nieuw bezet. 

44—39 15—20 • 
24—30 zou de kracht van wit's aan

val alsnog hebben kunnen breken. 
50—44 10—15 
34—30 25x34 
39x30 20—25 
44—39 25x34 
39x30 

(Zie diagram 45). 

Door wit is de aanval op zwart's 
langen vleugel uitstekend voortgezet. 
Het is duidelijk op te merken, dat 
zwart, indien hij niet bekend is met 
deze variant, spoedig nadeel in de stel
ling ondervindt. Er zijn voor zwart wel 
betere tegenzetten te vinden, maar dan 
moet men toch eerst bekend zijn met 
het nadeel, dat ontstaan kan. 

— 15—20 
Om wit te verlokken tot 30—25, dan 

W. B . J . Pippijn. 

Zwart. No. 45. 

Wit. 

Ph. L . Battefeld. 

zwart 24—29 enz. om een beteren 
stand in te nemen. Sterker zet was in 
ieder geval 24—29. 

49-̂ 4 
31—26? gaf een schijf verhes door-

zwart 5—10, 11 x 33 en 23x25 (kaat-
singzet). 

— 12—17 
21—26? Wit zou met 30—25 zwart 

twee schijven afnemen. 
41—37 

Tot zoover. Het vervolg dezer partij 
is bij diagram No. 39 besproken. 

De lezer zal uit deze opening be
merkt hebben, dat 't achterblijven van 
de schijven 41 en 46 of 5 en 10 veel 
nadeel kan brengen. Men lette er dus 
op! 
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Speel niet eerder 44—39 dan na afruil 
op een der vleugels. 

A a n het oogenblik, waarop 44—39 
w è l en n i é t kan worden gespeeld, werd 
door de meeste dammers weinig aan
dacht geschonken. Thans hebben zij 
ingezien, dat men dezen zet tegenover 
een speler, die h ie rvan studie maakte , 
niet op elk wi l l ekeur ig moment doen 
kan , zonder er schade v a n te onder
vinden. 

V o o r a l als wi t bij den 3den zet i n de 
Hol landsche opening 44—39 speelt, 
on tkomt hij eenig nadeel niet, want als 
hij door ervar ing schijfverlies voor
komt , z a l hij er meestal een minder 
gunstige positie door behouden. V o o r 
een uitgebreide verhandeling over deze 
speelwijze zie men het hoofdstuk Theo
retische var ianten. 

Zorg er voor, dat zwart geen vaste 
plaats op ruit 26 verovert. 

E e n zwarte schijf op 26 is i n de 
meeste gevallen een nadeel voor wi t ' s 
langen vleugel, voora l als wi t de velden 
31, 36, 37 enz. bezet heeft. Men zegt 
dan: de wit te lange (linker) vleugel is 
opgesloten. Deze opslui t ing is zeer na 
deelig indien op ve ld 46 geen schijf 
staat — zooals op achterstaand d ia 
gram. 

(Zie d iagram N o . 46). 
I n dezen s tand heeft schijf 26 groote 

waarde, hetgeen zeer goed u i tkomt , 
ind ien wi t met den l inkervleugel gaat 
spelen. (Soms wordt men er toe ge
dwongen) 27—22 zou dan de zet zijn, 
zwart 1 8 x 2 7 , wi t 3 1 x 2 2 , n u zwart 
12—18 en wi t wordt gedwongen tot 
22—17 (want hij k a n niet dekken door 
37—31, omdat schijf 26 d i t belet. 
S tond schijf 41 op 46 of 47, was 37—31 
nog mogelijk) zwart I l x 2 2 w i t 2 8 x l 7 , 

Zwar t . N o . 46. 

W i t . 

zwart 7—12 en wi t verliest een schijf. 
M e n ziet dus, dat er groot gevaar 

schuil t i n zulke standen; slechts i n zeer 
bijzondere gevallen ontkomt men aan 
het schijfverlies. S tond er i n den d ia 
gram stand ook nog op 46 een s tuk 
dan k o n de stel l ing voor wi t (al is 
deze dan ook l inks opgesloten) niet 
zoo nadeelig worden genoemd, daar 
27—22 al t i jd kon geschieden. B o v e n 
dien, ook zwart heeft rechts maar één 
zet h .L 11—17 en dan speelt wi t zeer 
sterk 27—22 waardoor schijf 6 wordt 
verwijderd en: 

De schijven 6 voor zwart en 45 voor 
wit zijn in de regelmatige partij zeer 
sterk, 
want zij zi jn een steunpunt van een 
eventueelen af ru i l met 34—29 en 
4 0 x 2 0 . 

Bezet ruit 28 en 33 steeds, kan het 
soms niet direct, richt dan uw spel er 
naar in en speel er zooveel mogelijk op. 

Deze s te l l ing behoeft bi jna geen ver
deren ui t leg. H e t is natuur l i jk noodig, 
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de beste ruit op het centrum, te be
zetten: voor wit ruit 28, voor zwart 
ruit 23. 

Het spel van de tegenpartij is er 
meestal op gericht, u het centrum te 
ontnemen. Daartoe ruilt men de schijf 
op het centrum af en belet u verder, 
deze ruit opnieuw te bezetten. 

Speel niet in de regelmatige openingen 
met wit 28—22 en met zwart 23—29. 

Meestal ontstaat daardoor een gevaar
lijke stelling. 

Deze ruiten 22 en 29 noemen de 
spelers wel eens: „het kerkhof". Daar 
bestaat natuurlijk een reden voor. Dit 
met een enkel voorbeeld aantoonen 
gaat niet. Daartoe behoort men vele 
goed gespeelde partijen te bestudeeren 
en grondige studie van de theorie der 
spelopeningen te maken. 

Onregelmatig spel. 

Kenmerkt zich het regelmatige spel door dikwijls vrijwel symmetrische standen 
en vooral door het bezetten door wit van de velden 27 en 28, door zwart van 
23 en 24, de onregelmatige partij draagt een geheel ander karakter; hierin komen 
symmetrische standen hoogst zelden voor. 

In deze wijze van spelen komt de schoonheid van het damspel veel sterker 
tot uitdrukking dan in de regelmatige partij en ook een foutzet heeft in de on
regelmatige partij veelal ernstiger gevolgen. 

Ten onrechte heeft men in ons land aan dezen speeltrant te weinig waarde 
geschonken. 

Langzamerhand meende men dat bijna alles, wat buiten de klassieke partij 
viel, niet goed was. 't Werd te gevaarlijk gevonden en daarom niet toegepast. 

Nu valt het niet te ontkennen, dat het onregelmatige spel veel avontuurlijks 
heeft, maar bij nauwkeurige studie kan men een logisch verband tusschen de 
zetten onderling wel degelijk bespeuren. 

De meening, dat men in de onregelmatige partij „lukraak" speelt, is dus onjuist. 
Dat wij tot deze ervaring zijn gekomen, danken wij in hoofdzaak aan ons spel 

met de Fransche dammers. Zij vooral spelen de onregelmatige partij met groote 
voorliefde, omdat die volgens hen meer winstkans geeft tegen zwakkere spelers. 

De sterke Fransche dammers zullen vermoedelijk in de practijk bemerkt 
hebben, dat de klassieke partij veel meer aanleiding tot remise geeft dan de on
regelmatige. In hun streven den zwakkere te verslaan zuUen zij waarschijnlijk bij 
voorkeur het avontuurlijke spel hebben beoefend en dit moet reeds vele jaren 
zijn gebeurd, vóórdat deze speelwijze hier te lande bekend was, want in htm 
eerste treffen met Hollandsche spelers waren de Franschen in dit spel zeer sterk. 
Toch denke men niet, dat zij de klassieke openingen in het geheel niet toepasten. 
Integendeel gaven hun vertegenwoordigers Weiss, Molimard en Fabre ons op 
het bord te zien, dat zij er alles van wisten en in de gewone Hollandsche opening 
waren zij volkomen thuis. 

Een goed dammer moet beide spelmethodes in den grond kennen. Dikwijls 
kan men van een regelmatige partij plotseling in een onregelmatige overgaan 
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— en omgekeerd — en de tegenstander, wiens spel daarop niet is ingericht, kan 
daardoor in een zeer nadeelige positie geraken. 

Dat men onregelmatig speelt met het doel den tegenstander van de wijs te 
brengen is een uitgemaakte zaak. De zwakke speler, die in de klassieke partij 
met haar vele symmetrische standen bij eenige studie den goeden zet nog wel 
vindt, zal in het onregelmatige spel zich niet zoo gemakkelijk kunnen onënteeren, 
want 'hier is dc goede zet meestal een zaak van gevoel of van inzicht en onder
vinding. • i , -j-. 

De standen van dit avontuurlijke spel hebben elk een eigen karakter. De 
vraag: ,welke zet is goed? wordt in geen boekje beantwoord. 

En dus spelen de sterke dammers tegenwoordig onregelmatig, omdat de zwak
kere dan in practische kennis te kort schieten. Heel begrijpehjk! 

Evenals bij de behandeling van het regelmatige spel zullen wij met beginnen 
met elke opening apart te bespreken, maar meer in het algemeen eemgen goeden 
raad geven. De wenken in het vorige hoofdstuk gegeven, zijn bij vele standen 
in de nu volgende bespreking ook van kracht. 

Het Insluiten. 

Wanneer men een vleugel van den tegenstander heeft ingesloten, moet men 
tegelijk den anderen vleugel aanvallen, opdat het nadeel van zoo'n insluiting te 
sterker gevoeld worde. 

Men sluite nooit in, tenzij men berekend heeft, dat de tegenstander zich niet 
vrij kan maken. 

Wanneer men de tegenpartij opgesloten heeft en het is te berekenen, dat dit 
niet vol te houden is, geef hem dan gelegenheid om los te komen. Het is veel 
nadeeliger, als men hiertoe gedwongen wordt. 

Is de tegenpartij uit de opsluiting geraakt, en staat hij op 't midden, breng 
dan eigen schijven, die ter opsluiting aan den rand stonden, spoedig naar het 
midden. 

Pas echter op, dat uw tegenstander niet door het onverwacht offeren van een 
schijf de stelling verbreekt, vrij komt en een sterken aanval op het midden onder
neemt (A). 

Let ook op de mogelijke slagzetten. Zij kunnen op velerlei manieren ontstaan. 
In 't bijzonder door het brengen van een schijf van den opsluiter tusschen de 
vijandelijke schijven, waardoor dikwijls fraaie zetten mogelijk zijn (B). 

Ook schenke men aandacht, aan het verkrijgen van tempo-zetten, die in op
sluitingen vaak kunnen voorkomen. Ook hierdoor ontstaan interessante ver
wikkelingen (C). 

35 



Zwart. No. 47. 

Wit. 

Opmerking A. 

Eenvoudig voorbeeld van een schijf
offer, om op het midden te kunnen 
aanvallen. 

In dezen stand van 7 tegen 7 schij
ven, waarin wit is ingesloten aan zijn 
linkervleugel, is zwart aan den zet. 
Deze denkt: nu speel ik 3—8 en wit 
kan na 28—22 geen schijf meer ver
zetten, zonder er.een te geven. De drie 
zwarte schijven op 16, 21 en 26 brengen 
dit voordeeltje en zeker van de winst, 
wordt dus 3—8 gespeeld. 

Natuurlijk is 14—20 en dan naar 
dam loopen veel sterker. Wit 18—12! 
Offert zonder bedenken. Zwart 8x17, 
wit 23—19! zwart 14x23, wit 28x19. 

Wit staat na dit offer veel beter, 't Is 
wel opmerkelijk, dat vele spelers aan 
deze eenvoudige, onverwachte krijgs
verrichting niet denken; zij zullen veel 
eerder een diepen slagzet zien, dan het
geen hier gebeurt. 

Zwart 10—15 is gedwongen, anders 

moet hij de schijf teruggeven, want wit 
dreigt 19—14, 27—22 en 32x14. 

Evenmin kan zwart 2—8 spelen, 
dan volgt eerst 19—13 en 27—22. Op 
10—15 volgt: wit 19—14 met groote 
winstkans, want wit kan nu met 27—22 
en 32x23 vervolgen. 

Wij geven dit eenvoudige voorbeeld, 
om de spelers opmerkzaam te maken 
op de gevaarlijke wending, die een 
partij kan krijgen door een soortgelijk 
offer. Er valt bovendien nog iets uit te 
leer en. De schijven 16, 21 en 26 waren 
van groote waarde in den stand van 
het diagram; toen beletten zij den door
gang van vier witte stukken. Nu schijf 
17 er bij komt, is het nadeel in deze 
opsluiting geheel voor zwart. 

Ziehier een ander voorbeeld van een 
schijf offer maar nu veel ingewikkelder. 

Men zal opmerken, dat wit in deze 
stelling niet gunstig staat. Met drie 
schijven houdt zwart vijf witte vast en 

Zwart. No. 48. 

Wit. 
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het schijnt wel , dat wi t de parti j z a l 
verliezen. Toch is er redding mogelijk, 
met nog een overwicht voor w i t boven
dien. 

L a t e n wij eerst de s tel l ing eens nader 
beschouwen. W i j nemen aan, dat zwart 
11—17 als laatsten zet deed, o m 27—21 
te voorkomen. Bovend ien is het i n -
het algemeen goed, de schijven i n de 
r i ch t ing v a n het cent rum te bewegen. 
E r was dus alle reden o m dezen zet te 
doen . . . . 

Maar als zwart de s tel l ing wat nauw
keuriger h a d bekeken, dan zou hij zeker 
11—16 gespeeld hebben. W e zul len 
zien, waarom. 

W i t : 23—19!! offert. 
Wanneer w i t hiermede h a d gewacht 

en eerst 38—33 gespeeld had, met de 
bedoeling hierna schijf 23 te offeren, 
o m dan later met 27—22 af te ru i len , 
dan zou zwart 10—14 gespeeld hebben. 
W i t k a n dan niet offeren, en moet wel 
33—28 spelen, waarna zwart door 
15—20 en later 14—19, zou winnen. 
M e n ziet hierui t , dat wi t zeer gevaar
l i jk staat. 

13x24 
38—33!!. 

H e t onderscheid is n u gemakkeli jk 
waar te nemen. Eers t offeren en dan 
38—-33, zooals n u gebeurt, geeft een 
groote verandering. N u staat zwar t 
slecht. A l s hij schijf 17 offert, gaat 33 
ongehinderd naar dam. 

10—14 
O p 6—11, speelt w i t 27—22, zwart 

17x28, w i t 33x22, zwart 11—16 
(anders volgt 22—17 en 34—29) en 
wi t heeft belangrijk voordeel. 

27—22. 17x28 
33x22 14—19 
22—17 19—23 
17—12 23—28 
12—7 — 

N u is een positie ontstaan, die al le 
aandacht verdient . Zwar t k a n nie t 
doorloopen met 28—32, want dan 
volgt 34—29. A l s zwart 29—33 speelt, 
wordt er telkens geslagen en w i t 
kri jgt drie schijven op 28, 33 en 39, die 
zóó staan, dat wi t achterwaarts k a n 
afruilen zoodra zwart een s tuk op ru i t 
30 brengt. 

Deze stel l ing is genomen u i t een 
parti j , gespeeld door de heeren I. Weiss 
(wit) en H . Hoog land J r . (zwart). 

D e laatste zet v a n zwart is 21—26 
waarop wi t 28—22 speelt. Hiermede 
offert hij een schijf! 

Zwar t 27x18, w i t 33—28; waarna 
zwart genoodzaakt wordt een schijf te 
offeren door 18—22, want 14—19 gaat 
niet. D a n w i t 28—23, zwart 18x20, 
wi t 25x3. N u wi t 28x17, zwart 13— 
19, w i t 24x13, zwart 9x18 en zwart 
maak t door ui ts tekend spel remise. 

Zwar t . N o . 49. 

W i t . 
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Opmerking B. 
Zwart. No. 49. 

Wit. 

Een schijf tusschen de schijven van 
den tegenstander. 

Allicht merkt men bij deze stelling 
op, dat d'e stand niet gecompliceerd is 
en dat deze niet doet denken aan een 
onregelmatige partij. Dit is juist. Wij 
kozen echter met opzet een eenvoudige 
stelling om te doen zien, dat zelfs met 
een gering aantal schijven nog een slag-
zet mogelijk en zelfs aardig verborgen 
kan zijn, indien men dien zet constru
eert door een vijandelijke schijf tus
schen de eigen stukken te brengen. 

Wit. Zwart. 
32—27 12—17? 
28—23! I — 

Een verrassende zet. Zwart moet nu 
wel 19x28 slaan, want op 17x28 
slaat wit 23x5. 

In plaats van 28—23 kan wit ook 
spelen 27—21, zwart 16x18, wit 28— 
23, zwart 18 x 38, wit 39—33 en 34 x 5. 

Deze dam kost echter meer dan de 
andere. 

19x28 
27—21 16x18 
33x2 

Zwart. No. 50. 

Wit. 

Dit voorbeeld is ingewikkelder en 
ontstaan door de 31—27, 36—31, 
41—36 opening. 

Zooals men 'ziet, houdt zwart de 
schijven aan den linkervleugel van wit 
vast. Natuurlijk brengt zoo'n positie 
weer vele gevaren, hetgeen men aan 
het verloop der partij zal kunnen zien. 
Ook hier wordt een schijf tusschen 
vijandelijke stukken geplaatst, terwijl 
een tempozet het middel tot den slag 
wordt. 

Deze stelling geeft een eigenaardig 
partijgedeelte. De witte schijven zijn 
aan de beide vleugels geplaatst en van 
het witte centrum is niet veel meer dan 
de kroonschijf overgebleven. Nu voert 
wit de volgende mooie combinatie uit: 
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Wit. Zwart. 
37—32 26x37 

Hiermede is de zwarte schijf tus
schen de witte gebracht. 

27—21 17x26 
22—17 11x24 

Nu heeft wit zich den tempozet ver
schaft, om den winstslag te doen. 

50—45. 37x28 
34—30 25x34 
40x7 1x12 
36—31 26x37 
41 x 5 dam. 

Zwart. No. 51. 

Wit. 
Zülke standen komen vaak voor in 

de opening 35—30. 
Zwart heeft den rechtervleugel ^vah 

wit ingesloten hetgeen dikwijls aanlei
ding geeft tot mooie slagzetten. Zwart's 
laatste zet is 12—18, een gewone posi
tie-zet, die echter in dezen stand wit 
gelegenheid geeft tot een leuken slag-
zet. 

Wit. Zwart. 
27—22 18x27 
38—33 27x29 
34x23 25x34-

40 x 20 14 x 25 
25x3 

In dergelijke standen is het geraaen, 
op zulke slagzetten vooral te letten, 
want deze opsluiting geeft er zeer veel 
aanleiding toe. 

F. Raman. 
Zwart. No. 52. 

Wit. 
A. K . W. Damme. 

In deze positie (No. 52) werd als 
volgt gespeeld. 

Wit. Zwart. 
39—34! 

De stand is ongeveer gelijk. Wit spe
culeert thans op zwart's begeerte den 
tegenstander op te sluiten. De opzet 
gelukt. 

20—25? 
Deze zet geeft wit gelegenheid tot 

het uitvoeren van een aardig slagzetje. 
27—22 18x27 
38—33 27x29 
43—38!! 23x43 
34x14 25x34 
48x26 
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Zwart. No. 53. 

Wit. 

Zooals dadelijk opvalt is ook deze 
positie ontstaan door een 35—30 
opening. 

Wit's laatste zet is 36—31, om zwart 
te verlokken tot 13—18, hetgeen dezen 
oogenschijnlijk een schijf zou doen win
nen. Tevens heeft zwart gezien, dat op 
10—15 wit door 28—23 geheel vrij zou 
komen op de volgende wijze: zwart 
10—15, wit 28—23, zwart 19x39, wit 
30x10, zwart 39 x 30, wit 35 x 24, 
zwart 15x4 (niet 20 x 29, dan gaat wit 
met 10—5 naar dam) wit 24x15 en 
wit is geheel uit de opsluiting. Zwart 
ziet dit, doch hij het opspelen van 
13—18 ontgaat hem den volgenden 
mooien damslag. 

— 13—18 
27— 22 18x36 
28— 23 19 x 39 
30x19 14x23 
43—38 39x30 
35x2 

Zwart. No. 54. 

Wit. 
Nu staat zwart veel beter, en 't 

spreekt van zelf, dat hij wit in de op
sluiting wil houden. 

Deze standen zijn echter zóó kritiek, 
dat met één zet het voordeel dikwijls 
aan de andere zijde komt. Op 6—11 
zou wit niet uit de opsluiting kunnen 
komen, want als wit dan door 27—22 
en 28—23 twee voor twee afruilt, 
moeten er met schijf 33 twee geslagen 
worden, waarna zwart met 14—19 aan
vult en wit opnieuw vasthoudt. Zwart 
ziet dit echter niet, maar wél bemerkt 
hij, dat op 10—15 wit door 27—22 en 
28—23 een schijf kan winnen. 14—20 
kan niet, want dan speelt wit 27—21, 
zwart 17x26, wit 28—23, zwart 19 x 
28, wit 30x19, zwart 13x24, wit 
33x15! 

Zwart ziet deze gevaren en meent 
door 18—22 wit voor goed vast te 
houden, 't Komt echter anders uit! 

Wit Zwart 
— 18—22 

27x18 13x22 
28—23 — 
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Nu doet wit een slagzet, waarvoor wij 
de volle aandacht vragen, want al is 
deze niet diep verborgen, toch wordt de 
afwikkeling meermalen in partijen ver
zuimd. 

19x28 
30x19 14x23 
34—30 25x34 
40 x 27 — 

Speelt zwart nu 38—32 dan wint wit 
nog een stuk door 27—22. 

Zwart. No. 55 

Wit. 
De stand is ontstaan door de ope

ning 32—27 of 31—27, zwart 17—21, 
21—26, 11—17, 17—21 en wit vult aan 
met 37—32, 42—37 enz. 

Wit Zwart. 
22—17 

Om zwart te verlokken tot 1—6, 
welken zet zwart speelt, om wit in den 
nadeeligen stand op den korten vleugel 
vast te houden. 

1—6 
ziet het gevaar niet. 

32—28 
Hier verschaft wit zich een tempo, 

noodig om den slag uit te voeren. 

21x23 
40—35! 12x21 
35 x 24 19 x 30 
31—27 21x32 
37x10 

Wit heeft zich ten koste van een 
schijf den doortocht naar dam ver
zekerd. 

W. Hoekstra. 

Zwart. No. 56 

Wit. 

A. K . W. Damme. 

In deze positie maakte wit een in
teressante combinatie. 

Wit Zwart 
27—21! 7—12 

Gedwongen, in dit speciale geval kon 
de zwarte schijf 2 beter op veld 1 staan. 

32— 27!! 23x32 
33— 28 32x23 
21—16 17x28 
16x29 24x35 
36—31 26x37 
41 x 5 
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Zwart. No. 57. 

Wit. 

Oogenschijnlijk heeft wit hier een 
nadeelige steUing, maar de afwikke
ling zal doen zien, dat wit, door het 
eigenaardig verband van de schijven 
aan zijn linkervleugel, juist in staat 
wordt gesteld een mooie combinatie 
uit te voeren. 

Wit Zwart 
22—17 7—12 

Het spreekt vanzelf, dat zwart 
7—12 speelt, te meer nu hij het plan 
van wit niet doorziet, hetgeen niet zoo 
gemakkelijk is. 

32—28 — 
Nu volgt een mooie slagzet, welke 

mogelijk werd door een tempo, door 
wit verkregen op ruit 71. 

23x32 
37x28 16x27 
43—39 

(maakt nu den verkregen tempozet). 
12x21 

38—32 27x38 
49-43 38 x 49 
40—35 49 x 40 
35 x 24 20 x 29 
45x14 

Men kan hieruit leeren, dat het niet 
voldoende is, een slagzet te zien op het 
oogenbhk, dat deze is opgebouwd; men 
moet het opbouwen zelf er ook van 
zien. 

De hekstelling. 

Een opsluiting, die dikwijls wordt 
ondernomen of toegelaten, zonder dat 
de spelers genoegzaam met de finesses 
van deze positie op de hoogte zijn, is de 
na drie zetten in de opening reeds be
reikbare hekstelling. 

Wanneer wij spelen: 
Wit Zwart 

1. 34—29 20—25 
' 2. 40—34 14—20 

3. 44—40 19—24 
is de hekstelling ontstaan. 

Meestal volgt dan nog: 
50—44 10—14 

De laatste zet stelt zwart in de ge
legenheid op verschillende combinaties 

te spelen. In deze positie moet wit zoo 
sterk mogelijk het centrum bezetten. 
Hij kan dit bereiken door 32—28, 
37—32 enz. te spelen. Wel zal zwart 
dit vormen van een goed middenbord
spel trachten tegen te gaan b.v. met 
17—22 en 11 x22 of 12x21, doch niets 
belet wit voortdurend aan te vullen. 
Meestal ziet men dan ook in een partij, 
waarin zwart zoo vroegtijdig tot het 
formeeren van deze opsluiting overgaat 
dat diens rechtervleugel door den strijd 
tegen den steeds opdringenden tegen
stander geducht wordt gehavend, wit 
ten slotte vrij komt of . . . . zich zoo 
goed in de opsluiting kan schikken, dat 
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hij — op winst spelende — er de voor
keur aan geeft, deze positie, welke den 
tegenstander zoo tegen den rand drukt, 
te handhaven, wetende, dat dezen 
hier ten slotte weinig speelbare zetten 
meer vindt. 

De stand is er op berekend, dat wit 
niet 29—23 zal kunnen spelen, waarop 
zwart met 24—30 en 20 x 18 een stuk 
zou winnen, doch soms heeft de opge
sloten partij zelfs na een stuk verlies 
nog uitnemend spel. 

Natuurlijk kan de hekstelling ook 
voor den opsluiter voordeelig zijn. Dit 
hangt geheel af van het oogenblik en 
de omstandigheden. 

Het vormen van deze positie, reeds 
in de opening is veelal voor den op-
sluiter nadeelig. Deze zal niet op veld 
19 kunnen spelen, want met dezen zet 
verliest de hekstelling alle beteekenis. 
Zwart heeft dus méér schijven tot het 
vormen van de hekstelling noodig dan 
alléén de stukken 15, 20, 24 en 25 
(want ook 14 en 5 staan waardeloos en 
aan het in 't spel brengen van schijf 4 
zijn ook al bezwaren verbonden). 

Iets anders is het indien de hekstel
ling wordt genomen in het midden van 
de partij b.v. in de positie van diagram 
No. 58. 

(Zie diagram No. 58). 
Zwart speelt 19—23! wit 28x19, 

zwart 13x24. Hierdoor is meteen een 
mooie centrumschijf van wit verdwe
nen. 

Maar vooral is de hekstelhng nu goed 
— en vergelijk daarbij het resultaat 
van den stand, genomen reeds in ope
ning — omdat er geen achterblijvende 
stukken zijn. De hekstelhng wordt nu 
zuiver genomen door vier schijven (één 
meer op 14 zou nog de moeite loonen!). 

Ziehier in 'tkort de waarde van deze 
stelhng, die echter om haar vele mooie 

Zwart. No. 58. 

Wit. 

verwikkelingen door meerdere dam
mers gaarne wordt ingenomen. 

Wij zuilen nu eenige standen met 
beschouwing plaatsen, om den lezer 
met deze interessante positie vertrouwd 
te maken. 

Zwart. No. 59. 

Wit. 
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Wit is aan den zet. Een lastige stel
ling. Alle schijven, die buiten de hek
stelhng stonden, zijn nu afgeruild, be
halve schijf 48. Onmiddellijk springt in 
het oog, dat zwart van de 8 schijven 
slechts de schijven 15, 20, 24 en 25 
voor het vasthouden van wit noodig 
heeft; hij kan dus met de overige 4 
geheel vrij spelen; van wit zijn dan 7 
schijven opgesloten en . . . . deze kan 
bovendien met schijf 48 geen goeden 
zet doen, want als hij deze verplaatst, 
maakt zwart dam. 

Men ziet, dat de hekstelhng hier niet 
in de opening is genomen! 

Wit Zwart 
1. 48—43 25—30 
2. 34x25 14—19 

Ziehier de beteekenis van den zet 
10—14. Schijf 14 is noodig, om te ge
legener tijd een slagzet te kunnen doen. 
Had zwart niet 10—14 gespeeld, dan 
zou van dezen damzet niets gekomen 
zijn. 

3. 25x23 13—18 
Deze zet is een „tempo-zet". Men 

zou kunnen zeggen: „tijd-zet", want 
wit moet nu 29x20, zwart heeft dus 
den tijd om dezen zet te doen. 

4. 29x20 18x49 
Een verloren stelling voor wit. 

(Zie diagram No. 60). 

Indien zwart zich eenmaal heeft 
laten opsluiten, zooals op dit diagram, 
en geen kans ziet om zijn doel, dat is 
het uitvoeren van een slagzet, te be
reiken, spreekt het bijna van zelf, dat 
hij alles moet doen om los te komen. 
Meermalen zagen wij, dat spelers zich 
in de hekstelling lieten sluiten, om 
eenige zetten daarna alles te doen, om 
vrij te komen. Gelukt dit dan is er 
inderdaad nog een voordeeltje . voor 

Zwart. No. 60. 

Wit. 

zwart, zooals men in positie No. 60 
kan waarnemen. 

In dezen stand is het zwart wel ge
raden, uit de opsluiting te gaan, want 
deze wordt nu wel wat gevaarhjk. 
Zwart kan nog slechts eenige schijven 
zonder verhes spelen. De meeste zwarte 
schijven worden door 6 witte volkomen 
vast gehouden, 't Wordt dus hoog tijd 
om uit dien stand te gaan. 

Wit Zwart 
1. — 20—25 
2. 30-.24 (gedwongen) 13—19 
3. 24x13 18x9 
4. 27x18 12x23 

Zwart is nu volkomen vrij, met on
geveer gelijke stelling. 

Men zette nog eens stelhng No. 60 
op. Er is nog een gevaar voor wit aan 
deze positie verbonden. Als wit aan 
den zet was en 50—45 of 48—43 
speelde, zou zwart door 16—21 en 
22—27 dam halen. 

Gesteld, dat in stelhng No. 60 schijf 
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30 op 34 stond, dan zou zwart door 
16—21 en 22—27 een schijf kunnen 
winnen. 

(Zie diagram No. 61). 
Wit Zwart 

26—21 17x26 
37— 32 26x28 
38— 33 22x31 
33x22 18 27 
29x18 13x22 
24x4 

Zwart. No. 61. 

Wit. 

Over de hekstelling is ook door 
Fransche spelers van naam veel ge
schreven. Zij hebben veel studie van 
deze positie gemaakt en meermalen 
deze stelling in partijen toegepast, 
want de Franschen spelen gaarne op
sluitingspartijen, 't Liefst winnen zij 
een partij dan den een of anderen 
mooien slagzet. Vandaar dus dat deze 
stelhng hun bijzondere opmerkzaam
heid trok. 

De bekende Fransche dammer Blon
de heeft deze opening tot den 14en zet, 
aangegeven, waar hij wit een schijf 
doet verliezen. Dit verlies is niet nood
zakelijk; het zal niet voorkomen indien 
Wit de juiste zetten doet. 

Men zie in onderstaande opening, hoe 
Blonde het spel aangeeft. Het is nuttig, 
er nota van te nemen, want soms kan 
men de gelegenheid vinden, het in 
practijk te brengen. 

Wit Zwart 
1. 31—26 17—22 
2. 37—31 11—17 
3. 41—37 6—11 
4. 47—11 1—6 
5. 32—27 20—25 
6. 37—32 

Als wit, in plaats van 37—32, 34—30 
speelde, zou zwart volgen met 25 X 34, 
wit 40x29, zwart 19—23, wit 44—40, 
zwart 23 x 34, wit 40x29. Hierdoor 
zou 't voor zwart niet mogelijk zijn, 
later een schijf te winnen. 

6. — 15—20 
7. 41—37 10—15 
8. 46—41 5—10 
9. 34—29 19—23 

10. 40—34 14—19 

(Zie diagram No. 61). 

Wit zou hier als volgt een damzet 
kunnen doen: 

1. 33—28 22 x 24 
2. 27—22 17x28 (A) 
3. 34—29 24 x 33 
4. 38x29 23x34 
5. 32x5 11—17 
6. 39x30 25x34 
7. 44-^0 34—39 
8. 43x34 18—23 
9. 5x11 6x17 

Wit wint een schijf. 
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•Zwart. No. 62. 

Wit. 

(A) Hier kan zwart ook 18x27. Nu 
volgt wit met 31x22, zwart 17x28. 
Om nu den damzet te kunnen doen 
moet wit eerst 35—30, daarna 34—29 
en 32x5. Zwart speelt nu 11—17, wit 
39 x 30, zwart 35 x 24. Nu dreigt zwart 
13—19 en 6x17. Als wit 5—32 speelt 
dan zwart 13—18 en neemt altijd de 
dam af. Om deze nog te behouden moet 
wit dus 26—21; 't helpt echter weinig. 
Op deze wijze zou de damzet wit geen 
voordeel brengen. 

11. 44—40 10—14 
12. 50—44 4—10 
In dezen stand moet wit een schijf 

geven.Wit heeft deze partij „op tempo" 
gespeeld en heeft nu gebrek aan speel
ruimte. Hieruit is dus te leeren, dat 
men vooraf moet berekenen, wie het 
langst zonder nadeel kan blijven spelen. 
Zulke berekeningen vorderen veel tijd 
en inspanning, maar als 't gelukt, den 
tegenstander ten slotte te dwingen tot 
het geven van een schijf, dan is de vol
doening er te grooter om. 

In het groote werk van G. Balédent 
(Amiens 1881) wordt de hekstelling op 
de volgende wijze besproken: 

Wit Zwart 
1. 31—26 17—22 
2. 37—31 11—17 
3. 32—27 6—11 
4. 41—37 1—6 
5. 46-41 19—23 
6. 34—29 23x34 
7. 40x29 

Het geheele spel van wit heeft ten 
doel, zwart te beletten twee schijven 
op de vakken 23 en 19 te brengen, 
waardoor zwart zich zou kunnen los
maken door 17—21, 2 voor 2 afrui
lende. 

In het vervolg van dit spel moet 
men zorgen, dat zwart niet tot dam 
kan komen, door schijf 16 te geven en 
22—27 te spelen. 

Conclusie: Voor wit een goede positie 
om in te nemen. Goed voortgezet, 
moet de tegenstander ten slotte een 
schijf verhezen. 

Men ziet dus, dat ook Balédent wijst 
op het voordeel, dat het innemen van 
de hekstelhng biedt, doch evenmin ver
zuimt, te wijzen op het gevaar van 
damzetten, die van de zijde van zwart 
dreigen. Onze meening is echter, dat 
vroegtijdig innemen van de hekstelhng 
geen bhjvend voordeel geeft. De tegen
partij kan zich in de meeste gevallen 
vrijmaken. Ook in het Fransche tijd
schrift „Le Jeu de Dames" wordt de 
hekstelling door den nu overleden dam
speler E . Leclercq besproken; interes
sant genoeg, om eenige standen er uit 
mede te deelen en gelijk met de ope
ningszetten te bespreken. Ook is het 
van belang, later eens te zien, welke in
teressante stellingen en zetten kunnen 
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voorkomen in partijen, waarin de hek
stelling wordt ingenomen. 

Wit Zwart 
1. 31—26 17—22 
2. 37—31 11—17 
3. 32—27 6—11 
4. 41—37 1—6 

Als zwart op 24 speelt, dan heeft het 
den schijn, dat wit op eenvoudige wijze 
een schijf kan winnen: 26—21, 33—39 
en 39x6; maar zwart herstelt zich 
mooi door 7—11, wit 6x17, zwart 
12x41, wit 46x37. 

5. 47—41 
Om zwart in deze stelling te houden, 

moet wit 47—41 spelen, 't Is de beste 
zet. 46—41 is minder goed, want dan 
gaat de kans op slagzetten gedeeltelijk 
verloren, daar wit dan niet meer 26—21 
en 37—32 spelen kan, want dan zou 
zwart niet 26 x 28, maar 26 x 46 spelen. 

In ieder geval mag wit in deze stel
ling niet 34—30 spelen, want dan zou 
zwart zich vrij maken door 17—21, 
19—24 en 14x21. Zie de vroeger be
sproken stellingen. 

5. 20—24 
6. 34—30! 15—20? 

Hier is 14—20 veel beter en vervol
gens 10—14; op deze wijze krijgt zwart 
beter spel. 

7. 30—25 19—23 
8. 40—34 13—19? 

(Zie diagram No. 63). 

Deze zet is zwak. Veel sterker is 
14—19, wit 25x14, zwart 9x20, hier
mede dreigende 17—21 en 23x21. 
Zwart mag als 8en zet niet 23—29 
spelen, wit 34x23, zwart 18x29, wit 
27x18, zwart 12x23, want dan wint 
wit een schijf door 35—30 en 33x15. 

In positie No. 63 wint wit door 
27—21, zwart 16x27, wit 33—29, 
zwart 24 x 33,wit 39 x 28, zwart 23 x 32, 

Zwart. No. 63. 

Wit. 
wit 37x28, zwart 22x33, wit 31 xl5; 
de schijf op 33 is nu niet meer te redden. 

Een andere opening. 
Wit Zwart 

1. 31—26 20—25 
2. 37—31 14—20 
3. 41—37 10—14 
4. 46-41 5—10 
5. 32—27 17—22 
6. 34—29 19—24 
7. 37—32 14—19 
8. 41—37 10—14 
9. 47—41 4—10 

Zwart speelt wit geheel na, waardoor 
een symmetrische stand ontstaat. 

10. 40—34 19—23? 
Zwart loopt in de val, die nu zeer 

mooi in de partij verborgen ligt. 11—17 
of 24—30 kunnen zeer goed gespeeld 
worden. 

(Zie diagram No. 64). 
Wit Zwart 

1. 33—28 24 x 33 
(moet wel, want op 22x33 volgt 
39x30). 
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2. 28x19 13x24 
als zwart 14x23, dan wit 39x19, 
zwart 13x24, daarna wit 32—28, 
zwart 22x33, wit 38x29 en 27—21, 
dam op 4. 

3. 39x17 12x21 
4. 26x17 11x22 
5. 32 28 22x33 
6. 38x29, 27—21 en 31x4. 

Hieruit blijkt, welke prachtige slag
zetten in de hekstelling kunnen voor-

Zwart. No. 64. 

Wit. 
komen. Leclercq geeft in „Le jeu de 
dames" een lange reeks standen van 
deze soort, van welke wij alleen de zeer 
mooie bespreken. 

Wit Zwart 
ï. 34—30 20—25 
2. 31—26 25x34 
3. 40x29 19—24 
4. 29x20 . 14x25 
5. 37—31 17—22 

Met dezen zet geeft zwart wit ge
legenheid, de hekstelling in te nemen. 

6. 32—27 
Zeer juist op 41—37 zou zwart zeer | 

goed 22—27 kunnen antwoorden; een 
lastige schijf voor wit. 

6. 12—17 
7. 44—10 

Wit speelt op een slagzet, anders zou 
hij zeker 41—37 zetten. 

7. — 10—14 
8. 40—34 4—10 
9. 49—44 14—20 

10. 45-40 20—24? 

Zwart. No. 65. 

Wit. 

Met 20—24 loopt zwart in de val. 
Zwart had reeds lang moeten bemer
ken, welke plannen wit koesterde. De 
eigenaardige opstelling der witte stuk
ken aan den rechtervleugel had hem 
opmerkzaam moeten maken. 

Nu maakt wit dam door 34—30, 
zwart 25x45, wit 44—40, zwart 45 X 
34, wit 39x19, zwart 13x24, wit 
27—21, zwart 16x27, wit 33—28, 
zwart 22 x33, wit 31 x4. 

Hierbij valt nog op te merken, dat 
wit 34—29 antwoorden zou, indien 
zwart als 10de zet 7—12 had gespeeld. 
Ruilt zwart nu deze schijf door 20—24 
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af en slaat hij 15x24, dan volgt de
zelfde slagzet met 35—30, 44—40 enz. 

Nu echter slaat wit tot 15, waardoor 
de stelhng, wat het aantal stukken 
betreft, gelijk is. 't Is een kwestie van 
spel om voordeel te behalen op de twee 
geïsoleerde schijven op 33 en 24; maar, 
al zou zelfs door een dergelijken zet 
geen voordeel behaald worden, dan nog 
mag zwart zich niet laten verrassen. 

In ieder geval ziet ge opnieuw, welke 
gevaren aan de hekstelling zijn ver
bonden. 

Wit Zwart. 
1. 31—26 17—22 
2. 37—31 11—17 

Het is duidelijk, dat zwart de hek
stelhng wenscht, want anders zou hij 
door 21—27 wel een goeden afruil ma
ken. Een zwarte schijf op 27 is zeer 
sterk. 

3. 32—27 7—11 
4. 41—37 2—7 
5. 33—39 20—24 

Ook nu laat zwart de gelegenheid 
voorbijgaan, want hij kan door 17—21 
en 18—23 met gelijk spel vrijkomen. 

6. 29x20 15x24 
7. 34—30 10—15 
8. 30—25 19—23 
9. 39—34 

Als wit 40—34 speelt, om bij den 
volgenden zet van zwart 13—19, door 
26—21, 37—32 en 38—33 dam te 
halen op 2, neemt zwart deze dam op 
eenvoudige wijze af. 

9. — 13—19 
10. 43—39 23—28? 
Waarom deze zet? 17—21 en 23x21 

is veel beter en zwart is uit de stelling 
gekomen. 

4 Het Damspel. 

Zwart. No. 66. 

Wit. 

Zwart dreigt wel 17—21 en 12x41 
of 43, doch wit kan dit gemakkelijk 
verhinderen door 37—32, zwart 28 X 37, 
wit 27—21, zwart 16x27, wit 34—29, 
zwart 24x33, wit 39 x 28, zwart 22 X 
33, wit 31 x2. 

Wit Zwart 
1. 31—26 17—22 
2. 37—31 19—23 
3. 32—28 

Wit neemt nu op eenigszins andere 
wijze de hekstelhng in. 

3. — 23x32 
4. 38x27 14—19 
5. 34—29 19—23 
6. 40—34 20—25 
7. 42—38 10—14 
8. 47—42 4—10 

Als zwart nu 14—19 had gespeeld, 
dan zou hij bij den volgenden zet 16—21 
en 23x21 kunnen afruilen. Wit kan 
dit niet verhinderen, want op 38—32 
volgt de eenvoudige damzet 22—28, 
16—21 en 18x47. 

49 



9. 41—37 11—17 
10 . 37—32 14—20? 
Zwart speelt dit blijkbaar, met het 

doel 23—28, 20—24, 18 x 40 en 25 x 14 
te laten volgen. 

(Zie diagram No. 67). 
Maar wit doet nu den volgenden zet: 

33—28, zwart 22x24, wit 34—29, 
zwart 23 x 34, wit 39 x 19, zwart 13 x 24 
wit 27—21, zwart 16x27, wit 31x4; 
met gelijk aantal stukken. Neemt zwart 
echter den dam door 12—18 en 6x17 
af, dan is wit een stuk voor. 

Zwart. No. 67. 

Wit. 

1. 31—26 18—22 
- 2. 37—31 13—18 

Deze wijze van openen is voor zwart 
veel nadeeliger dan het openen in de 
hiervoor besproken stellingen, waarin 
de schijven 1 en 6 nog een veld vooruit 
kunnen komen, waardoor zwart de 
vrijheid heeft, schijf 13 naar hnks in 
het spel te brengen. Nu echter plaatst 
hij de schijven 18 en 13 zóó, dat de 
geheele zwarte rechter vleugel tegen

gehouden wordt, vooral na den vol
genden zet van wit. 

3. 32—27 9—13 
4. 41—37 4—9 
5. 33—29 20—24 

Weer kan zwart uit de stelling ko
men door 17—21 en 18—23. 

6. 29x20 14x25 
In dit geval is 15x24 sterker. Het 

beste is, met den geheelen rechter
vleugel naar het centrum op te rukken. 

7. 34—29 15—20? 
Een al te gewaagde zet! 

Zwart. No. 68. 

Wit. 

Nu doet wit een slagzet, die van de 
vroeger behandelde zetten geheel af
wijkt. Wit 26—21, zwart 17x26, wit 
37—32, zwart 26x28, wit 29—23, 
indien zwart 22x31 (A), dan wit 
36x27, zwart 18x29, wit 39—33 en 
44x4. 

(A) Als zwart direct 18x29 speelt, 
dan wit 27x18, zwart slaat naar ver
kiezing, wit 39—33 en 44 x 4 of 44 x 24. 
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Wit Zwart 
ïi 34—30 20—25 
2. 31—26 25x34 
3. 39x30 19—24 
4. 30x19 13x24 
5. 43—39 

Een vreemdsoortige zet, die een on
regelmatige stelling ten doel heeft. 
Men zou eerder geneigd zijn 44—39 te 
spelen. 

5. — 9—13 
6. 39—34 

Een dammer, die oog heeft voor 
positievoordeel zal nooit schijf 43 op 
34 brengen; zeker niet in dezen stand. 

6. — 4—9 
7. 37—31 18—22 

Met het doel: 22—27 en 17x30. 
8. 44—39 13—19 
9. 49-43 9—13 

10. 34—29 15—20 
l t 40—34 
Hier zou wit ook 26—21 kunnen 

spelen, zwart 17 x28, wit 39—34, zwart 
28x30, wit 43—39, zwart 24 x 44, wit 
35x4, zwart 44x35, wit 4x31. Een 
mooie zet, maar de dam is wel wat 
duur. Zij heeft 3 schijven gekost. 

11. _ 13—18? 

(Zie diagram No. 69). 

In dezen stand kan wit een mooien 
slagzet doen. Wit 35—30, zwart 24 x 35, 
wit 45—40, zwart 35x44, wit 33—28. 
Een interessante zet! Zwart kan op 2 
manieren 2 schijven slaan; in beide ge
vallen wint wit -door den tempozet, 
dien hij nu doen kan, zwart 44 x 24 (A), 
wit 32—27, zwart 22x33, wit 38x29, 
zwart 24x33, wit 27—21, zwart 16 x 
27, wit 31 x4! Als zwart de dam weer 
wil afnemen, moet hij 12—18 spelen, 
wit 4 x44, wart 17—22, wit 44x17, 
zwart 11 x22, waardoor wit een schijf 
heeft gewonnen. 

'Zwart. No. 69. 

Wit. 

(A) Als zwart eerst 22x24 speelt, 
dan heeft het spel denzelfden loop, 
want wit speelt weer 32—27, zwart 
44 x 33, wit 38x29, zwart 24x33, wit 
27—21 enz. 

Hoewel in dezen stand de hekstelhng 
niet in haar volmaakten vorm voor
komt, hebben wij toch den combinatie-
zet behandeld, omdat deze bijzonder 
mooi is. 

Wit Zwart 
1. 31—26 19—23 
2. 34—29 23x34 
3. 40 x 29 20—25 
4. 37—31 17—22 
5. 32—27 11—17 
6. 41—37 6—11 
7. 37—32 1—6 
8. 47-41 13—19 
9. 41—37 18—23 

Zwart denkt nu zonder nadeel uit 
deze steUing te komen, maar hierin 
vergist hij zich deerlijk. 
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Zwart. No. 70. Zwart. No. 71. 

Wit. 

Wit slaat nu 27x18, zwart 23 x 34, 
wit 39x30. Nu moet zwart tweemaal 
een schijf slaan, waardoor wit een 
tempo-zet heeft. 

Zwart 25 x 34 (12 x 23), nu wit 
31—27, zwart 12x23 (of 25 x 34), wit 
27—21, zwart 16 x 27, wit 32 x 1. 

Nu kan zwart wel de dam weer af
nemen door 34—40; slaat wit dan 
eerst 45—34 (A), dan speelt zwart 
19—24, met verloren spel. 

(A) Als wit eerst 1 x 29 speelt, dan 
zwart 19—24 enz. 

Wit Zwart 
1. 33—29 20—25 
2. 39—33 14—20 
3. 43—39 19—24 
4. 31—26 17—21 
5. 26x17 12x21 
6. 36—31 7—21 
7. 31—27 2—7 
8. 37—31 21—26 

Oogenschijnlijk een zeer onschuldige 
zet, maar wit kan nu een aardig dam-
zetje maken. 

Wit. 

Wit speelt nu 35—30, zwart 26x28, 
wit 30 x 19, zwart 13 x 24, wit 33 x 2, 
zwart 24x33, wit 38x29. 

Wit Zwart 
1. 31—26 17—21 
2. 26x17 12x21 
3. 33—29 21—26 
4. 39—33 20—25 
5. 32—28 14—20 
6. 38—32 19—23 
7. 28x19 13x24 
8. 32—27 8—12 
9. 44—39 11—17 

10. 50—44 9—13? 
Zwart ziet van het gevaar, dat dreigt, 

bhjkbaar niets, want wit doet nu een 
zeer mooien combinatiezet. 

(Zie diagram No. 72). 
11. 27—21 16x27 
12. 34—30 25x23 
13. 33—29 23x34 
14. 39x18 2x13 
Een zeer fraaie manoeuvre van wit 

om vak 2 open te maken. 
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Zwart. No. 72. 

Wit. 

15. 37—31 26x37 
16. 42x2 
Een zet, die alle aandacht verdient. 

Wit heeft nu één schijf meer en, als 
zwart nu door 10—14 de dam wilt 
vangen, kost dit nog een stuk. 

Wit Zwart 
1. 31—26 20—25 
2. 36—31 15—20 
3. 41—36 18—23 

Deze zet staat in geenerlei betrek
king tot de beide vorige zetten. Veel 
natuurlijker zou hier 10—15 en 20—24 

(op 13—19 zou 35—30 en 27—21 
volgen). 

8. 44—39 13—19 
9. 50—44 8—13? 

Werd gespeeld om 35—30 en 17—21 
te verhinderen. 

Zwart. No. 73. 

zijn. 
4. 31—27 12—18 
5. 37—31 7—12 
6. 33—29 19—24 
7. 39—33 10—15 

m mm mm mm mm 

Zooals reeds blijkt uit de bepalingen, 
betreffende het einde van de partij, 
levert het materieele overwicht in 
standen van drie dammen tegen één in 
den regel niet meer dan remise op. 

Wit. 

Maar zwart loopt nu in den volgen
den mooien slagzet. 

Wit Zwart 
32—28 23 x 21 
29—23 18x29 (A) 
34x23 19x28 
33x22 17x28 
26x30 25x34 
40 x 29 wint een stuk. 

(A) Slaat zwart direct 19x28, dan 
wit 33x22, 31x22 enz. 

Het eindspel. 
De partij met drie dammen kan 

slechts een vangstelhng in een richting 
opbouwen, zooals blijkt uit de vol
gende positie. 
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Zwart. No. 74 Zwart. No. 75. 

Wit. 
Indien zwart b.v. op veld 14 speelt, 

kan wit door 35—19 winnen, doch aan 
den anderen kant van het bord staat 
zwart veilig. 

Anders wordt het, indien wit vier 
dammen heeft. Dan wordt b.v. de 
volgende positie opgebouwd. 

(Zie diagram No. 75). 
Aan beide zijden is nu een vangstel-

ling opgebouwd. Speelt zwart op 48 dan 
wit 50—39, zwart 48—26, wit 39—21. 

Zwart. No. 76. 

— „ ~ r — 
Wit. 

Ofschoon het materieele overwicht, 
van twee stukken in het eindspel dus in 
den regel niet voldoende is om te winnen, 
zijn toch zeer interessante verwikkelin-
gen mogelijk. De beste studie van het 
eindspel maakt men door de eindstan
den van gespeelde partijen na te gaan. 

Hier volgen eenige eindspel verwik
kelingen, welke men als z.g. „standaard
standen" kan beschouwen. 

Voor aUe geldt: Wit speelt en wint. 
Zwart. No. 77. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 78. Zwart. No. 79. 

Wit. Wit . 

Zwart. No. 80. \ j - Zwart. No. 81. 

Wit. (Blonde). Wit. (Patot-Vence). 
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Zwart. No. 82. Zwart. No. 83. 

Wit. (Blonde). Wit. (Blonde). 

Zwart. No. 84. Zwart. No. 85. 

Wit. (Aubry). Wit. (Blonde). 
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Zwart. No. 86. Zwart. No. 87. 

Wit. (Everat). Wit. (Aubry). 

Zwart. No. 88. Zwart. No. 89. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 90. Zwart. No. 91. 

Wit. (G. Beets). Wit. 

Zwart. No. 92. Zwart. No. 93. 

Wit. (Blonde). Wit. 
(Dessey tegen Dufour). 
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Zwart. No. 94. 

Wit. . (Everat). 

Zwart. No. 95. 

Wit. (Alix). 

Zwart. No. 96. Zwart. No. 97. 

Wit. (Blonde). Wit. 
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Zwart. No. 98. Zwart. No. 99. 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 100. Zwart. No. 101. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 102. Zwart. No. 103. 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 104. 

Wit. 

Zwart. No. 105. 

Wit. 

61 



Zwart. No. 106. 

Wit. 

Zwart. No. 107. 

Wit. 

Zwart. No. 108. 

Wit. 
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Oplossingen. 

No. 76. 
Wit Zwart. 

1. 37-48 3—26 
Op eiken anderen zet wint wit met 

één zet. 
2. 39—28 26—12 
3. 38—21 12x26 
4. 28—37 

Een zelfde soort winst behaalt wit 
door als eersten zet 39—48 te spelen. 

No. 77. 
Wit. Zwart 

1. 3—17 49—35 
2. 17—8 35x2 
3. 1—7 

No. 78. 
Wit Zwart 

1. 27—49 44—28 
2. 49^4 28 x 50 
3. 1—6 

No. 79. 
Wit Zwart 

1. 8—35 44—28 (AB) 
2. 35—44 28 x 50 
3. 1—6 50-45 
4. 6—1 

A 
_ 44-^9 

35-44 49x7 
1—12 

B 
44—50 

1—6 50-45 
6—1 

No. 80. 
Wit Zwart 

1. 8—2 33—39 
(Op 33—38 wit 37—32 en 2—16). 

2. 2—11 
(Wit dwingt zwart tot 39—43, waar

door deze genoodzaakt wordt op 48 of 
49 dam te halen. 

2. — 49—43, 
3. 11—16 43—38 

(Op 43—39 volgt 37—32). 
4. 36—31 48—34 
5. 16-43 34x48 
6. 31—26 

Wit wint in soortgelijke standen door 
met de 2 witte schijven en de dam een 
zóódanigen stand op te bouwen, dat de 
zwarte dam steeds verloren zal gaan. 
Het samenspel van dam en schijven 
brengt dus de winst. 

' No. 81. 
Wit Zwart 

1. 11—7 28—33 
2. 7—2 33—39 

(Op 33—38 wint wit door 2—16). 
3. 2—11 39—43 
4. 11—16 43—38 

(Op 43—39 wit 37—32). 
5. 36—31 48—34 
6. 16—43 34x48 
7. 31—26 

No. 82. 
Wit Zwart 

1. 15—10 27—32 
(Op 27—31 wit 10—5). 
2. 10-4: 32—38 (A> 
3. 4—27! 38-^2 
4. 27—32 42—47 
5. 30—24 47—36 
6. 32—41 36x47 
7. 20—15 47x20 
8. 15x24 

A 
2. — 32—37 
3. 4—10 37—42 
4. 10—19 42—47 of 48. 

(Verder als in vorige variant). 
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No. 83. 
Wit Zwart 

i : 10-^ 32—38 
2. 4—15 38-43 
3. 15—20 43-48 
4. 40—34 48—37 
5. 20—42 37 x 48 
6. 30—25 48x30 
7. 25x34 

Een andere variant: 
1. 10—4 32—37 
2. 4—10 37—42 

(Wit kan ook winnen door 4—36, 
36-47 en 40—34 . 

3. 10—15 42-48 
(Op 42—47 volgt 30—24). 
4. 40—34 48—37 
5. 15-42 37x48 
6. 30—25 48x30 
7. 25x34 

No. 84. 
Wit Zwart 

1. 11—7 31—37 
2. 7—1 37—42 
3. 28—23 42—47 

(Op 42-48 volgt 23—18). 
4. 39—33 47x12 
5. 1x29 

Als zwart op 46 dam haalt speelt 
wit op de volgende wijze 

1. 11—7 31—36 
2. 7—1 36-41 
3. 39—33 41-46 
4. 1—23 46—37 
5. . 23—5 37x19 
6. 5x28 

No. 85. 
Wit Zwart 

1. 23—18 17—21 . 
2. 18—13 21—27 
3. 13—9 27—32 
4. 9-4 32—38 (A) 
5. 4—15 38—43 
6. 15—20 43-48 

(Op 43-49 wit 20—29 en 24—2). 

7. 40—34 48—37 
8. 20—42 37x48 
9. 30—25 

A 
4. — 32—37 
5. 4—10 37—12 
6. 10—15 42-48 
7. 40—34 

No. 86. 
Wit Zwart 

1. 12—7 26—31 
2. 7—1 31—37 
3. 1—23 37-42 
4. 24—20 42—47 
5. 30—24 47—36 
6. 23—41 36 x 47 
7. 20—15 47x20 
8. 15x24 

De volgende remise bewijst hoe 
nauwkeurig in dergehjke standen moet 
worden gespeeld. 

1. 12—8 26—31 
2. 8—3 31—37 
3 3—14 37—42 
4. 24—20 42-47 
5. 30—24 47—38! 

Remise. 
De witte dam verhindert wit 20—15 

te spelen en bij den volgenden zet ver
laat zwart de lange lijn. Dit is een uit
stekend voorbeeld om te doen zien, 
hoe noodig én nuttig het is, van deze 
standen een studie' te maken. 

No. 87. 
Bij ernstige studie zal het weldra 

blijken, dat wit steeds volgens het
zelfde systeem moet winnen. 

Wit wint als volgt: 
Wit Zwart 

1. 10-4. 33—38 
2. 4—15 

Hier wordt zwart gedwongen op ruit 
43 te spelen, waarna hij kan beschikken 
over de ruiten 48 en 49. 
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2. — 38—43 
3. 35—30 43-48 

Op 43—19 volgt wit 15—24, zwart 
49 X 35, wit 24—2 en wint. 

4. 40—34 48—37 
5. 15—42 37x48 
6. 30—25 en wint. 

Wit won dit eindspel op ongeveer 
dezelfde wijze als bij No. 43 en 44 werd 
aangegeven. 

No. 88. 
Om te winnen speelt wit als volgt: 

Wit Zwart 
1. 6—1 34—39 
2. 1—29! 

Sterke zet! zwart kan niet op 43 
spelen, want dan speelt wit 29—38, 
zwart 43x21, wit 36—31 met winst. 

2. — 3 9 ^ 4 
3. 29—23 ! 44—19 

(Op 44—50 volgt 23—28). 
4. 23—32 49—35 
5. 32—19 35x21 
6. 36x27 

• No. 89. 
Wit Zwart 

1. 23—18 30—34 
(Op 30—34 wit 33—29 en 48--13). 
2. 48—43 ! 35-40 
3. 43—39 40-^5 
4. 18—12 45—50 
5. 12—7 50—45 
6. 7—1 45—50 
7. 1—45 

No. 90. 
Wit Zwart 

1. 47-41 32—38 
2. 41—37 38—43 
3. 21—16 

No. 91. 
Wit Zwart 

1. 48-43 34—40 
2. 43—39 40—45 

5 He t Damspel. 

3. 26—21 45—50 
4. 21—17 50x28 
5. 11—6 

No. 92. 
Wit Zwart 

1. 4 9 ^ 3 21—27 
2. 43—38 27—31 
3. 44—39 31—37 
4. 39—34 37^11 
5. 50-45 4 1 ^ 7 
6. 38—33 47 x 40 
7. 45x34 

No. 93. 
Zwart Wit. 

1. 13—8 26—31 
2. 8—2 31—37 
3. 12—7 37—41 

(Op 3 7 ^ 2 , wit 7—1 en 1—29 of 
1—34). 

4. 7 _ i 4 1 ^ 6 
5. 1—23 

No. 94. 
Wit Zwart 

1. 8—3 31—37 
2. 3—26 3 7 ^ 1 
3. 26—8 

(Op 41—16 wit 8—19 en op 41-^7 
wit 8—3). 

No. 95. 
Wit Zwart 

1. 8—2 32—38 
2. 2—30 38-42 
3. 30—48 42^17 
4. 9—4, 48—42 en 4—15! 

No. 96. 
Wit Zwart 

1. 18—12 21—27 
2. 12—7 27—31 
3. 7—1 31—37 
4. 1—23 3 7 ^ 2 
5. 23—29 42—48 
6. 29—34 48x30 
7. 25x34 
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No. 97. 
Wit ' Zwart 

1. 43—38 23—28 
2. 38-49 28—33 
3. 49—43 16—21 
4. 43x16 33—39 
5. 16-49 

No. 98. 
Wit Zwart 

1. 20—15 32—37 
(Op 23—28 wit 15—42). 
2. 15—10 enz. 

No. 99. 
Wit Zwart 

1. 40-44 11—16 
2. 44—40 23—28 
3. 40-49 28—33 
4. 49-43 16—21 
5. 43x16 33—39 
6. 16—19 

Tweede winst. 
1. 49—16 11—17 
2'. 16—7 23—28 
3. 7—16 28—33 
4. 16-^3 17—22 
5. 43—16 33—39 

(Op 22—28 wit 16^3) 
6. 16—11 22—27 
7. 11x44 27—32 
8. 44—33 33—37 
9. 33-^7 

No. 100. 
Wit Zwart 

L 22—17 3—? 
2 27—9 - ?x3 
3. 17—26 

No. 101. 
Wit Zwart 

1. 35—13 22—28 
2. 13—24 28—32 
3. 24—42 14—19 
4. 42—15! 19—23 

(Op 32—37 wit 15—10). 

5. 15—20!! 
(Nu zou 15—10 slechts remise geven 

door zwart 23—28!). 
5. 5 23—28 
6. 20-42 32—37 
7. 42 x 26 28—33 
8. 26—21 33—39 
9. 21—49 

No. 102. 
Wit Zwart 

1. 10—32 25—30 
2. 32-43 30—35 
3. 43-49 16—21 
4. 49 x 16 35-40 
5. 16—11 enz. 

No. 103. 
Wit Zwart 

li 9—3 20—24 
2. 3—17 24—30 
3. 17—39 30—35 
4. 39—44 6—11 
5. 44 x 6 35-40 
6. 6—28 

Een tweede winst. 
1. 9-4 6—11 
2. 4—22 11—16 
3. 22—33 20—25 
4. 33--39 16—21 
5. 39-43 21—26 
6. 43—48 

No. 104. 
Wit Zwart 

1. 17—3 14—19 
2. 3—9 27—32 
3. 9-4!! 19—24 
4. 4—10 32—38 
5. 10—15 24—30 
6. 15x42 

No. 105. 
Wit Zwart 

1. 8—24 23—28 (A.B.) 
2. 24—38 11—17 

Op 11—16 wit 38—27 zwart 28—33, 
wit 27-^3). 
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3. 38—19 28—33 
4. 49—13 17—22 
5. 43—16 33—39 
6. 16—11 

A 
1. — 11—17 
2. 24—8 17—22 
3. 8—13 22—28 
4. 13—24 28—32 
5. 24—20 23—28 

(Op 32—37 wit 20—14). 
6. 20-42 

B 
1. — 11—16 
2. 24—38 23—28 
3. 38—27 28—33 
4. 27—43 

No. 106. 
Wit Zwart 

1. 3—20 28—32 
2. 20—15 13—18 

(Op 32—37 wit 15—4 en 4—10). 
3. 15—4 18—23 
4. 4—15 32—37 

(Op 23—28 wit 15-42). 
5. 15—10 23—29 
6. 10x41 29—34 
7. 41—28 

Een variant. 
1. 3—20 13—18 
2. 20—9 18—23 
3. 9—14 23—29 
4. 14x32 

No. 107. 
Wit Zwart 

1. 8—2 18—22 
2. 2—16 10—14 

(Op 22—28 wit 16—38, zwart 10— 
14, wit 38—15, zwart 14—19, wit 
15—10, zwart 19—23, wit 10—14). 

3. 16—38 14—19 
4. 38—15 19—23 
5. 15-^- 22—28 
6. 4—10 

Een andere winst: 

1. 8—2 10—15 
2. 2—24 • 18—22 
3. 24—13 22—28 
4. 13—24 28—32 
5. 24—12 

Of: 
1. 8—2 18—23 
2. 2—24 23—28 
3. 24—38 10—14 
4. 38—15 28—32 
5. 15-42 14—19 
6. 42—15 19—23 
7. 15—20 23—28 
8. 20-^12 

No. 108. 
Wit: 23—18 18—12 12—8 
Zwart: 6—11 11—16 16—21 

Wit: 8—3 3—14! 
Zwart: 21—26 of 27 
Wit: 23—18 18—12 12—8 8—3 . 
Zwart: 5—10 10—14 14—19 19—24 
Wit: 3—8 8—17 17-44! 
Zwart: 24—29 29—34 
Wit: 23—18 18—12 12—8 8—3 
Zwart: 6—11 5—10 10—14 14—19 

Wit: 3—8 8—24 24—38 38—27 
Zwart: 19—23 23—28 11—16 28—33 
Wit: 27-43! 
Wit: 23—18 18—12 12—8 8—3 
Zwart: 6—11 11—16 5—10 10—15 
Wit: 3—14 14—32 32—37 37-42 
Zwart: 16—21 21—26 15—20 20—25 
Wit: 42—18! 

Dit zijn de voornaamste varianten; 
de lezer zal nu gemakkelijk de onder
varianten kunnen vinden. 
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Combinaties. 

In de volgende combinaties zal men verschillende systemen om te winnen 
aantreffen. Een grondige studie van al deze standen ontwikkelt het voorstellings
vermogen, scherpt den bhk voor het partijspel. In alle standen begint wit en 
behaalt voordeel. 

Zwart. No. 109. Zwart. No. 110. 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 111. Zwart. No. 112. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 113. Zwart. No. 114. 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 115. Zwart. No. 116. 

Wit. Wit. 
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Zwart. No. 117. Zwart. No. 118. 

Zwart 21—26? Wit. 

Zwart. No. 119. Zwart. JSo. 12Ü. 

Wit. Wit. 
Wit lokt een foutzet uit. 
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Zwart. No. 121. Zwart. No. 122. 
. i i . ,„„„„ ^ , „ „ „ „ \ 

Wit. Wit. 

Zwart. No. 123. Zwart. No. 124. 
.! 1 

W i t Wit. Taloumet. 
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Zwart. No. 125. Zwart. No. 126. 

Wit. Blonde. Wit. Wardon. 

Zwart. No. 127. Zwart. No. 128. 

Wit. Commard. Wit. Blonde. 
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Zwart. No. 129. Zwart. No. 130. 

Wit. Manoury. Wit. A . Florin. 

Zwart. No. 131. Zwart. No. 132. 

Wit. Patot-Vence. Wit. Manoury. 
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Zwart. No. 133. 

Wit. Dufour. 

Zwart. No. 134. 

Wit. E . van Damme. 

Zwart. No. 135. Zwart. No. 136. 

Wit. Blonde. Wit. Blonde. 
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Zwart. No. 137. Zwart. No. 138. 

Wit. Blonde. Wit. Blonde. 

Zwart. No. 139. Zwart. No. 140. 

Wit. Julian L . Wit. Blonde. 
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Zwart. No. 141. Zwart. No. 142. 

m m m WM 'mm 

Wit. 

No. 109. 
Wit Zwart 

1. 31—26 15x24 
2. 32—28 17x22 
3. 26x8 

No. 110. 
Wit Zwart 

1. 28—22 40x18 
2. 22—17 18x11 
3. 6x10 

No. 111. 
Wit Zwart 

t. 17—11 30x48 
2. 18—12 47x7 
3. 11x15 

No. 112. 
Wit Zwart 

1. 21—17 11x22 
2. 27x18 23x12 
3. 30—25 wint een schijf of gaat 

naar dam. 

Wit. 

A. K. W. Damme. 

No. 113. 
Wit Zwart 

1. 34—29 23 x 34 
2. 32x23 18x29 
3. 39—33 en op: 20—24 
4. 38—32 29x27 
5. 31x4 

Opmerking verdient, dat zwart 3. 
9—14 beter was en ook dat wit kon 
spelen 1. 38—33 en op 17 of 18—22 
wit 31—27. 

No. 114. 
Wit Zwart 

1. 27—22 18x27 
2. 29x18 13x22 
3. 32—28! 11—17 
4. 38—32 27x29 
5. 34x3 

No. 115. 
Een andere vorm. Evenals in beide 

vorige stellingen wordt ook hier de 
stand geforceerd, want wit speelt 
28—22, zwart 17x28, wit 26x17, 
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zwart 11 x22, en nu wit 38—32! Slui
ten door 19—23 gaat niet, want dan 
volgt 34—30 en 40x9. Het best lijkt 
nog 28—33, waarmee wit een schijf 
wint. 

No. 116. 
Wit Zwart 

1. 27—21 16x27 
2. 31x11 6x17 
3. 28—23 19x28 
4. 30x19 14x23 
5. 38—33 en op 17—22 
6. 39—34 28 x 30 
7. 35x4 

No. 117. 
Wit Zwart 

1. 15—10 26x28 
2. 24—19 16x14 
3. 10x6 

No. 118. 
Wit Zwart 

1. 47—11 37x46 
2. 39—34 46x23 
3. 29—24 23x20 
4. 15x2 

No. 119. 
Wit Zwart 

1. 28—23 18x27 
2. 37—31 30x39 
3. 31x2 

No. 120. 
Wit 44—39, zwart 12—18, dreigende 

door 18—23 een schijf te winnen. Wit 
29—23, zwart 18x29, wit 27—22! 
Een prachtige zet, want, als zwart 
schijf 17 niet wil geven en dus 17—21 
speelt, haalt wit dam door 22—18, 
28x17, 35—30 en 33x4. 

In plaats van 29—23 zou 27—21 
geen voordeel opleveren, want zwart 
kan in dit geval met 18—22 antwoor
den; wit 21 x 12, zwart 9—14, wit 

28x17, zwart 13—18, wit 12x23, 
zwart 19x28, wit 33 x 22, zwart 24 x 
31, met betere stelhng voor zwart, 
want de schijven 26 en 31 komen on
gehinderd tot dam, terwijl wit bij het 
damnemen nog vele moeilijkheden te 
overwinnen heeft. Op 3—8 en 20—25 
van zwart is het damnemen gevaarlijk. 

No. 121. 
Wit 33—28, zwart 32—37, wit 

31x42, zwart 23 x 32, wit 30—25! en 
zwart heeft geen goeden zet. 

Op 20—24 wit 43—38, 40 x 20. 
Op 18—23 en 19x10 wit 43—38, 

40x7. En op zwart 7—12 en 18x29, 
wit 40—34, 45 x 34. Zwart kan na 
30—25 ook met 32—37 of 38 op dam 
komen, doch wit heeft dan 2 schijven 
meer. 

No. 122. 
Wit Zwart 

1. 39—34 30 x 39 
2. 35—30 24 x 35 
3. 40—34 39 x 30 
4. 21—17 12x21 

, 5. 28—22 18x27 
6. 33—29 23 x 34 
7. 44—39 34 x 43 
8. 38x49 27x38 
9. 49-43 38x49 

10. 50—44 49 x 40 
11. 45x1 (remise) 

No. 123. 
Wit Zwart 

1. 35—30 24 x 35 
2. 25—20 14x25 
3. 28—22 17x28 
4. 26x17 12x21 
5. 44—39 35 x 33 
6. 38x18 13x22 
7. 32x1 21x32 
8. 37x17 
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No. 124. 
Wit Zwart 

1. 33—28 22x24 
2. 31x13 8x19 
3. 35—30 24x35 
4. 44—10 35 x 33 
5. 38x7 

No. 125. 
Wit Zwart 

1. 27—22 18x27 
2. 32 x 21 23 x 41 
3. 36x47 16x36 
4. 34—30 25 x 34 
5. 47-41 36x47 
6. 44—39 47 x 44 
7. 49x16 

No. 126. 
Wit Zwart 

h 39—34 29x49 
2. 33—29 24 x 42{A) 
3. 47x38 22x42 
4. 35x24 19x30 
5. 37x48 49x27 
6. 31x22 17x28 
7. 26x10 

(A) 
2. — 22x42 
3. 47 x 38 24 x 42 
4. 37 x 48 49 x 27 
5. 35x24 19x30 
6. 31x22 17x28 
7. 26 x 10 

No. 127. 
Wit Zwart 

ï. 33—28 22x24 
2. 34—29 25x23 
3. 32—28 23 x 41 
4. 42—37 41x32 
5. 43—38 32 x 34 
6. 40 x 20 14 x 25 
7. 44-40 26 x 37 
8. 48—12 37 x 48 
9. 40—34 48 x 30 

10. 35x4 

No. 128. 
Wit Zwart 

1. 35—30 24x35 
2. 17—11 6x28 
3. 16—11 7x16 
4. 37—31 28x37 
5. 38—32 37x28 
6. 26—21 16x27 
7. 31x2 

No. 129. 
Wit Zwart 

1. 27—22 28x26 
2. 32—28 23x32 
3. 37x28 26x39 
4. 28—23 19x28 
5. 30x8 3x12 
6. 40—34 39 x 30 of 29x40 
7. 35x4 

No. 130. 
Wit Zwart 

1. 34—30 25x34 
2. 39 x 30 24 x 35 
3. 38—33 29x49 
4. 40—34 49 x 29 
5. 27—22 18x38 
6. 42 x 4. 23 x 32 
7. 4x49 

No. 131. 
Wit Zwart 

1. 25—20 14 x 25 
2. 34—30 25 x 34 
3. 39x19 13x24 
4. 27—21 16x27 
5. 31x13 8x19 
6. 28—22 17x28 
7. 37—31 26x37 
8. 41x5 

No. 132. 
Wit Zwart 

1. 25—20 14x34 
2. 40x20 15x24 
3. 35—30 24 x 35 
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4. 45-^10 35x44 
5. 33—29 23x34 
6. 28—22 17x28 
7. 32x1 21x32 
8. 1x27 

No. 133. 
Wit Zwart 

1. 27—21 26 x 28 
2. 25—20 14x34 
3. 40 x 20 15 x 24 
4. 35—30 24x35 
5. 45-40 35 x 33 
6. 38x29 23x34 
7. 32 x 1 

No. 134. 
Wit Zwart 

1. 14—9 4x13 
2. 20—14 22 x 33 
3. 32—28 33x22 
4. 42—38 31x33 
5. 14—10 5x23 
6. 44—39 33x44 
7. 45—40 44 x 35 
8. 24—20 35x24 
9. 20x9 

No. 135. 
Wit Zwart 

1. 45-40 30x19 
2. 27—22 18x27 
3. 29—24 19x30 
4. 23x18 12x23 
5. 28x10 4x15 
6. 40—34 30x37 
7. 42x4 

No. 136. 
Wit Zwart 

1. 27—21 16x47 
2. 18—12 8x39 
3. 49-^3 47x8 
4. 43x1 

No. 137. 
Wit Zwart 

1. 26—21 17x26 (de beste) 
2. 22—17 11x31 
3. 33—29 35x22 
4. 29x36 

No. 138. 
Wit Zwart 

1. 37—32 18x40 
2. 38—33 25x34 
3. 33—29 34 x 23 
4. 28 x 10 

No. 139. 
Wit Zwart 

1. 30—24 37x28 
2. 38—32 27x49 
3. 39—33 28x30 
4. 29—23 18x20 
5. 35x4 49x13 
6. 4x46 

No. 140. 
Wit Zwart 

f. 36—31 26x37 
2. 33—29 22x31 
3. 29—24 20 x 29 
4. 30—24 29x20 
5. 48—42 37x48 
6. 46-41 48 x 30 
7. 35x2 

No. 141. 
Wit Zwart 

1. 41—36 31x42 
2. 12—7 2x11 
3. 24—19 14x23 
4. 33—29 23x32 
5. 47x7 

No. 142. 
Wit Zwart 

1. 26—21 25x34 
2. 22—17 11x33 
3. 35—30 16x40 
4. 30x19 13x24 
5. 45 x 5 
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Theoretische varianten. 
De opening in het damspel is een inleiding tot het hoogstbelangrijke midden-

en eindspel. Hieruit volgt, dat dit spelgedêelte op zichzelf niet voldoende is om 
den strijd in de partij te beslissen. Bijzondere zetten, zooals offers, die den tegen
stander voor onoverkomelijke hinderpalen plaatsen zullen in de opening slechts 
hoogstzelden voorkomen. 

Men beschouwe het openingsspel zuiver als inleiding van de partij. Een goed 
gespeelde opening, welke een klein positievoordeel afwerpt, stelt den speler in 
staat, onder iets gunstiger omstandigheden den eigenlijken strijd aan te vangen, 
een zwakke opening doet de kansen voor een gering percentage naar den kant 
van den tegenstander keeren, doch in beide gevallen is het verdere spel daar, 
om de beslissing te brengen; in de opening zelve zal dit nimmer geschieden. 

In dit hoofdstuk zuUen wij dan ook geen bepaalde zetten voorschrijven. Het 
damspel is een spel van initiatief en een logische voortzetting vanaf de eenmaal 
gekozen aanvangszetten verlcrijgt men eerst na nauwkeurige studie van ver
schillende partijen. Wij zullen hier geven verschillende spelgangen, die men 
beslist moet kennen; in sommige is zelfs groot voordeel voor een van beide 
partijen te behalen. Deze varianten, aangevuld door de ervaring van zelfgespeelde 
partijen, zal den lezer de noodige spelroutine kunnen verschaffen, mits men de 
varianten met de noodige aandacht doorwerkt en ze voortdurend bij afwijkend 
spel met elkander vergelijkt. 

Een van de meest belangrijke inleidingen is 

De 33—28 of Hollandsche opening. 
Deze opening gaf men vroeger als volgt aan: 
Stand na den lOden zet van zwart. 

Zwart. No. 143. 

Wit. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 31—27 20—24 
3. 34—30 17—21 
4. 39—33 12—18 
5. 37—31 7—12 
6. 31—26 14—20 
7. 26x17 11x31 
8. 36x27 20—25 
9. 44—39 25 x 34 

10. 40x20 15x24 
Zie diagram No. 143. 

Men ziet hier een symmetrische ont
wikkeling voor beiden aan linker en 
rechter vleugel; behoudens, één onder
geschikte wijziging zijn ook alle zetten 
symmetrisch en men gaat na tien zetten 
in volkomen gelijken stand het midden 
spel in. 
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Tegenwoordig speelt men de opening 
zelden zoo. Het is ook onnoodig sym
metrisch tegen te spelen. 

Indien b.v. wit's tweede zet in den 
aangegeven spelgang goed is blijft 
zwart toch geenszins aangewezen op 
den aan 31—27 gelijken zet 20—24. 
Immers, wit is zwart steeds één zet 
voor en hieruit volgt, dat de waarde 
van 31—27 nooit volkomen gelijk is 
aan 20—24. 

Toch kan men de opening*nog altijd 
zonder nadeel spelen. Wit zal dan 
schijf 45 op 30 brengen, zwart 6 op 21. 
Hierdoor voorkomt men een aanval 
van den vijandelijken linkervleugel, 
want het doel van de33—28 opening is: 
met den linkervleugel aan te vallen. 

Ofschoon men na 33—28 deze zetten 
soms ook in een andere volgorde kan 
spelen, zelfs aan geheel andere de voor
keur geven, dient men toch te letten op 
bepaalde nadeelen, welke in een wille
keurige verwisseling verscholen liggen. 

Dikwijls wordt de opening als volgt 
gespeeld: 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 

Daar het doel van de opening is, 
links aan te vallen, dient wit nu ook 
31—27 en 37—31 te spelen. Hierop 
kan nadeel ontstaan. 

4. 31—27 
Wit kan ook 50—44 spelen. In de 

boven aangegeven opening heeft men 
kunnen zien^ioe wit bij den 6en en 
zwart bij den 8en zet achter een stuk 
liepen. De tegenstander maakte dan 
een „tempo-zet" en liet'slaan; sluiten 
zou een opsluiting ten gevolge hebben 
gehad. Een goede tempo-zet is voor 
wit 50—44, voor zwart 1—7, waarom 

men zelden zoo vroeg tot dezen zet 
overgaat. 

4. — 20—24 
5. 37—31 14—20 
6. 34—30 17—21 

Zwart. No. 144. 

Wit. 
In deze positie komt uit, hetgeen wij 

zeiden, dat een symmetrische stand 
nog geen gehjk spel waarborgt. Wit 
staat hier het eerst voor moeilijkheden. 
Hij kan den gewonen zet 31—26 niet 
spelen. Zwart antwoordt dan met 
24—29 en wint daarna door 29—33 of 
34 ten minste een stuk. Na 41—37 zou 
zwart met 21—26 wit opsluiten, na 
40—34 of 39—34 hetzelfde doen aan 
den anderen vleugel. 

Zie diagram No. 144. 
Wit Zwart 

7. 30—25 21—26 
8. 25x14 9x20! 

(Dwingt wit, een tempo te maken). 
Nu komt de waarde van eén reserve-

of tempo-zet uit. Wij spelen nu niet 
50—44, omdat daarna 39—34 niet 
meer kan volgen en op 40—34 (na 
50—44) zwart met 24—29 de mooie 
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witte schijf op 45 verwijdert, welk 
punt later niet meer door wit opnieuw 
kan worden bezet. 

9. 49—44 26x37 
10. 42x31 
Indien wit hierna 39—34 en 44—39 

speelt is de positie ongeveer gelijk. 
In deze variant gaf symmetrisch 

tegenspel zwart dus geen voordeel, 
althans, indien wit correct verder 
speelde. 

Een andere variant. 
Wit Zwart 

1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 

Opgemerkt dient, dat in de 33—28 
opening afruilen als 17—22, 11 x31 of 
voor wit 34—29 en 40x20 niet sterk 
zijn. Soms is deze afwisseling noodig en 
sterk, doch dan gewoonlijk in het mid
denspel, indien men den rechter vleu
gel wil aanvallen en daartoe eerst de 
centrumschijf wegneemt. Dit moet 
dan weer worden aangevuld met 18—23 
(voor wit 39—33 en geschiedt ten 
koste van den bedreigden vleugel. In 
de opening is de zet echter doelloos, 
deze verwijdert een randschijf van den 
tegenstander en wit's linker vleugel 
staat na 36 X 27 beter dan voor den 
afruil; een moeilijk in het spel te 
brengen randschijf slaat naar het cen
trum. 

4. 31—27 17—21 
5. 37—31 21—26! 

(Zie diagram No. 145). 
Een sterke zet, zwart behaalt nu 

steeds eenig voordeel. 
Zie diagram No. 146. 

Wit Zwart 
6. 27—22? 26x37 
7. 42x31 18x27 
8. 32x21 

Zwart. No. 145. 

Wit. 

Gedwongen. Na 31 x 22 speelt zwart 
12—18, wit moet 22—17 en 28x17, 
zwart 1—7. • 

8. 16x27 
9. 31x22 23x32 

10. 38x27 
Met beteren stand voor zwart. Wit's 

spel is te veel verspreid, bovendien is 
het bezetten van ruit 22 in deze positie 
zwak. 

Zie diagram No. 146.. 
Wit Zwart 

6. 41—37 23—29 
7. 33x24 20x29 
8. 34 x 23 18 x 29 

Hier nu is een voorbeeld dat het be
zetten van veld 29 of 22 werkelijk 
sterk kan worden genoemd. 

De schijf is onaantastbaar. Boven
dien staat wit aan den -linker vleugel 
opgesloten en is dus hoofdzakelijk op 
spel aan zijn rechtervleugel aange
wezen. Ruilt wit de lastige schijf af 
met 38—33, 42x33 dan zwart 11—17, 
wit 28—23, zwart 19x28, wit 33x11, 
zwart 6 x 17 en daarna wordt met 
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17—21 de z.g. klaverbladstand ge
vormd. Duide l i jk ziet men het voor
deel, dat hiermede op wi t ' s stell ing 
aan den l inker bordrand wordt behaald. 

Speelt wi t daarentegen 40—34 en 
45x34 of (hetgeen beter is) 35x44 
dan zwart 19—20 en 14x23 met 
betere positie. 

O p w i t 9. 39—34, zwart 13—18. 
Zwar t z a l het stuk steeds kunnen ver
dedigen. 

O p wi t 9. 39—33 k a n zwart naast 
14—20 ook spelen. 

W i t Zwar t 
9. 39—33 19—24 • 

10. 50-44 14—20 
N u toch reeds door de opslui t ing 

voordeel werd behaald kan zwart ook 
spelen: 24—30. D e schijf staat echter 
zeer sterk op 29 en zwart z a l er dus de 
voorkeur aan geven haar daar te hand
haven. 

Zwar t 10. — 14—19 zou zwak zijn. 
L e t hiervoor op de volgende spel
methode van zwart. 

11. 44—39 1—7 
N u heeft zwart n a wit ' s zet 39—34 

de keuze tusschen: 
l e 13—18 en 18x29. 
2e 10—14, 24—30 en 20x18. 
H e t eerste is sterker. 

N u een var iant met dezen zet, zon
der ops lu i t ing 

(A anvangspositie). 
W i t Zwar t 

1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 31—27 17—21 
5. 37—31 23—29 
6. 33x24 20x29 
7. 34x23 18x29 

Zelfs n a 50—44 k a n wi t nog geen 
31—26 spelen. D a n zwart 29—33 en 
win t steeds een stuk. 

8.. 40—34 (de beste) 29x40 
9. 35x44 21—26 

10. 39—33 26 x 37 
11. 42x31 19—23 
12. 28x19 14x23 
Met iets beteren s tand voor z w a r t . 

Deze laatste var ian t is voor w i t nog 
wel de beste. 

U i t deze var ianten ziet men, dat 
zwart na de eerste drie zetten niet 
symmetr isch moet tegenspelen. D e 
vierde zet 17—21 is vee l beter dan 
20—24, 

In dien w i t dus 1. 33—28, 2. 39—33, 
3. 44—39 speelt loopt hij gevaar i n 
het nadeel te komen. Na tuu r l i j k k a n 
wi t anders spelen. Eers t echter nog 
een var ian t i n deze opening. 

W i t Z w a r t 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 50—44 V' 1—7 

H e t opspelen v a n de tempozetten 
50—44 en 1—7 geschiedt hier omdat 
i n deze var iant niet 31—27 volgt . 

Zwar t . N o . 146. 

W i t . 
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Met 31—27 zou men nu in reeds be
kende varianten komen. 

5. 34—30 20—25 
Zwart kan zeer goed 17—21 spelen, 

met gelijk spel. 
6. 30—24 19x30 
7. 35x24 

Zwart. No. 147. 

Men lette nu nog even op wit's 4en 
zet. Hiermede bracht deze er zwart 
ook toe dezen tempo-zet te spelen. 

Stond 44 nog op 50 en 7 op 1 zoo kon 
zwart nog den goeden tempo-zet 1—7 
laten volgen. 

Nu verschillende mogelijkheden in 
den diagramstand. 

Zie diagram No. 147. 
Wit Zwart 

7. — 17—21 
8. 28x19 14x23 
9. 32—28(A) 23x32 

10. 37x28 
Kan wit het stuk op 24 handhaven, 

heeft hij een positie-voordeel (een stuk 
houdt 2 vast). 

A 
Wit kan de schijf niet winnen, zie 

maar: 

Wit Zwart 
9. 32—27 21x32 

10. 37x19 9—14 
11. 38—32 14x23 
12. 33—28 13—19 
13. 24x22 12—17 
14. 28x19 17x26 
En zwart wint schijf 19. 

Zie diagram No. 147. 
Wit Zwart 

7. - 17—22 
8. 28x17!! 11x22 
9. 24—19 13x24 

10. 33—28 22x33 
11. 39x30 
Op 8. —, 12x21 gaat voor zwart 

eveneens een stuk verloren. Wit speelt 
dan in plaats van 33—28, 32—27 en 
37 x 30. 

Zie diagram no. 147. 
Wit Zwart 

7. 18—22 
8. 28x19 14x33 
9. 33—28 22x33 

10. 39 x 19 9—14 
11. 38—33 14x23 
12. 32—28 23x32 
13. 37x28 

Zie diagram No. 147. 
Wit Zwart 

7. — 23—29 
8. 24—20 15x22 
9. 28—22 

Met gelijk aantal stukken. Zwart 
heeft echter een nadeel door de rand
schijf 25. 

Zie diagram No. 147. 
Wit Zwart 

7. — 14—19 
8. 40—35 19x30 
9. 35x24 9—14 

10. 28x19 14x23 
11. 32—28 (en 37x28) 
Men zij in deze posities op het vol

gende offer van twee schijven bedacht. 

Wit. 
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Wit Zwart 
11. 33—28 18—22 
12. 28 x 19 22—28 
13. 32x23 13—18 
14. 19—13! 
De beste; slaat zwart nu 8 x 30 dan 

wit 39—33. 
14. — 8x28 

Zie diagram No. 147. 
Wit Zwart 

7. — 14—20 
8. 28x19 20x29 
9. 33x24 9—14 

Wit 39—33 en 32—28. 
In de volgende variant onderneemt 

wit een aanval op het centrum, welke 
tot zeer interessant spel leidt. Deze 
tactiek, toegepast in het middenspel 
zal eerder tot succes leiden dan wan
neer men hiertoe reeds in de opening 
overgaat. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 31—27 20—24 
5. 37—31 14—20 
6. 41—37 10—14 
7. 34—29 23x23 
8. 40x29 

(Zie diagram No. 148). 
Dit spel is al zeer belangrijk en daar

om zullen wij deze variant uitvoerig 
behandelen. 

Bij het taxeereh van dergelijke stan
den kan men over het algemeen uit
gaan van de volgende beoordeeling. 

Hoe meer stukken wit links kan af
wisselen, hoe grooter diens kans op 
voordeel wordt, vooral indien wit ge
legenheid krijgt, dit spel toe te passen, 
nadat schijf 46 reeds is verdwenen. 
Vanzelfsprekend zal zwart dus deze 

Zwart. No. 148. 

Wit. 
afwisseling van stukken zooveel mo
gelijk trachten tegen te gaan. 

Indien wit straks op 22 speelt, is 
deze geheel aangewezen op het spel 
aan den rechter vleugel, de stukken 
links vormen reserves. Hoe meer re
serves wit hier heeft opgesteld, hoe 
minder nuttig effect, hoe minder de 
kans op voordeel. 

Het geheele verdere spel voor beide 
partijen zal er dus op gebaseerd moeten 
zijn, deze principes ten eigen voordeele 
aan te wenden. Men zal trachten te 
voorkomen en te bereiken en het resul
taat van den stand hangt dan ook ge
heel van het verdere spel af. 

Zie diagram No. 148. 
Wit Zwart 

8. — 17—22 
9. 28x17 12x21 

10. 27—22 18x27 
11. 31x22 
Wit heeft nu bereikt, dat veld 28 

weder kan worden bezet, doch nu met 
een schijf van den linker vleugel. Een 
van de noodelooze reserves, de „figu-
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ranten" kan dus in het spel worden 
gebracht, iets wat zwart den tegen
stander nimmer mag toestaan. Wit's 
vervolg 32—28 stelt dezen ook in 
staat 37—32, 46—41 en 41—37 te 
spelen. Vooral het in het spel brengen 
van schijf 46 heeft in deze posities be-
teekenis. Zwart's zet 12x21 was dus 
geenszins sterk. Bovendien heeft deze 
nog te letten op het volgende: 

Wit Zwart 
11. 1—7 
12. 32—28 12—18? 
13. 29—23! 28x29 
14. 22—18 13x22 
15. 28x26 
Speelt zwart bij den 13en zet 18 X 27, 

dan wit 14. 23—18 en 28x26. In beide 
gevallen staat wit sterker. 

Hier is een groot verschil op te mer
ken met de variant bij diagram No. 145. 

Toen was het bezetten van veld 29 
voor zwart sterk. 

Ie. omdat druk werd geoefend op 
wit's linker vleugel. 

2e. omdat zwart de vrijheid had, 
zoo noodig 19—23 en 14x23 te spelen. 

In deze positie echter heeft wit alle 
spelvrijheid en dus ook voordeel. 

. Zie diagram No. 148. 
Wit Zwart 

8. — 17—22 
9. 28x17 11x22 

10. 29—23 19x28 
De beste, nu schijf 19 verdwijnt kan 

zwart later desnoods nog met 20—25 
en 24—30 terug. 

11. 32x23 18x29 
12. 27x7 1x12 
13. 37—32 5—10 
14. 32—28 . 
Met beteren stand voor wit. Deze 

moet, indien zwart 2—7 zet niet 42—37 
spelen, daar zwart dan den afruil 
29—34 en 14x41 behoudt. 

Eerst dient dus 46—41 opgebracht. 
Zie diagram 148. 

Wit Zwart 
8. — 17—21 
9. 27—22 18x27 

10. 31x22 
Nu mag zwart niet 12—18 spelen 

wegens wit 29—23 enz. 
Zie diagram No. 148. 
Wit Zwart 

8. 17—21 
9. 31—26 1—7 

10. 26x17 11x31 
U . 36x27 18—23 
12. 29x18 13x21 
13. 37x26 
Wit heeft nu een randschijf. De on 

dervinding heeft echter geleerd, dat 
dit in deze positie niet nadeelig is. 
Zwart's rechter vleugel en centrum zijn 
verzwakt en de opbouw van het spel 
op het midden geschiedt ten koste van 
een van beide vleugels. 

Zie diagram No. 148. 
Wit Zwart 

8. 20—25 
9. 29 x 20 15 x 24 

Dit is zwart's beste zet. In deze 
variant kan zwart den tegenstander 
het centrum toch niet betwisten. Door 
nu aan de flanken te spelen behoudt 
zwart kans, wit te omsingelen. 

10. 27—22 18x27 
11. 31x22 5—10 
12. 49—14 
12. Op 50^44 19—23 
13. 28x30 25x34 
14. 39x30 17x50 

12. 49—44 1—7 
13. 44—40 10—15 
Het verdere spel is onberekenbaar en 

wij kunnen niet alle varianten behan
delen; hier zal de ervaring den speler 
dus moeten helpen. 
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Dit spel wordt ook wel als volgt ge
speeld. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 31—27 20—24 
5. 37—31 14—20 
6. 41—37 10—14 
7. 46—41 1—7 
8. 49—44 5—10 

In deze variant zal men voor wit 
veeleer aan 49—44 de voorkeur geven 
boven 50—44. 

Denk b.v. aan zwart's damzet 19— 
23, 25x34. 

Wit mocht niet 27—22 en 31x22 
•spelen, daar zwart een stuk kan winnen 
door 23—29, 24—30,20 x 27 en 17 x 26. 

9. 34—29 23x34 
10. 40x29 20—25 
11. 29x20 15x24 
12. 27—22 18x27 
13. 31x22 
Deze zet zou niet mogelijk zijn ge

weest, indien wit 50—44 had gespeeld 
ifi plaats van 49—44. 

Zwart. No. 149. 

Wit. 

Zie diagram No. 149. 
Wit Zwart 

13. — 16—21 
14. 39—34 
Indien: 
14. 36—31 24—29 
15. 33x24 19x30 
16. 35x24 12—19 
17. 24x13 9x36 

Wit Zwart 
14. — 24—30 
15. . 35x24 19x39 
16. 43x34 13—19 
Met beter spel voor zwart, die alle 

vrijheid van beweging heeft. Wit be
houdt veel werklooze stukken aan den 
linker vleugel. 

In de volgende variant, waarin dit 
aanvalsspel voor zwart wordt toege
past, vindt men een methode van ver
eenvoudiging. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 31—27 20—24 
5. 37—31 14—20 
6. 41—37 17—22 
7. 28x17 11x22 

(Zie diagram No. 150). 
Wit Zwart 

8. 46-41 10—14 
9. 34—30(A) 20—25 

10. 32—28 23x21 
11. 31—26 25x34 
12. 40x20 15x24 
13. 26x28 
Met ongeveer gelijk spel. 

A 
Wit Zwart 

9. 50-44 1—7 
10. 34—29 23x34 
11. 40x29 5—10 
12. 32—28 
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Zwart. No. 150. Zwart. No. 151. 

Wit. 

E n wit heeft steeds goed spel. Indien 
zwart 18—23 speelt, volgt 

12. — 18—23 
13. 28x17 12x32 
14. 29x18 13x22 
15. 37x17 

Een variant, waarin men eigenlijk 
alle theorie in deze opening te niet 
doet, is de volgende: 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 35—30 20—25 
3. 39—33 12—18 
4. 40—35 7—12 

Wit komt nu weer uit de opsluiting 
door 

5. 34—29 25x34 
De beste, om geen randschijf over 

te houden. 
6. 29x40 

(Zie diagram No. 151). 

Zwart moet nu bedacht zijn op de 
volgende variant. 

Wit. 

7. 40—34 20—24 
8. 34—30 14—20 
9. 30—25 10—15? 

Zwart moest 17—21 spelen. 
10. 25x14 9x20 
11. 35—30 24x35 
12. 33—29 23x34 
13. 28—22 17 x 28 
14. 32x25 

en daarna 44—40. 

In dit spelgenre kan symmetrisch 
tegenspel voor zwart worden aanbe
volen. 

Wit Zwart 
1. 33-28 18—23 
2. 35—30 17—21 
3. 30—25 21—26 
4. 39—33 12—18 
5. 44—39 7—12 
6. 40—35 11—17 
7. 34—30 17—21 
8. 50-44 1—7 
9. 44—40 T> 7—11 

10. 31—27 20—24 
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Zwart. No. 152. 

Wit . 

In een partij om het kampioenschap 
van Nederland 1925 werd nu de ope
ning als volgt gespeeld. 

Wit Zwart 
(I. Milikowski) (A. K . W. Damme) 

11. 39—34 12—17 
12. 37—31 26x37 
13. 42x31 14—20 
14. 25x14 9x20 
15. 30—25? 8—12!(A) 
16. 25x14 15—20 
17. 14x25 24—30 
18. 35x24 19x39 
19. 28x8 39x26 

en zwart won schijf 8. 

(A) 
Op zwart 21—26 zou volgen: 

Wit Zwart 
15. 21—26 
16. 25x14 26x37 
17. 34—29 enz. 

Zie diaeram No. 152. 

Wit Zwart 
11. 27—22 18x27 
12. 25—20 14x34 
13. 40 x 7 24—29 
14. 33x24 19x30 
15. 35x24 *$1 8—12 
16. 7x18 13x44 
17. 49x40 
Met voordeel voor zwart. 
Een mooie variant in deze opening 

werd door ons in den wedstrijd om het 
kampioenschap van de club „G.S." als 
volgt gespeeld. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—23 
2. 39—33 12—18 
3. 44—39 7—12 
4. 31—27 17—21 
5. 34—30 21—26 
6. 30—25 11—17 
7. 40—34 17—21 
8. 34—30 1—7 
9. 50—44 7—12 

10. 37—31 26x37 
11. 42x31 23—29 
12. 33x24 20x29 

Zwart. No. 153. 

Wit. 
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Wit speelde nu 47—42, oogenschijn-
lijk een goede zet, welke zwart echter 
voordeel doet behalen. 

Zie diagram No. 153. 
Wit Zwart 

13. 47—42 29—33!! 
14. 38 x 29 19—23 
15. 28x19 14x33 
16 . 43—38 (A. B. C.) 34x43 
17. 48x39 21—26 
Met groot voordeel voor zwart. 

A 
Wit Zwart 

16. 42—38 15—20 
17. 25x14 34x25 
Zwart wint schijf 14. 

B 
Wit Zwart 

16. 44—40 21—26 
17. 40x29 26x28 

C 
Wit Zwart 

16. 39—33 13—19 
17. 30x39 15—20 
18. 25x23 18x47 

De volgende spëlopening toont aan, 
dat deze variant niet door zwart kan 
worden toegepast. 

Wit. Zwart 
(A. K. W. Damme) (M. A. Haye). 

1. 33—28 16—21 
Zwart wil na 31—26 spelen 11—16, 

18—23, 12—18 en 17—22. Wit belet 
dit op de vólgende wijze: 

2. 31—26 11—16 
3. 38—33! 18—23 
4. 34—29 23x34 
5. 40x29 -

Wit dreigt nu 28—23 en 33x11 te 
spelen. 

Zwart 19—23 zou nu niet goed zijn, 
daar elke variant, waarin de schijf 28 
verdwijnt, zwart de gelegenheid ont
neemt, later door 17—22 vrij te komen. 
7—11 komt voor zwart niet in aanmer
king, daar deze dan niet meer uit de" op
sluiting komt. 

5. 19—24 
6. 39—34!! 12—18 

't Schijnt, dat zwart nu toch gelegen
heid krijgt zich zonder nadeel vrij te 
maken. Er volgde echter: 

7. 28—23 " 20—25 (A) 
8. 23x12 . 7x18 
9. 29x20 15x24 

Met voordeel voor wit. 

(A) 
Wit Zwart 

7. — 7—12 
8. 23—19 14x23 
9. 32—27 21x32 

10. 37x30 

Thans de andere tegenzetten voor 
zwart in antwoord op de 33—28 ope
ning. Hierbij zullen wij de zetten 17—22 
en 19—23 buiten beschouwing laten, 
daar door deze wijze van tegenspelen 
een variant ontstaat van het spel uit 
de 32—28 en 34—29 openingen. 

Wit Zwart 
1. 33—28 16—21 
2. 31—26 11—16 
3. 39—33 7—11 
4. 44—39 18—22 

Indien zwart 18—23 speelt ontstaat 
de gewone opsluiting van zwart aan 
den rechter vleugel. 

De zet 18—22 leidt tot interessant 
spel. 

5. 37—31 13—18 
Door 22—27 en 19—23 kon zwart 

nog vrijkomen. 
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Doch waarom zich laten opsluiten en 
daarna alles te beproeven om weer tot 
eenvoudige standen terug te keeren? 
Zooals thans wordt gespeeld ontstaat 
avontuurlijk en aantrekkelijk moeilijk 
spel. 

Zwart. No. 154. 

Wit. 
In de volgende varianten zuilen wij 

verschillende mogelijkheden van dit 
spelgenre behandelen.-

Zie diagram No. 154. 
Wit Zwart 

6. 41—37 21—27? 
7. 32x21 16x27 
8. 37—32 9—13 

Zwart moet veld 13 bezetten b.v.: 

8. — 11—16 
9. 26—21 17x37 

10. 28x17 12x21 
11. 42x24 
De zet 9—13 is dus aangewezen, 

waarna: 
Wit Zwart 

9. 32x21 11—16 
10. 31—27 27—31 
11. 36x27 

En wit heeft een stuk gewonnen. 
(Zie diagram No. 154). 

Wit Zwart 
6. 41—37 9—13 
7. 46-41 1—7 
8. 50—44 21—27 
9. 32x21 16x27 

10. 37—32 — 
Op 34—30 speelt zwart 27—32, 

19—24 en 14x21. 
10. — 11—16 
11. 32x21 16x27 
12. 41—37 19—23! 
13. 28x19 14x23 
Speelt wit nu 37—32 dan zwart 

7—11, 22—28 en 18x26-met voordeel 
op wit's randschijf. 

14. 34—29 23x34 
15. 40x29 7—11 
Speelt zwart niet op 11 dan kan wit 

nog 38—32, 43x32 spelen en zelfs 
daarna met 32—27 de hekstelling in
nemen. Nu zou zwart na 43x32, 
22—28 en 20—24 spelen. 

Na 7—11 is de stand vrijwel gelijk. 

(Zie diagram No. 154). 
Wit Zwart 

6. 41—37 9—13 
7. 34—29 1—7 
8. 40—34 4—9 (*) 
9. 45-40 19—23 (A) 

10. 28x19 14x23 
11. 31—27 22x31 
12. 36 27 23—28 
13.. 33x 22 (of 32x23) 17x28 
14. 26x17 11x31 
15. 32x23 31—36 
Met ongeveer gelijk spel. 

(A) 
Wit Zwart 

9. 21—27 
10. 32x21 16x27 
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Zwart. No. 155. 

Wit. 

Indien wit nu ineens 28—23 en 
29—24 speelt dan zwart 22—28 na. 

11. 37—32 11—16 
12. 32x21 16x27 
13. 28—23 19x28 
14. 29—24 20x29 
15. 34x21 
(*) Indien: 

Wit Zwart 
8. — 21—27 
9. 32x21 16x27 

10. 45—40(B) 19—23 
11. 28x19 
Met gelijk spel. 

(B) 

Ook is mogelijk: 

Wit Zwart 
10. 37—32 11—16 
11. 32x21 16x27 
12. 26—21 17x37 
13. 28x17 12x21 
14. 42x22 18x27 
15. 29—23 19x28 
16. 33x31 
Zonder voordeel voor een van beiden. 

Het moeilijkste opsluitingsspel ont
staat aldus: 

Wit Zwart 
1. 33—28 17—21 
2. 31—26 11—17 
3. 39—33 M 7—11 
4. 44—39 18—22 
5. 37—31 13—18 
6. 41—37 9—13 
7. 46—41 4—9 
8. 50—44 1—7 
9. 31—27 22x31 

10. 36x27 

(Zie diagram No. 155). 
Wit Zwart 

10. — 17—22 
11. 26x17 22x31 
12. 37x26 11x22 
13. 28x17 12x21 
14. 26x17 7—12 
15. 35—30 12x21 
16. 30—25 
Wit moet nu trachten rechts aan te 

vallen. 
Zie hiervoor het spel van de 32—28 

opening. 

(Zie diagram No. 155). 

Wit Zwart 
10. — 18—22 
11. 27x18 13x22 
12. 28—23!! 19x28 
13. 32x23 8—13 
(Op 9—13 volgt wit 23—18 en 33— 

28, 38 x 9). 
Kan wit het stuk op 23 handhaven, 

beteekent dit een voordeel. Doch ook 
indien zwart het afruil behoudt wit de 
beste kansen. 
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Nu eenige varianten van het antwoord 17—21. 

Wit Zwart 
f. 33—28 17—21 

In de volgende variant komt wit 
eenigszins in het nadeel. 

2. 31—27 19—23 
3. 28x19 14x23 
4. 39—33 10—14 
5. 33—28 5—10 
6. 28x19 14x23 
7. 44—39 21—26 (A) 
8. 39—33 10—14 
9. 33—28 14—19 

Dit is beter dan veld 19 steeds open 
te houden, hetgeen ook zwart's linker 
vleugel verzwakt. 

Wit zal na 14—19 trachten den 
linker vleugel te ontwikkelen: 

10. 37—31 26x37 
11. 42x31 12—17 
Met beter spel voor zwart. De afruil 

27—22 zou het witte spel geheel ver
spreiden. 

(A) 
Wit Zwart 

7. — 10—14?? 
8. 31—27 18x27 
9. 36—31 27x36 

10. 32—27 21x32 
11. 37x10 
Met voordeel voor wit. 

Wit Zwart 
1. 33—28 17—21 
2. 31—26 18—23 (A. B. C.) 
3. 26x17 11x33 
4. 38x18 12x23 
5. 34—30 13—18 
6. 30—25 9—13 

Met iets beter spel voor wit, die later 
43—38 en 39—33 speelt. 

(A) 
Wit Zwart 

2. 19—23 
3. 26xl7(a) 11x33 
4. 39x19 14x23 
5. 32—28 23 x 32 
6. 37x28 

Met ongeveer gelijk spel. 
(a) 

Wit Zwart 
2. 28x19 14x23 
3. 26x17 11x22 

* 4. 39—33 
Gelijk spel. 

(B) 
Wit Zwart 

2. — 20—24 
3. 26x17 11x33 
4. 38x20 15x24 
5. 34—30 

Wit staat iets beter. 

(Q 
Wit Zwart 

2. — 19—24 
3. 26x17 11x33 
4. 39x28 14—19 
5. 44—39 

Gelijk spel. 
Ongeveer hetzelfde resultaat' geeft 

de variant. 
Wit Zwart 

1. 33—28 17—21 
2. 39—33 21—26 
3. 44—39 11—17 

(Op 16—21 speelt wit 31—27, 27— 
22, 28—23, 33x31). 

4. 28—23 19x28 
5. 33x11 6x17 

Wit speelt hierna 39—33 en 32—28. 

Nog een veelvuldig toegepaste 
variant: JMssm 
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Wit Zwart 
1. 33—28 17—21 
2. 39—33 21—26 
3. 44—39 • 11—17 
4. 50—14 6—11 

Zwart. No. 156. 

Wit. 

(Zie diagram No. 156). 

Wit Zwart 
5. 34—29 1—6 
6. 40—64 17—21 
7. 44—40 

Met goed spel voor wit. 

(Zie diagram No. 156). 

Wit Zwart 
• 5. 33—29 18—22 

6. 38—33 13—18 
7. 42—38 9—13 
8. 47—42 1—6 

En wit zal met iederen zet zijn positie 
verzwakken. Op 32—27 speelt zwart 
19—23. 

(Zie diagram No. 156). 

Wit Zwart 
5. 33—29 18—22 
6. 39—33 22—27 
7. 32x21 — 

(Gedwongen, op 31 x 22 maakt zwart 
door 19—23 dam). 

7. — 16x27 
8. 31x22 26—31!! 
9. 36x27 — 

(Gedwongen. Op 37 x 26 heeft zwart 
door 19—23 dam). 

9. — 19—23 
10. 29 x 18(gedwongen) 12 x 21 
E n wit 33—28 of 44—37. Zwart 

staat beter. 

Mede een met voorliefde toegepaste 
variant is 18—22 in antwoord op 
33—28. 

Wit Zwart 
1. 33—28 18—22 
2. 38—33 

De uit positie oogpunt beste tegen
zet 39—33 wordt verhinderd door 
zwart 2. 22—27 en 19—23. 

2. — 12—18 
3. 43—38 — 

Tegen 42—38 zijn geen bepaalde be
zwaren. 

3. — 7—12 
4. 49—43 1—7 
51 34—29 19—23 (A) 
6. 28x19 14x34 
7 40x29 

Met ongeveer gelijk spel. 

(A) 

Wit Zwart 
5. — 20—24? 
6. 29x20 15x24 
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Zwart. No. 157. Wit Zwart 
7. 32—27 10—15 
8. 37—32 14—20 
9. 39—34 

Op 40—34 speelt zwart 19—23 e:i 
22—28. 

9. 5—10 
10. 44—39 — 
Op: 
10. 34—30? 24—29! 
11. 33x24 22x33 
12. 38x29 18—22 
13. 27x18 12x25 

10. — 10—14" 
11. 34—29 20—25 
12. 29x20 15x24 
13. 40—34 M 4—10 
14. 45—40 10—15 
Bij al deze zetten kon wit, desge-

wenscht, met 31—26 en 26x37 de 
stelling verbreken. 

15. 41—37 9—14 
16. 50—45 
En zwart verliest bij den volgenden 

zet steeds een stuk. 

Wit. 

Wit krijgt nu gelegenheid tot het 
formeeren van een voor zwart zeer 
hinderlijke opsluiting. Stond er geen 
stuk op 24, kon zwart deze steeds met 
19—23 verbreken. 

(Zie diagram No. 157). 

Wit 33—28, zwart 20—25. 
Aan dit antwoord is het bezwaar verbonden: dat zwart slechts met moeite 

later op het centrum kan komen. 
Dit spel wordt niet zoo ingewikkeld als vorige varianten. 

De 34—30 of Fransche opening. 
Vele partijen met 34—30 aangevan

gen zullen later weer in posities van de 
33—28 opening komen. Bij vele zetten 
zouden wij dan ook kunnen volstaan 
met een verwijzing naar het reeds be
handelde in deze opening vnl. bij het 
antwoord 17—21 van zwart. 

Wit Zwart 
1. 34—30 20—25 

Dit veel gegeven antwoord is wel 
het beste. 

Wit kan hierna: 
le. sluiten met 40—34 of 39—34, 

doch hiermede accepteert hij een na-
deelige opsluiting. 

2e. Met 30—24 opdringen. Deze op-
marsch geschiedt te vroeg. Zwart kan 
het stuk voortdurend aanvallen en zoo 
noodig afruilen. 

3e. Het gewone antwoord geven n.1. 
2. 32—28 25x34 
3. 39x30 
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Zwart. No. 158. 

Wit. 

(Zie diagram No. 158). 
Wit Zwart 

3. — 15—20 
4. 44—39 20—25 
5. 37—32 25x34 
6. 39x30 

Met gelijk spel. 

(Zie diagram No. 158). 

Wit Zwart 
3. — 15—20 
4. 30—25 19—23 
5. 28x19 14x23 
6. 25x14 10x19 
7. 31—27 

Gelijk spel. 
(Zie diagram No. 158). 

Wit Zwart 
3. — 16—21 
4. 37—32(A) 21—26 
5. 41—37 

(A) 
Nu mag wit niet 31—26 spelen. Zwart 

zet dan 21—27, di eigende 27—32, 
19—24. In dit geval is schijf 27 sterk. 

De meeste Fransch geopende par
tijen gaan later over tot het spel van 
andere openingen. 

Zoo b.v. indien zwart bij den derden 
zet 17—22 speelt. Speelt zwart 18—23 
en wit 4. 37—32 ontstaat spel als in de 
33—28 opening. 

De 34—29 opening. 

Deze is bijna dezelfde als 33—29. De 
twee voornaamste manieren van spel-
ontwikkeling zijn. 

Wit Zwart 
1. 34—29 19—23 
2. 32—28 23x32 
3. 37x28 14—19 

en wit moet 38—32 of 42—37 spelen, 
met eenig voordeel voor zwart. 

Wit Zwart 
1. 34—29 19—23 

2. 39—34 14—19 
3. 44—39 10—14 
4. 50-44 5—10 
5. 29—24 20x29 
6. 33x24 19x30 
7. 34x,25 18—22 
8. 32—27 12—18 
9. 37—32 7—12 , 

10. 31—26 en 26x37 met gelijken 
stand. 

Zie overigens voor dit spel de 32—28 
opening. 
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De 32—28 opening. 

De 32—28 opening. 

Een opening, waarmede tegenwoor
dig zeer veel partijen beginnen, tevens 
een spel, dat zich niet aan theoretische 
banden laat leggen. 

Het spel, dat hierdoor ontstaat, 
wordt gespeeld om zeer kleine voor
deeltjes, 't Hoofddoel is een aanval met 
den rechtervleugel te ontwikkelen, pre
cies dus het tegenovergestelde van de 
Hollandsche opening. 

Dikwijls gaat het spel aldus: 

Wit Zwart 
1. 32—28 18—23 
2. 33—29 23x32 
3. 37 x 28 19—24 
4. 39—33 14—19 
5. 41—37 20—25 
6. 29x20 25x14 
7. 37—32 12—18 
8. 46—41 7—12 
9. 41—37 1—7 

10. 44—39 
Nu ligt het geheel aan de wijze, 

waarop zwart voortgaat, welk karakter 
het verdere spel krijgt. 

In het kort kunnen wij het karakter 
van dit spel aldus aangeven: 

Wit valt rechts aan en heeft dus 
niets aan stukken, die zich niet ge
makkelijk naar rechts kunnen bewegen 
(de stukken 31 en 36). 

Deze stukken afruilen beteekent dus 
een voordeeltje; voor zwart geldt dit 
ten opzichte van de schijven 15 en 20. 

De bedoeling vindt men in het vol
gende voorbeeld geïllustreerd. 

Wit Zwart 
1. 32—28 17—21 • 
2. 31—26 19—23 
3. 26x17 12x21 
4. 28x19 14x23 , 
5. 34—30 21—26 
6. 30—25 7—12 
7. 25x14 10x19 
8. 38—32 5—10 
9. 36—31 10—14 ' 

10. 32x28 23x32 
11. 37x28 26x37 
12. 41x32 
E n wit heeft beide schijven afge

ruild, bij zwart is dit slechts met een 
gelukt. 

Bij de behandeling van de laatste 
openingen hebben wij veel minder 
voorbeelden gegeven dan bij de Hol
landsche. De reden hiervan is dat ver
schillende varianten zeer veel op elkaar 
gelijken en beide partijen schier onbe
perkte spelvrijheid genieten. Partijen 
in dit genre leenen zich weinig voor 
analyse. 

De partij in haar geheel. 

De partijen welke hier volgen, hebben wij zoo gekozen dat elk bijzonder spel-
genre, dat reeds werd behandeld, thans vanaf de eerste zetten'aanschouwelijk 
wordt voorgesteld. Men bestudeere ze nauwkeurig, ook daar, waar wij geen op
merkingen plaatsen. 

Te veel opmerkingen onzerzijds zou het beeld van het geheel verzwakken, 
bovendien zouden wij noodeloos uitvoerig worden. De lezer, die nu reeds kennis 
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heeft genomen van een groote verscheidenheid bijzondere zetten, kan deze kennis 
nog vergrooten door de studie van deze geheele partijen, waarin men deze posities 
op een natuurlijke wijze ziet ontstaan. 

• J . de Haas Ph. L . Battefeld. 
Wit Zwart 

1. 35—30 20—25 
Wit speelde deze partij op com

binatie, zwart beantwoordde 35—30 
zeer juist. 

2. 40—35 14—20 
3. 44—40 20—24 

Door dezen laatsten zet van zwart 
is de opsluiting van den korten vleugel 
van wit voltooid. 

4. 50—44 10—14 
5. '32—28 5—10 
6. 31—26 18—23 
7. 36—31 23x32 
8. 37x28 12—18 
9. 41—36 18—23 

10. 46—41 23x32 
U . 38x27 7—12 
12. 42—38 17—21 
13. 26x17 12x32 
14. 38x27 11—17 
15. 31—26 13—18 
16. 41—37 8—12 
17. 37—31 15—20 
18. 43—38 9—13 
19. 49-43 4—9 
20. 33—28 18—23 
21. 38—32 43—18 
22. 47-^2 9—13 
23. 42—38 ^ 6—11 
24. 48—42 2—8 
25. 42—37 1—6 

(Zie diagram No. 159). 
Wit heeft een zeer zwakke stelling. 

39—33 kan niet, want zwart zou dam 
maken door 23—29, wit 34 x23, zwart 
25 x 34, wit 40x29, zwart 17—22 enz. 

38—33 kan ook niet, want zwart 
zou 23—29 spelen. 

[ Zwart. No. 159. 

Wit. 

Indien wit 27—22, dan zwart 18 x 27, 
wit 31 x22. 

Dit laatste wil ons nog als het beste 
toeschijnen, hoewel de stelling der witte 
stukken steeds zeer moeilijk blijft. 

26. 28—22 17x28 
27. 27—21 16x27 
28. 31x33 12—17! 
29. 37—31 8—12 
30. 31—27 3—8 
31. 33—28 11—16 

(Zie diagram No. 160). 

32. 36—31 
Hoewel 27—21 enz. een goede zet 

schijnt, is dit loch niet zoo. Zie maar: 
wit 27—21, zwart 16x27, wit 32x21, 
zwart 23x32, wit 38x27. Nu zwart 
18—23! en nu heeft wit geen enkele 
goede zet. Speelt wit 43—38, dan 
zwart 23—29. 
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Zwart. No. 160. 

Wit. 

Wit 38—33 kan niet. 
Wit 21—16 gaat ook niet, want 

zwart wint door 17—21 een schijf, en 
wit 36—31 is slechts een uitstel, dat 
niets baat. 

32. 10—15 
Wit hoopte, dat zwart 6—11 zou ge

speeld hebben. Dan zou 39—33 mo
gelijk geweest zijn, want indien zwart 
dan door 23—29 en 17—22 dam zou 
willen maken, zou wit ook spoedig de 
damlijn bereiken. 

33. 28—22 17x37 . 
34. 31x42 6—11 
35. 26—21 
Om zwart te verlokken 11—17 te 

spelen. Dan wit 39—33, zwart 17x26 
wit 27—22, zwart 18x27, wit 33—29' 
zwart 24 x 33, wit 38x7, zwart 8—12̂  
wit 7x9, zwart 14x3. 

Op deze wijze zou zwart weer gelijk 
spel verkregen, hebben. 

35. 23—28! 
36. 42—37 
Indien wit 38—33, dan zwart 18—23 

en later 23—29. 

| 36. — 18—23 
37. 37—31 
Indien wit 38—33, dan zwart 28—32 

met verlies van wit. 

Zwart. No. 161. 

Wit. 

37. 13—18 
Indien zwart 28—32 speelt, loopt hij 

in den valstrik, want wit speelt dan 
34—29, zwart 24 x 42, wit 27x47, 
zwart 16x36, wit 39—33, zwart 25 x' 
34, wit 40x16. 

Op deze wijze zou wit de partij 
winnen. 

38. 31—26 11—17 
Wit heeft geen keuze: 38—33 kan 

niet, want zwart 28—32 en wint. 
39. 27—22 18x27 
40. 21x32 28x37 
41. 34—29 24x42 
42. 39—33 25x34 
43. 40x7 8—12 
44. 7x18 42-48 
45. 44—39 37—41 
46. 35—30 41—46 
47. 33—29 48—3i 
Wit geeft op. 
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In deze partij ziet men duidelijk twee 
systemen tegenover elkaar. Wit hééft 
op onderscheidenlijke mooie combina
tie-zetten gespeeld en daardoor te wei
nig zorg aan de positie besteed. 

Het systeem van wit is dan ook de 
eenige oorzaak van zijn verlies. 

J . de Haas. A . Cardozo. 
Wit Zwart 

1. 33—28 20—25 
2. 39—33 15—20 
3. 44—39 10—15 
4. 31—27 5—10 
5. 37—31 20—24 
6. 41—37 17—21 
7. 31—26 18—23 
8. 26x17 11x31 
9. 36x27 

Zooals men bemerkt zal hebben, 
heeft zwart zich voorgenomen met den 
langen vleugel een aanval te doen. 

9. — 24—30 
10. 35x24 19x30 
11. 28x19 13x24 
Beter is 14x23. Indien wit dan 

40—35, dan zwart 23—29, als wit 
34 x 23, dan zwart 13—18, enz. 

12. 50—44 ^ 9—13 
13. 33—28 4—9 
14. 40—35! 
Wit tracht zwart op te sluiten. 
14. — 14—20 
15. 28—22? 
Waarom deze gevaarlijke ruit on-

noodig bezet? 
15. 10—14 
16 46-41 14—19 
17. 41—36 12—18 
18. 37—31 19—23! 
Zwart dreigt 23—29 enz. 
19. 22—17 7—11! 
20. 27—22 18x27 
21. 31 x22 9—14 
22. 42—37 13—19 

Indien zwart 13—18, dan wit 22 x 13, 
zwart 8x19, waarna wit 38—33 en 
33—29, om dan eerst 35—13 te spelen. 

23. 47-42 8—12! 
24. 17x8 2x13 
Nu wordt door 23—29 de witte 

schijf op 22 bedreigd. 

Zwart. No. 162. 

Wit. 
25. 34—29 
Wit kan schijf 22 niet redden en 

offert dus een stuk, om zwart toch in 
de opsluiting te houden. 

25. — 23 x 34 
26. 38—33 1—7 
27. 42—38 7—12 
Indien zwart 3—8, dan wit 22—18, 

33—29, en 35 X 2 dam. Deze dam kan 
evenwel door zwart worden afgeno
men: zwart 11—17. 

Na 3—8, kan wit ook spelen: 22—17, 
33—29, 36x9, 35x11, 39x30, en 
44—10. 

28. 48-42 12—18 
29. 37—31 18x27 
30. 31x22 11—17 
31. 22x11 6x17 
32. 44—40 13—18 
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Zwart tracht de schijf te behouden. 
33. 40x29 19—23! 
34. 32—27 
Wit kan de verloren schijf niet her

winnen. 
34. — 23 x 34 
35. 49—44 
Wit kon door 33—29, 49x29 de 

schijf terugwinnen, maar hij houdt 
zwart liever in de opsluiting. 

35. — 14—19 
36. 44—10 19—23 
37. 34x29 23x34 
38. 42—37 3—8 
39. 37—31 
Dreigende 27—21, 38—32 en 33x2. 
39. — 17—22 
40. 31—26 22x31 
41. 26x37 8—12 
42. 36—31 12—17 
43. 31—26 24—29 
Zwart maakt zich los. 
44. 35 x 24 18—23! 
45 .39x30 25x34 
46. 37—32 17—22 
47. 24—19 23x14 
48. 33x24 20x29 
49. 26—21! 16x27 
50. 32 x 21 22—28! 
51. 21—17 28—33! 
52. 17—12 33x42 
53. 43—38 42x33 
54. 12—8 15—20 
55. 8—2 34—39 
56. 2—7! 29—33 
57. 7x40 14—19 
58. 40—35 ! 20—24 
59. 35—49 24—29 
60. 45—50! 19—24 
61. 49—27!! 

Remise. 

Hoewel wit voortdurend met een 
schijf minder speelde, kon zwart niet 
winnen. 

De reden hiervan is te vinden in de 
opsluiting der zwarte stukken. Wit 
heeft deze opsluiting correct behan
deld, waardoor het mogelijk was, de 
partij remise te doen worden. 

J. de Haas Ph. L. Battefeld. 
Wit Zwart 

1. 34—30 17—21 
2. 40—34 

Sterker is 30—25. Wit lokt echter 
een opsluitingspartij uit. 

2. — 21—26 
3. 32—28 11—17 
4. 45—40 7—11 
5. 50—45 1—7 

Zeer zwak. De zet voor zwart is 
17—22 en 11 x22. 

6. 37—32 26x37 
7. 42x31 18—23 
8. 41—37 20—24 

Speelt zwart 12—18, dan wit 34—29 
en 28—22. Speelt zwart 20—25, dan 
wit 46—41, om daarna 30—24 te 
spelen. 

9. 46—41 
Sterker dan 47—42, daar zwart door 

17—21,12—18 wit kan dwingen 31—27 
te spelen en de bedoeling van wit is 
juist vrijheid van spelen te behouden 
aan zijn linker vleugel. 

9. 14—20 
10. 30—25 13—18 
11. 25x14 9x20 
12. 34—30 8—13! 
Op 20—25, dan wit 31—27, zwart 

25x34, wit 40 x 20, zwart 15x24, wit 
35—30 en 28—22, wint een schijf. 

13. 47-42 
Indien wit 30—25, dan zwart 18—22 

en later 24—29. 
13. — 20—25 
14. 31—27 25x34 
15. 40x20 15x24 
16. 37—31 2—8 

101 



Zwart. No. 163. 

Wit. 

Sterker is 17—21. Speelt wit 31—26 
dan zwart 2—8 en zwart verkrijgt hier
door meer speelruimte. Speelt wit op 
17—21, 41—37, dan zwart 21—26 dan 
is schijf 2 nog niet op 8, dus kan zwart 
als het moet 11—17 spelen. 

17. 41—37 17—21 
18. 44—40 
Wit bekommert zich met reden niet 

om de opsluiting door 21—26. Speelt 
zwart zulks, dan kan zijn korten vleu
gel niet in 't spel komen. 

18. 4—9 
Juist, zwart ziet er geen voordeel in 

wit op te sluiten. 
19. 40—34 10—14 
20. 49—44 5—10 
21. 34—30 10—15 
22. 44—40 14—20 
23. 30—25! 
Sterk gespeeld. Zwart wordt ge

dwongen een zwakke zet te doen. 
23. — 21—26 
24. 25x14 9x20 
25. 40—34 24—29 
Sterker is 3—9 dan wit 34—30, 

zwart 20—25, wit 39—34, zwart 9—14, 
en wit is genoodzaakt zwart meer vrij
heid van spel te geven. 

26. 33x24 20x40 
27. 45x34 15—20 
28. 34—30 20—25! 
Sterker dan 20—24, hierop speelt 

wit -30—25, zwart 3—9, wit 39—33, 
met uitstekend spel. 

29. 38—33 

(Zie diagram 163). 

Een zeer belangwekkende stand. 
Speelt wit 39 x 34, dan zwart 3—9, wit 
38—33 (niet 43—39, dan zwart 18—22 
en 19—23) zwart 12—17 met de ge
legenheid 17—22 te spelen en zwart 
staat uitstekend. Speelt wit op 20—25, 
wit 30—24, zwart 19x30, wit 35x24, 

zwart 3—9, wit 28x19, zwart 18—22 
en zwart staat goed. 

29. 25x34 
30. 39x30 11—17! 
Op 3—9 speelt wit 42—38 en zwart 

verliest een schijf op zwart 12—17, dan 
wit 33—29 en 28—22, zoodat zwart 
maar één zet heeft n.1. 11—17. 

31. 43—38! 17—22 
Of 17—21, zwart heeft niets beters, 

op 7—11 of 3—9, dan wit 30—24, 
28x19, en 27—21. Indien zwart 17— 
21, dan wit 30—25, zwart 3—9, wit 
25—-20, zwart 9—14 (speelt zwart 
7— 11, dan wit 20—15, zwart 14—19, 
wit 35—30 met winstkans), wit 20x9, 
zwart 13x4, wit 48—43, zwart 7—11, 
wit 43—39, zwart 4—10, wit 39—34, 
zwart 12—17 (A), wit 27—22, zwart 
18x27, wit 31x22 met groote winst
kans. Speelt zwart inplaats 12—17 (A) 
8— 13, dan wit 34—30, zwart 11—17, 
wit 30—25, zwart 6—11, wit 35—30 
met winstkans. Speelt inplaats 12—17 
(A) 10—15, wit 33—29 met groote 
winstkans. Zwarjt's stand is zwak, 
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17—21 als 31 sten zet voor zwart is 
echter sterker dan 17—22 

32. 28x17 12x21 
33. 33—28! 7—12 
Zwart kan de schijf verlies niet ver

hinderen. 
34. 30—24 19 x 30 
35. 35x24 23—29! 
36. 24x33 18—23 
37. 28x19 13x24 
38. 33—29 24x33 
39. 38 x 29 3—9 
40. 42—38 
Wit moet zorgen dat de zwarte schijf 

op 12 niet zich over ruit 18 kan ont
wikkelen daar dan de opsluiting door 
zwart zou opwegen tegenover het ma
terieel voordeel van wit. Zooals de 
stand thans is kunnen de 5 zwarte 
schijven 6—12 enz. evenmin spelen als 
de 5 witte schijven 27, 32 enz. 

40. — 8—13 
41. 29—24 6—11 
42. 48—43 9—14 
43. 43—39 12—18 
Zwart is wel gedwongen op deze 

ruit te spelen of 11—17 te spelen in 
beide gevallen speelt wit 27—22, waar
door hij met overmacht voorwaarts 
dringt. 

44. 27—22 18x27 
45. 31x22 11—17 
46. 22—11 16x7 
47. 36—31 7—12 
48. 31—27 14—19 
49. 27x16 19x30 
50. 38—33 
Sterker is 16—11, dan moet zwart 

35—35 spelen, dan wit 39—34, dit 
geeft de snelste winst. 

50. 30—35 
. 51. 39—34 12—17 

52. 32—27 13—18 
53. 33—28 17—22 
54. 28x17 18—23 

55. 17—12 23—29 
56. 34x23 35-40 
57. 12—8 40—44 
58. 8—3 44—50 
59. 27—21 26x17 
60. 3x21 
Zwart geeft op. 

J . de Haas. I. Weiss 
Wit Zwart 

1. 33—28 16—21 
2. 31—26 11—16 
3. 37—31 M 7—11 
4. 41—37 

Sterker is 31—27 om te trachten 
zwart volledig op te sluiten. W i l zwart 
zulks beletten dan moet hij 17—22 
spelen, hetgeen een zwakken stand aan 
den rechter vleugel ten gevolge heeft. 

4. — 21—27! 
De juiste zet. 
5. 31x22 18x27 
6. 32x21 16x27 
7. 39—33 11—16 
8. 37—32 

Op 37—31 speelt zwart 6—11 en 
19—23. 

8. — 17—21 
'9. 26x17 12x21 
Hiermede heeft zwart zich een 

sterken stand aan wit's linker vleugel 
verschaft. 

10. 44—39 6—11 
11. 42—37 21—26 
12. 32x21 26x17 
13. 36—31 1—6 
14. 47-42 13—18 
15. 38—32 
Wit moet zijn linker vleugel verster

ken om den dreigenden aanval te 
keeren. 

15. — 17—21 
16. 43—38 
Speelt wit 46—41 dan zwart 21—27 

enz. 
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16. — 8—12 
17. 49—43'fS':\3—8 
18. 46—41 21—26 
19. 31—27 19—23! 
20. 28x19 14x23 
21. 50-44 11—17 
22. 34—29 23x34 
23. 40x29 2—7 
24. 44-40 8—13 
Sterker is 9—13. Zwart wil te snel 

zijn aanval op wit's linker vleugel 
voortzetten, doch houdt hierdoor zijn 
linker vleugel te lang buiten spel. 

25. 27—21 
Om te verhinderen dat zwart door 

17—22 en later 18—23 winst behaalt. 
25. 16x27 
26. 32x21 17x22 
27. 21—16 22—27 
28. 33—28! 
Het is duidelijk dat zwart dreigt 

27—31 te spelen. Om dezen zet te ver
hinderen speelt wit 33—28, speelt 
zwart nu 27—31 dan wit 29—23 ge
volgd door 41—36 met uitstekend spel 
voor wit. 

28. — 13—19 
Zwart. No. 164. 

Wit. 
104 

Oogenschijnlijk een sterke zet. Bij 
diepere beschouwing blijkt dezen zet 
zwak te zijn. 

Over het algemeen is de stand van 
zwart zwak, er is te weinig verband in 
de stelling. Zwart dreigt wel veel met 
13—19, bijv. wit mag niet 28—22 
spelen, dan antwoordt zwart met 
27—31 en 31—36. 

29. 29—23!! 18x29 
Wit offert deze schijf waardoor hij 

bereikt dat zwart op de onvoordeelige 
ruit 29 een schijf krijgt en tevens een 
voor hem nadeelige schijf terugwint 
door: 

30. 41—36 19—24 
31. 40—34 
Nu zwart 19—24 gespeeld heeft, 

j haast wit zich niet de schijf terug te 
winnen, maar ontwikkelt eerst zijn 
spel, daar zwart geen schijf op het cen
trum heeft. 

31. — 29x30 
32. 45 x 34 10—14 
33. 37—31 26x37 
34. 42 x 22 
Het is hier duidelijk dat zwart's aan

val is afgeslagen en wit's stand bedui
dend sterker is. 

34. — 14—19 
35. 34—30 5—10? 
Een zwakke zet, veel sterker is 

19—23, waardoor zwart zijn stand 
eenigszins zou kunnen verdedigen. 

36. 36—31 
Sterker is 30—25. 
36. 6—11 
37. 31—26 12—18 
38. 22x13 9x18 
39. 30—25 10—14 
40. 26—21 7—12 
41. 16x7 12x1 
42. 39—34!! 4—9 
43. 34—30 1—7 
44. 21—17 18—23 



Op 18—22 speelt wit 28—23, 48—42 
en wint. 

45. 48-42 23 x 32 
46. 38 x 27 9—13 
47. 27—22 24—29 
Zwart heeft niet veel beter; op 7—12 

wit 17x8, zwart 13x2, wit 22—18 
wint. 

48. 30—24 19x30 
49. 25x23 20—24 
50. 23—18 15—20 
51. 18x9 •' 14x3 
52. 22—18 20—25 
53. 43—39 3—9 
54. 42—38 7—12 
In de hoop, dat wit 17x8 zal slaan. 

Zwart maakt dan door 9—13 remise 
55. 18x7' 
Zwart geeft op. 

J . de Haas. I. Weiss. 
Wit Zwart 

1. 33—28 19—23 
Met dezen zet breekt zwart den op

bouw van de Hollandsche partij af. 
Het wordt nu een partij, welke er op 
is berekend, met den rechter vleugel 
aan te vallen, zooals ook de bedoeling 
is van de 32—28 en 34—29 of 33—29 
opening. 

3. 39—33 9—14 
4. 44—39 14—19 
5. 34—30 

Dreigend een aanval te doen op 
zwart's linker vleugel. 

5. 20—25 
O.i. 20—24 sterker. 
6. 50—44 25x34 
7. 39x30 

Niet 40 x 29 daarmee kan zwart zijn 
stand belangrijk versterken, daar hij 
daarna de schijven van 2 tot 18 in 
het spel kan brengen en wel naar het 
centrum. 

Een uitstekende manoeuvre om het 

centrum te bezetten en zwart zulks te 
beletten. 

10. 23x32 
11. 37x28 18—23 
12. 42—27 23x32 
13. 37x28 12—18 
14. 40—34 24—30 
Vrijwel gedwongen, anders speelt wit 

34—30; speelt zwart 18—23, dan wit 
34—29, zwart moet 23 x 34, wit slaat 
39x30 en zwart's langen vleugel 
wordt opgesloten. 

15. 35x24 19x30 
16. 34—39! 
Dwingt zwart 30—35 te spelen en 

bedreigt zwart's linker vleugel. 
16. 30—35 
17. 29—24 7—12 
18. 45—40 
Nog steeds clen langen vleugel be-

I dreigend: wit kan nu als zwart 14—19 
speelt 40—35 spelen. 

18. 35x44 
19. 49x40 17—22 
20. 28x17 11x22! 
21. 31—27 22x31 
22. 36x27 
Door dezen afruil belet wit zwart 

met 13—19, uit den nadeeligen stand 
te geraken. 

22. 6—11 
Als zwart 18—23 speelt, antwoordt 

wit met 24—20, de beste zet voor 
zwart is dan 13—19, wit 20x9, zwart 
4x13 waarna wit's aanval op den 
linker vleugel gevaarlijk wordt. 

23. 40—35 11—17 
24. 47—42 1—7 

(Zie diagram No. 165). 

In dezen stand is het een belangrijke 
vraag, hoe wit het spel moet voort
zetten; er zijn twee mogelijkheden, of 
den aanval voortzetten op zwart's 
linker vleugel of een manoeuvre uit-
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Zwart. No. 165. 

Wit. 

voeren op zwart's rechter vleugel. Wit 
besloot tot het laatste, uitgaande van 
de redeneering, dat de meesterlijke ver
dediging van zwart aan zijn linker 
vleugel eiken aanval zal doen misluk
ken en een aanval in een dusdanigen 
stand, waarvan men niet vooraf de 
zekerheid heeft, dat hij zal slagen, mag 
men niet ondernemen. Wit's opvatting 
is dus: laat ik den stand zooals deze is, 
dan oefen ik grooten druk uit op zwart's 
linker vleugel, waardoor zwart wordt 
gedwongen een aantal stukken te re
serveeren om, als wit iets gaat onder
nemen, voldoende schijven in voorraad 
te hebben en daarnaast kan wit ook 
een aanval ondernemen op zwart's 
rechter vleugel, daardoor moet zwart 
zijn aandacht op beide vleugels ves
tigen. 

25. 42—37 17—22? 
Veel sterker is 3—9 om daarna 

18—22, 13x22 te overwegen. In deze 
posities is 3—9 vaak sterker dan 4—9. 
De eerste zet maakt den linker vleugel 
onaantastbaar. 

26. 48—42 
Wit mag niet 37-—31 spelen, daar 

zwart door 22—28, 16—21 dam maakt. 
Wit heeft echter vooraf berekend, dat 
hij bij deze wijze van spelen de kroon
schijf moet opspelen. 

26. - 22x31 
27. 37 x 28 18—22 
28. 41—36 3—9 
Sterker dan 4—9. Wit kan niet 

38—32 of 39—34 spelen, daar zwart 
hierop antwoordt met 22—28, 13—18 
of 13—19. 

29. 46—41 22—27? 
Deze zet is zwak. Zwart behoeft het 

vormen van de hekstelling niet te 
vreezen. Indien wit 41—37, 37—31, 
42—37 speelt kan zwart met 22—27 
een goeden afruil doen. 

30. 26—21 
Het is duidelijk, dat zwart na twee 

zetten deze schijf terugneemt. Wit kan 
zich deze vrije zetten ten nutte maken 
om in een gunstige positie te komen. 

30. — 27—31 
31. 36x27 7—11 
32. 33—28 11—17 
33. 41—37 17x26 
34. 37—32 
De randschijven van zwart 16 en 26 

zijn zwak. Wit's schijven in het midden 
van het bord vormen een veel sterker 
positie. 

34. — 5—10 
35. 39—33 14—19 
36. 43—39 19x30 
37. 35x24 10—14 
38. 42—37 14—19 
Sterker dan 2—7; wit speelt dan 28— 

23 waarmede hij het spel beheerscht. 
39. 33—29 19x30 
40. 25x34 13—19 
41. 38—33 9—14 
42. 34—30 2—7 
43. 29—23 7—11 
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W i t dreigt door 28—22, 37—31 
winstkans te verkri jgen. 

44. 30—25 14—20 
O m 25—20 te beletten. 
45. 25x14 19x10 
46. 39—34 8—13 
47. 34—29, 
Ook deze s tand is de moeite v a n 

een studie overwaard. N a afloop v a n 
de partij was er verschi l v a n meening 
of 33—29 niet sterker is. O . i . is 34—29 
de beste zet, daar het de meeste winst
kans biedt. 

Wi j zul len de verschillende var ianten 
ontleden als wi t 33—29 speelt. 

Variant 1. 

W i t 33—29, zwar t 4—9, w i t 29—24 
A B , (niet 34—30, dan zwart 16—21 
en 13x25), zwart 13—18, w i t 23—19 
(niet 34—29, dan zwart 11—17 met 
gelijke stelling), zwart 18—23, w i t 19— 
13, zwart 9—18, wi t 28x19, zwart 
11—17 en zwart heeft u i t s tekend spel . 

Variant 2. 

Speelt wi t i n plaats 33—29, 27—22, 
zwart 13—18, 4—9, 12—18, 11—17 
en 16x40 remise. ' f | | | l l 

Variant 3. 

Speelt w i t als 47sten zet 28—22, 
zwart 12—17 en wat w i t dan ook 
speelt, zwart kri jgt u i t s tekend spel . 

N u de ondervar ianten A en B i n de 
Hoofdvar ian t f, 

W i t 27—22 A , zwart 12—18, w i t 
23x12, zwart 11—17, wi t 22x11, 
zwar t 16 x 18 met gelijk spel. W i t 28— 
22 B , 12—17, w i t 32—28, zwar t 17—21, 
wi t 37—32, zwar t 11—17, w i t 22x11, 
zwar t 16 x 7, w i t 27 x 16, zwar t 26—31 
met gelijk spel . 

W i j concludeeren dat w i t i n het be
zit van den beteren stand de sterkste 
zet speelt, n m l . 34—29, daar deze de 

meeste winstkansen biedt en wi t speelt 
op wins t ! 

47. 13—18! 
48. 23—19 
O p 28—22. speelt zwar t 12—17. 
48. - 11—17 
49. 29—24 4—9! 
O p 18—23 wi t 19—13, zwart 23—29, 

wi t 24—19, zwart 29x38, wi t 32x43 
en w i t heeft groote winstkans. 

50. 24—20 10—15! 
51. 20—14! 
Speelt wi t 19—14, zwart 15x24, w i t 

14x3, zwart 17—21, w i t 3x17, zwar t 
21x12, w i t 28—22, zwar t 18—23. 
Speelt w i t 22—18 of 33—28, zwart 
maak t remise door 26—31. ' W i t nog 
al t i jd op winst spelend offert schijf 20. 

51. 9x20 
52. 33—29! 20—25 
53. 29—24 18—23! 
54. 19—13 23—29! 
55. 24x33 12—18 
56. 13x11 16x7 
57. 33—29! 26—31 

Zwar t . N o . 166. 

W i t . 
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Prachtig! Weiss ziet, dat hij niet mag 
spelen 15—20, wit 29—24,. zwart 
20x29, wit 27—21, zwart 26x17, wit 
28—22, zwart 17x28, wit 32x34, 
zwart 7—12, wit 37—32, zwart 12—18, 
wit 32—28 en wint. Speelt zwart in 
plaats 15—20, 25—30 dan volgt van 
wit dezelfde variant. 

58. 37x26 25—30 
59. 29—23 30—34 
60. 23—18 34—39 
61. 18—13 15—20! 
Prachtig! Zwart wil remise maken 

door een 2e dam te krijgen. 
62. 13—9 20—24 
63. 9—4 39-44 
64. 28—23 24—30 
65. 4—18 • 30—34! 
66. 18—1 34—39 
67. 23—19 44—49 
68. 19—14 39—44 
69. 1—34 44—50 
70. 34—43 49 x 38 
71. 32x43 50—28! 
72. 14—9 28—23! 
73. 27—22 28—34 
74. 43—38 34—39 
Remise. 

v. W. J . de Haas. 
Wit Zwart 

1. 34—30 17—22 
2. 30—25 11—17 
3. 40—34 6—11 
4. 45—40 19—23 
5. 31—26 11—6 
6. 50—45 13—19 
7. 37—31 

Wit profiteert onmiddellijk van de 
gelegenheid, dat zwart niet 22—28 en 
17x37 kan spelen. 

7. — 9—13 
8. 32—28 23x32 
9. 38x27 
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Hiermede heeft wit de hekstelling ge
nomen. 

9. — 4—9 
10. 42—38 
Wit vermijdt de bezetting van ruit 

29, daar zwart door 17—21 wit 26x28, 
zwart 18—23 en 12x21 uit dien stand 
zou komen. 

10. — 20—24 
11. 47—42 
Sterker is 34—30, zwart 15—20, wit 

47x42(a), ten einde zwart tot ont
wikkeling over veld 29 te dwingen, 
(a) 40—34, zwart 5—10, wit 34—29, 
zwart 22—28 met gelijken stand. 

11. — 24—30 
12. 35x24 19x30 

Zwart. No. 167. 

Wit. 

13. 41—37 
Op 40—35 speelt zwart 17—21, wit 

26x28, zwart 7—11, wit 35x24, 
zwart 17—22, wit 28x17, zwart 12 X 
32, wit 38x27, zwart 14—20, wit 
25x14, zwart 9x46. 

13. — 30—35 
14. 34—29 14—20 



Op 13—19? wit 33—28, 27—21 en 
31x4. 

15. 25x14 10x19 
16. 29—24! 
Uitstekend gespeeld! Om te voor

komen, dat wit zijn stand op den linker 
vleugel moet verzwakken, wanneer 
zwart op 23 speelt. 

16. 19x30 
17. 40—34 13—19 
Profiteert van de gelegenheid om de 

schijven 13, 8, 2 in 't spel te brengen. 
18 . 34 x 25 8—13 
19. 33—29 2—8 
Op 19—23 wit 25—20, zwart 15 x33, 

wit 39x8, zwart 2x13 en 't is voor 
zwart zeer moeilijk uit de hekstelling 
te geraken. 

20. 38—33 
Op 39—33 zwart 16—21, 22—27-

17x50. 
Wij zouden in dezen stand 29—24 

prefereeren om achterwaarts te kunnen 
afruilen. 

20. 9—14 
21. 42—38 3—9 
Met een tweeledig doel gespeeld. 

Ten eerste opent zwart de mogelijkheid 
voor zich, uit de hekstelling te geraken 
door 17—21, 18—23, 12x21 en ten 
tweede wordt wit voor de keuze ge
plaatst van afruilen of een minder 
sterken zet doen. 

22. 29—24 19x30 
23. 25x34 14—19 
24. 44—40 35 x 44 
25. 49x40 
Niet 39x50 want dan speelt zwart 

16—21, 22—27 en 17x30. 
25. — 5—10 
26. 40—35 10—14 
27. 34—29 
Dit is nu een van die oogenblikken 

in de partij, waarin het duidelijk moet 
zijn, dat men niet ten koste van alles 

moet trachten, de tegenpartij vast te 
houden. In dit geval verkeert nu wit. 
Zwart komt met groote overmacht op 
het centrum aanrukken; daarom ver 
dient de volgende voortzetting de voor 
keur. 
Wit: 34—30 30—25 37—32 
Zwart: 19—23 23—28(a) 28x37 
Wit: 31x42 

Nu is zwart vrij, doch in dit geval is 
het beter, zwart los te laten, dan langer 
vast te houden. 

(a) Speelt zwart 14—19, dan wit 
33—29 enz. 

27. — 19 23 
28. 46—41 23 x 34 
29. 39x30 14—19 
Aan het thans volgend verloop zal 

men zien, dat zwart de hiervoren be
sproken voortzetting veilig kiezen kon. 

30. 30—24 19 x 30 
31. 35x24 16—21 

De volgende voortzetting verdient 
alle aandacht en is een studie over
waard. Het mag bekend heeten, dat er 
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in de hekstelling enkele varianten voor
komen, waarin de opgeslotene veilig 
een schijf kan offeren, met de zeker
heid, deze terug te winnen in beteren 
stand. Zelden komt dit echter in een 
partij voor. Men heeft dit vaak theore
tisch beweerd, doch hier ziet men het 
in de practijk. Gelijk gezegd, is het 
een zeldzaamheid, dat dit voorkomt, 
vandaar dat wij verheugd zijn, zulk 
een partij te kunnen publiceeren. 

32. 27x16 18—23 
Wit kan schijf 24 onmogelijk redden. 

Bovendien is zijn stand zeer slecht en 
staat vooral de linker vleugel zeer on
gunstig. 

33. 45—40 23—29 
34. 24—20 
O.i. verdient 37—32 de voorkeur, 

gevolgd door 31—27, 26x37 om ten 
minste houdbaar spel te krijgen. 

34. — 15X24 
35. 37-32 9—14 
36. 31—27 22x31 
37. 26x37 14—20 
Natuurlijk, want wit zou door 40—35 

deze voortzetting hebben verhinderd 
38 . 43—39 17—22 
39. 32—28 20—25 
Zwart mag niet sluiten met 11—17, 

want dan speelt wit 39—34, zwart 
13—18, wit 34 x 23, zwart 18x29, wit 
38—32 en 37—31. 

40. 28x17 11x22 
41. 37—32 6—11 
42. 41—37 11—17 
43. 36—31 
Op 32—28.speelt zwart 24—30, wit 

33 x 35, zwart 22x31, wit 36x27 en 
verliest de schijf op 27. 

43. 13—19 
44. 39—34 
Een leuke slag volgt, als wit 32—27 

speelt, dan zwart 19—23, wit 27x18, | 

zwart 29—34, wit 39x28 (moet 3 
slaan), zwart 12x41. 

44. — 19—23 
45. 32—27 

Een hoogst belangwekkende stand. 
Kiest zwart nu niet de beste voort
zetting, dan heeft wit kans, als volgt 
in 't voordeel te komen. 
Wit: 32—27 37—32 
Zwart: 12—18 

Op 7 of 8—12 volgt 48—43 met goed 
spel voor wit. 

Speelt zwart, in antwoord op 37—32, 
in plaats van 8 of 7—12, 17—21 dan 
wit 31—26. Hieruit blijkt, dat wit met 
redenen 32—27 speelt. Het antwoord, 
dat zwart geeft, is hoogst belangwek
kend en zeer sterk. 

45. 25—30 
46. 34x25 
Wit kan ook 27 X18 spelen, zwart 

30 x 28, wit 40—34, zwart 29x40, wit 
18x20, doch zwart gaat met 40—44 
spoedig naar dam, met winstkans. 
Toch moet wit dezen spelgang kiezen. 

Zwart. No. 169. 

Wit. 
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46. — 23—28 
47. 27x18 28x39 
48. 40—35 12x23 
49. 35—30 24x35 
50. 25—20 39—44 
51. 31—26 44—50 
52. 20—14 35-40 
53. 15—10 29—34 
54. 10—5 23—29 
55. 38—32 40-^5 
56. 32—27 17—21 
57. 26x17 50x6 
58. 10—14 45—50 
59. 14—32 6—28 ' 
60. 32x11 50x6 

A. K . W. Damme H . G. Theunisse 
Wit Zwart 

1. 32—28 18—23 
2. 38—32 

Op 37—32 volgt het bekende: 23—29 
en 17—22. 

2. — 13—18 
3. 42—38 9—13 
4. 47—42 4—9 
5. 34—30 20—25 

Zwart krijgt nu een randschrift, 
welke de oorzaak wordt van zijn ver
hes. 

6. 30—24 19x30 
7. 35x24 .23—29 

Hetgeen wit nu speelt is gedwongen, 
doch doet hem het behaalde voordeel 
behouden. 

8. 24—20 15x24 
9. 28—22 17x28 

10 . 32 x 34 14—19 
11. 33—28 11—17 
12. 37—32 6—11 
13. 41—37 1—6 
14. 39—33 10—15 
15. 44—39 17—22 
Zwart kon niet 24—30 spelen wegens 

wit 28—23. Zwart tracht nu wit's 
centrumstand af te breken, doch de 

laatste heeft voldoende stukken in 
reserve om steeds weer te kunnen aan
vallen. 

16. 28x17 12x21 
17. 31—26 7—12 
Zwart kon niet 21—27 spelen, dan 

wit 38—32, zwart 27x47, wit 50—44, 
zwart 47 X 29, wit 34 x 1. 

18. 26x17 12x21 
19. 33—28 18—23 
20. 46—41 
(Er dreigde 21—27). 
20. — 5—10 
21. 38—33 
Wit wil met 39—33 zwart niet tot 

den afruil 24—29 gelegenheid geven. 
Speelt zwart nu 24-—29 enz. dan wit 
40—35 met een sterke opsluiting 

21. — 10—14 
22. 34—29 23x34 
Zwart krijgt geen gelegenheid, een 

centrum stand te vormen. 
23. 40x20 15x24 
24. 45—40 8—12 
25. 42—38 2—8 
26. 39—34 12—18 
27. 43—39 18—23 
28. 48-43 11—17 
29. 50-45 14—20 
Gedwongen. Er dreigde 34—29 en. 

op zwart 24—30 speelt wit 40—35. 
30. 40—35 13—18 
31. 49—44 8—13 
32. 37—31 21—27 
33. 31—27 

(Zie diagram 170). 

Zwart is nu geheel verloren. Zwak 
vooral is de stand van de stukken 24, 
25, 20. Stond er nog een stuk op 15, 
zoo ging er nog eenige kracht van uit. 

33. — 17—21 gedwongen 
34. 44-40 3—8 
35. 41—37 9—14 
Er was geen goede zet meer. 
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Zwar t . N o . 170. O p zwart 6—11, wi t 27—22, zwart 
8x27, w i t 34—30, zwart 25x34, 
wi t 40 X18, zwart 13 x 22, w i t 28 x 6. 

O p zwart 8—12, w i t 27—22 en 34— 
30. 

N u echter kri jgt wi t nog gelegenheid 
een mooien zet u i t te voeren en tot 
winst te geraken. 

36. 27—22 18x27 
37. 34—30 25 x 34 
38 . 40 x 9 14 x3 
39. 35—30 24 x 35 
40. 28—22 27 x 18 
41. 37—31 26x28 
42. 33x15 ' 

W i t . 
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DAM UITGAVEN 
ZWART-WIT 
Eenvoudige Handleiding voor het Damspel 
door A. K. W. DAM ME. f 1.25 

VOOR HET DAMBORD 
met J . DE HAAS en Ph. L. BATTEFELD. 
2e geheel herziene en gewijzigde druk 
bewerkt door A. K. W. DAMME. f 1.50 

HET DAMSPEL 
door J. DE HAAS en Ph. U. BATTEFELD. 
2e geheel herziene en gewijzigde druk 
bewerkt door A. K. W. DAMME. f 1.SO 

HOE LEER IK DAMMEN? 
door K. C. DE JONGE. f 1.25 

DAMMEN door B. SPRINGER Jr. en 
HERMAN DE JONGH. 
1e. 2e en 3e deel compleet . . . f 2.90 
Per deeltje a f 1.50 

DAMMEN 
door J . MEIJER. 3e druk . . . . f 0.50 

DIVERSE DAMBORDSPELEN 
door T. C. HEMMES. f O.SCÉ 

G. B. VAN GOOR ZONEN 
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