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DAMSPELREGLEMENT

VAR DE WERELROAMAOQND -~ (FUDERATION WOHBIALE BG JEW BEDANLY

HOOFDSTUK 1
OPSTELLEN VAR BORD FM SCHWVER.

Het damspel wordt gespeeld tussen twee personen op een vier-

kant bord, (bij voorkeur 45x45 cm.) met honderd ruiten die
afwisselend licht en donker gekleurd. (Liefst weinig contrast)
De donkere schuine lijnen geven de speelrichting aan.

Er wordt gespeeld op de donkere velden,

Het bord wordt derwijze geplaatst tussen de spelers,dat de
lange liin van de donkere velden aan de linkerconderkant begint.
De velden genummerd 4§ tot 5 - Diagram 1)

De velden waarop men speelt worden geacht van 1 tot 50 genum-

merd te zijn, ook al staan de nummers er niet op vermeld.
(Zie diagram 2)

Een partij vangt aan met 20 witte schijven op de velden 31
tot en met 50, en met 20 zZwarte schijven op de velden 1 tot

en met 20, (Zie diagram 3)

Nadat door loting of keuze bepaald is wie met wit speelt,
nemen de spelers blj de volgende partijen beurtelings de

andere kleur,

De spelers doen om beurten een zet., Wit doet de eerste.

HOOFDSTUK 2 BE LOGP BER STHXKEN

Een schijf gaat schuin vooruit van het eene onbezette veld
naar het andere, telkens één veld per zet.(Uitgezonderd bij
het slaan.)

Een schijf wordt dam, als zij de bovenste lijn van het bord
bereikt heeft, en daar itot stilstand komt.(Voor wit de velden
1 tot 50 en voor zwart de velden 46 tot 50.)

De schijf wordt dam gekroond door er een andere schijf van de
pelfde kleur bovenop te plaatsen,(Als de schijf tijdens het
slaan alleen maar voorbijgaat, promoveert ze niet tot dam.-
zie diagram &.) .
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ARTTH

ART 12

ART13

ARTS

ART"

ART-

Een dam gaat schuin vooru{t, voor- of achterwaarts, geheel of
gedeeltelijk de vrije velden doorlopend van elke 1i1jn die zij
bestrijkt, of waarcp 2ij door veranderde richting bij het
slaan moet komen, {diagram 5) - (Een dam hoeft dus niet vlak
achter het geslagen stuk halt te houden., - Diagran 6)

Het asnraken van een eigen speelbaar stuk, brengt de verplich-
ting mee, dit te sgelen.(ﬁitgezonderd tij het op zijn plaats
zetten van stukken, mits men vooraf de toelating heeft ge-
vraagd zar de tegenstander,)

Zolang een schijf of dam niet is losgelaten, staat het de
speler vrij deze te spelen in elke speelbare richting.

HOOFDSTUK 3 NET SLAAN
et slaan is verplicht en geldt voor een zet. Bij het slaan
springt de scnijf of dam over één of meer vijandeli jke stuk-
ken, en neemt deze dazrna van het bord.(Diagram 7)

(Het wegnemen van de schijven na de slag heeft onder andere
de Coup Turc tot gevelg -Diagram )

ten kan enkel slaan, wanneer het vak achter het geslagen stuk
onbezet is. Men slaat zowel y
Bevindt er zich achter dit en schijf zonder dekking,
dan moet men ook it stuk slzan,(Diagram 7)
De dam slaat ov gelijke wijze de in haar loop staande stukken;
telkens met minstens één onbezet veld erachter. (Diagram 5)
T1ke slag moet stuk voor stuk aangetoond worden. Tijdens het
slaan mag men wel meerder keren over hetzelfde onbezette veld
zaan, (Diagram 8) maar niet voor de tweede mazl over dezelfde
schijf. (Diagram ©)

Tijdens de slag mogen de stukken niet van het bord genomen
-orden, dit geschiedt na uitvoering van de volledige slag.

In diagram ¢ wordt daarna de dam geslagen door de witte
:chijf op veld 33)

Weerslag gaat voor. Dit wil zeggen, dat de meeste stukken
moeten geslagen worden. (Di n 1(
lierbij gelden zowel schijf als dam voor &én stuk.

Jok mag naar verkiezing met de dam of een schijf geslagen
worden, indien het aantal stukken dat moet geslagen worden
gelijk is. (Damslag gaat dus niet voor.)

n

A
d
“en mag nooit over een eigen stuk s5laan.
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ART17

ARTIB

ART19

ART20

ART21

ART22

ART 23

HOOFDSTUK 4 BET EiHBSPEL

Als in een partij driemasl dezelfde stand is voorgekomen,

met dezelfde speler azn zet, dan is de partij gelijk.(Remige)
Zodra in een partij de stand ontstaat van drie dammen tegen
één dam, en er verder geen stukken meer op het bord aanwezig
zijn, mag er - ( evenwel met inachtname van artikel 17) -
wederzijds nog tien zetten gedaan worden.,

Cf zo de speler met één dam de lange diagonaal{velden 46 tot 5)
bezet, mogen er slechts nog vijf zetten gedaan worden, waarbij
de bezitter van één dam begint te tellen. o,

Is er dan nog geen beslissing bereikt, dan is de partij remise.
(Uitgezonderd, wanneer duidelijk de winst kan aangetoond wor-
den buiten de reglementaire 5 of 10 zetten.) '

Als een speler één dam en twee schijven, of twee dammen en

één schijf heeft, dan kan de tegenspeler, als hij aan zet is,
en indien hij alleen één dam heeft, die schijf of schijven

tot dam kronen, Het kronen geldt niet voor een zet.

Hierna treed natuurlijk artikel 18 in werking.

HOOFDSTUK 5 ONREGELMATIGHEDEN

Als het bord verkeerd ligt, dan is de partij ongeldig tenzij
zulks slechts blijkt nadat wederzijds méér dan 5 zetten gedaan
zijn., (Dan speelt men gewoon verder,)

Heeft een speler een stuk van de tegenspeler gesbpeeld en los-
gelaten, ofwel een slag niet uitgevoerd, ofwel na een slag

te veel of te weinig stukken van het bord genomen, dan beslist
de tegenstander of de fout hersteld zal worden of ongewijzigd
als gedane zet zal gelden. (Het zomaar wegnemen van een schijf
van de tegenstander, bij niet-slaan, mag dus niet.)

Zodra een begane onjuistheid is beantwoord door een zet van

de tegenpartij, is zij onherroepelijk.

Het is geen der spelers of aanwezigen geoorloofd gedurende de
partij wenken of aanwijzigingen te geven, of iets te doen wat
hinderlijk kan zijn voor de speler of spelers,

(Aanwezigen kunnen door de wedstrijdleider uit de wedstrijd-
zaal gezet worden,)

Bij betwisting wordt door de spelers een wedstrijdleider

ter consult bijgeroepen.
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HOOFDSTUK 6 BE UITSLAG

ART24 D& partij is verloren voor de speler all aan zet zi jnde,
geen sveelbaar stuk meer heeft, (Diagram 11 - Zwart heeft
hier geen speelbaar stuk meer, )

Of de stukken kwaadwillig door elkaar werpt.
Of de parti] opgeeft.

Of weigert verder te spelen.,

0f zich niet hcudt aan dit reglement.

Of in tijdsoverschrijding vsrvalt.

HOOFDSTUK 7 DE NOTATIE

ART25 Men gebruikt de notatie van diagram 2 om de partij in ge-
schrift te kunnen vastlieggen,
Voor een zet noteert men het veld van vertrek en van asnkomst.
Voorbeeld:; In diagram 12 speelt wit 32-28. Men scheidt de
cijfers door zlgemeen asnvasrde tekens zoale - voor een ge-
wone zet en x of ¢ vgor het zlaan.
De zetten van zwart kan men duidelijitheidshalve tussen
haskjes plaastsen. (In disgram 12 (18-23) zoals U ziet.)
Voor het slsar duidt men crk enkel de velden van vertrek
en aankomst aan. (Voorteeld: in diagram 7 slaat wit 46x50
en in diagram © slaat zwart (12x28)

HOOFDSTUK 8 OF TIOSVERDELIXS

ART 26 Bij het gebruik van wedstrijdklokken is noteren verplicht.
Elke speler moet ternminste zoveel zetten per uur doen, als
voor de betreffende wedstrijd is bepaald. (Internationaal
wedstrijdtempo: 5C zetten per 2 uur, daarna 25 zetten in
¢én uur.) Doet men de eerste zettenreeks in minder dan de
voorgeschreven tijd, dan komt deze tijd ten goede aan de

. volgende reexs, €nz.

'ART27 Hij, die bij het vallen van de vlag niet het vereiste aantal
zetten heeft gedaan, verliest cde partij.

ART28 Met betrekking tot het decen van het voorgeschreven aantal
zetten, wordt de laatste zet geacht niet gedaan te zijn
alvorens de speler zijn eigen klck heeft ingedrukt, en zo-
doende heeft stilgelegd. '
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o« HOOF DSTUK fao L

SLAGZET IN TWEE "TUDEWN e
Dit is de eenvoudigete slapwending. Twee witte etukken voeren
een aanval uit in twee tiijden.

LES1 RECHTE SLACZET OP DE BASISLIJK.

SLAGZET [N DRIE TIiJDEN :

Het rechte slagje wordt moeilijker indien men eerct nog een
ontbrekend zwart stuk ter plaatse moet brengen.

oLAGZET OP DE BASISLIJN.

SLAGZET IN TWEE TEMPI
Deze zet i§ even gemakkelijk als de vorige, maar er zijn drie
witte schijven nodig om tot actie over te gaan.

LES3

DIRECTE SIAGZET LANGS DE RAFD.
st




SLAGZIET N DRIE TEMPI

Om dit zetje uit te voeren, most men een zZwarte schijf bijtrek-
ken die in de buurt staat.

LES& Directe slagzet langs de rand.

oy e

- = == ==

S i

SLAGZET IN TWEE TUDEN
In deze slagwending valt zwart aan. Cp diezelfde hoogte doet
wit zijn tegenaanval.

LES5

Terugwerpsiag langs de rand.

SLAGZET INDRIETUDEN
Weerom wordt het een verdieping van de vorige les.
TERUGWERPZET MET EEN BIJTREKVERTJE.




COMBINATIE IN TWEE ZETTEN

Twee witte schijven aan de rand snijden de weg af aan te ver
gevorderde zwarte aanvallers.

AR -

DE ACHTERYAARTSE PENDELSIAG

COWMBINATIE [ DRIE ZETTER
Een extra schiijf wordl{ bijgemancevresrd cm de indringers
te vangen,
DE ACHTERWAARTSE PENDELSIAG

o] - = e e

WINST IN TWEE ZETTEN
Twee witte schijven die tegen evenveel zwarte.aankleven, breken
in twee en voeren een achterwaartse slag uit.

LES 8 BREEKZETJE LANGS DE RAND,
.)lfii'i ‘
i

!




WINST IN DRIE ZETTEN

nig een zwa

rte schijf terug

WINST IN TWEE TEMPI
Deze slag wearbij zwart de keu:z

s

e xrijgt ox zowel naar links
en naar rechts te slaan. Het resultzat is echter gelijk.
LES O FOUEEALER OF LI DAMITJIN,

WINST IN DRIE TEMP!
Het in drie tijden uitvoeren vancs keuzezet vereist reeds wat
onderscheidingsvermogen. -
LES 9

KEYZESLAG OP DE DAMLIJN




WINST IN TWEE ZETTEN

Even verrassend voor het oog is de zijwaartse keuzeslag.
Zowel de witte als de zwarte schijf bevinden zich naast elkaar

op dezelfde 1ijn,
LES1O KEDRTSLAG LANGS DE RAND

s WINST IN DRIE ZETTEN
Reeds heel wat dammers lieten zich vangen met deze in drie

tempi uitgevoerde zet.
KEUZESLAG TANGS DE RAND
LES 10 )

WINST IN DRIE ZETTEN

Een directe slagzet waarbij eerst nog een schijfje moet
weggepikt worden uit de zwarte sliert.

LES 11 RECHTE SLAGZET OP DE DAMLIJN,




SLAGZET I N DRIE TIUDEN

21 fde uitvoering als hiervoor doch de witte schijven steunen
e rand van het bord,

LE 511 f—?ecl".‘.e‘r slagzet_ L%ns'= de‘ ?and.
®
= o % :
o
<

T AR T, T L SRS Tt e

s HOOFDSTUK 280

WINST IN TWEE ZETTEN
Nu werd: het woeilijker, men geeft iwee schijven gelijktijdige.

LES12 93 orEeaicc

EEN DRIEZETTER

In drie tijdem herhaalt men dit nieuwtje nog maar eens.

LES1 2 DT DUBBELIOCTSIAG




WINNEN IN 2 EN3 TEMPI

Op de basislijn hLeeft men vier witte schijven nodig om dit
type van slag te kunnen uitvoeren.

TNEELCCPSLAG TXK HET CENTRUM

e

LES13

WIKNEN IN 2 ENJ3 TE ®PH

Cok met drie witte echijven is deze wending uit te voeren.
Inplaats van driehoeksgewijze te cfferen zoals hierboven...
THEELCCPSLAG OP DE BASISIIJN,.
LES14 ‘

AR ESrE

WINNEN IN DRIE ZETTEN
Nu wordt het helemzal aardig. Eerst een duo-offer en dan zwart
voor een keuze stellen die hem geen alternatief geeft.

LES15

EEN DUBBELLCOFSE KEUZESLAG

I i




SLAGWENDING IN 2 ENJ3 YEMPI
™t is zeer moeilijk om te verwerken. Wit dwingt zwart tot een
salto-mortale,

T CMPIIRZET T
LESH T

oC

LT S T s T A AR

SLAGWENDING IN2Z EN3Z YEWPI
Weer zijn de zwarte schijven te ver opgerukti, en witl roepl ze
tot grde door de achterwaartse. retroslage.

LES1 DZ RETROSIAG

SLAGWENDING IN2 EN3 TEMP|

Deor in 24n tijd twee schijven te offeren, komt zwart op de
plasats waar hij voor wit het nuttigst is.

LES 18 TE REITRCOSIAG

14



SLAGZET IN DRIE TUDEN
wit verschiet wel veel munitie om de zwarte tegenstanders uit
de weg te ruimen, Het is nochtans dceltreffend.

DE DUBBEILE TWEELOCFSLAG

=Ein R o

e e

S it e

SLAGZET IN DRIE TUDENK
Ten lollige wending. Terst stuurt wit een zwarte schijf naar

de achterbanken, om hem dan terug te roepen.
T TERUGVERPSLAG
LEszo D TERUG AG

SLAGZET IN DRIE TIIDEN

Vooruit-achteruit en terug in het midden van het bord. Zen
combinatie die regelmatig wordt toegepast in de praktijke
LES 20 DT TERUGWERPSLAGSLAG IN EET CENTRUM




ce HOOFDSTUK 3=0

DE STANDAARDCOMBINATIES

Ook "Groenzet" genoemd omdat meestal omervaren spelers in deze zet
iopen., Diagram drie waar Z¥ART aan zet twee schijven wint.

LES 21 HAARLEMMERSLAG

oy

Ten zwaardsre brcer van het Haarlemmerzatje . In sllerlei vermen
vermomd, is het cen combinatie die onnoemlijk veel slachters maakt
op ret honderd ruitenbord,

COUP_ PHILIPPE

Tygisch aan deze slagwending is de achteruitelag (als met een hiel}
waarna zwart al 't ware over de heg valt en meegraaft aan zijn
eigen graf,

HIELSLAG

L




Deze combinatie is inderdszad majestatisch. Door de meerslagregel
gedwongen komt zwart op veld 34, waarna wit in één klap een ru¥ne
maakt van de zwarte formatie,

LES24 COUP ROYAL

Alhoewel Napoleon Bonaparte bekend stond 2ls een slecht damspeler
en slecht verliezer, hebben ze ter zijne ere onderstaande slagzet
naar hem genoemd,

LES25 COUP NAPOLEON

De Bomzet of Kikkezet, genoemd naar de man die er zich het eerst
liet door verrassen, is zeer gevaarliJk. Men moet deze combinatie
steeds goed berekenen, daar hij ook dikwijls nadelig uitvalt voor

deLSéxgliredie hem wil toepas%ebMZE T

17



Isidore WEISS (wereldkampicen 189G t2t 1911) wac een der geniazlete
spelers aller tijden, Deze kleire fransman , de "Napcleon van het
dambord" genocemd, had een razendsnel doorzicht en speel tempo.

Xcg leeft hij voort docr zijn talrijke eindsrel en probleemcompo-
sities,Verder schreef_hij: Tactique e Stratégie (1910} sn 250

v ' Positions “Nouvelles (1CZL)
LES27 HET ZETIL VAN

e slag van Turc, is een combinatie waarbi] het spelreglement

iriemaal in werking treed, 1° leersiap gaat voor. 2° Men mag de
schijven slechts van het bond nemern ne de uitvoering van de slag.
z0 e ¥

e e

--en mag geen tweemasl over dezelfde schiif slaan.

LES28 COUP TURC

Dei> standaardcombinatie, waartij de witte schijf van de eene kant
naasr de zndere gekasatst wordt vindt zijn beloning in de winst van
een schijf ep veld 21,

LES29  DE KAATSINGSZ

e e S L

i

o .
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Is de mooiste slag, - Eén der moeilijkst zetten Winst in de nahand.

24-29(23x34) 28«23 , 26=-21(16x27) 37x26 25-30(24%35) 3%~-2G
(1ox39> 37-31(26x28) (28x37) L2xh4. (23x34) 28-22{17x28)
49-44(21x43) 49x11 32x25, Waarna L4440
{(16x7)48x17, ! volFt!
COUP RAPHAEL TSR H 1N COBF FABRE
LES 30

o rmesende temnot! Dit kan men dromend! Tets uwit 1795!
oo ey saxs 00 2p-za(18x27) 32x21 | 32-28(23x32) 37x28
; (23x41) 46x37(16x27) (26x46) 40-25(L6x40)

qi!Q?) 21= \?Q11xﬁ£) 50 (20x2 1.
e5 e T | G T 21 T s 1T 1Y 1T R

De obstakels weg! De gulle gever wint! Willens - Nillens
27-22(18x27) 33=29 25-20(14x%34) LOx18!  27-22(26x17) Verplicht

(2yx22) 35-30(25x34)  (12x23) 32-27(23x21) 29-24(20x29) 38-33
COUP RAICHERBACH Coyr CROS Coyr RICOE

LES 32




 HOOFDSTUK 480

HET EINDSPEL

—~3i3 die a= © 3 = N i
:'Jn%lctafn zet is Tier wordt zwart effen éa 3 ze:ten nze;t wit
rer>ian do DEO = s o J \ ; : )
verhiest -oor opEe ofjeetrokuen 31-27 R °F 7 TRArL S8 bVeor
(22x31) L5-41, s Sah

(}3"29) 21"I+_C|

O R bt T

43-39(17-22) 3S-3L Zen nuttig foefje om E.VAN ZMBDEN (1785)
(23-28 cedwcnzen) een 2 tegen 1 stand 2-16(29-33) 16-21
33-29(22-27) 2¢-23 nog te winnen: 48-30 (39-44) 21-17(44-50)
(28x19) 34-22%. 3ExS o¢f 46) waarna  17-6(325-40) 45x34

L1-46 of 1C=5 volgt. (50-45) 6-1.

LES 34

a8 |

Wit wint op de BLONDZ(1800) 23-18 BUGUENIN(18C2)
Teic-Trac lijnen, (12%23) 4=1C en 2-24 nu op (37-41)
7-1{45-50) 1-6. cewonnen, 24-12, en op (5-10)
' volgt 15x4(36-41)
L=-10,

LES 35

i
A
-




Ch. ALIX (1860) 1=23{(10=-15) 23-37 35-24(18-22) op 18-

2~-30(38-42) 30-48 (15-20) 37-42(20-25) 23 wint 24-331
(42-47) 9-L{47-29) L2-48, 24~-38(22-28) 38-29
48-42(29%L47) 4~15. (28-32) 2g-42.

LES 36

20-15} op (32-37) volgt G, MANTEL (1917) Vier tegen één wint

15-10(23-29) 10x41(29-33) 49-35(24-29) 35-40 altijd.De beste plaats
41-32, Op 28-32 volgt: (29-33) 40-1 en voor zwart is 35 of 47
15-42, daarna 1-6, maar wit wint dan o.a,

LES 37 door:50-44 en 39-34,

ilci

A

411 1 i
i - g Md

Van C, MANOURY(177C) Het J o DIENSKE-motief., Van G, FERAUD:

dit mooie motief: 37-31(28x46) 31-27 38-32(30-35) 39331

L1-47(15-4) 42-38 (21x32) 42-37(32x41 (29x27) 40-34.
(4-36)38-15(36-22) 36-31, .

en 15-4,
LES 38




WETENSWAARDEGHEDEN

L _LZDEN VAN DE WERSIDFEDERATIE DAMEN HONDERD VELDEN,
AUSTRALIE ~ BELGIE = BACONGO - BRAZILIE = CANADA - CEYLOK - HAITT
IVCCREUST - NEDEZRIAND «~ ISRATL - MALT = MOKACC - FRANKRIJK ~ITALTE
QEXZGAL = ZUID-AFRIEA~ PCLEN - ZNITSERIAND - SURINAME - RUSTAND.
+5.4, = YOEGOSLAVIE ~ ZAIRE .. TSJECHOSLOWAKIJE.

DT INTERNATICKALE MEESTERTITELS POEGEREND DFC? u? ﬂERELDDANBOND

¥, TESIAURTZR {(Canada) F. DE JCHGE (Rederl.)
¥ZLLER (Nederl,) P. SISBRANDS (Nederi.)

AIERSMA (Nederl,) F {Zvluser]and)
2
K

R R B |j

. ANDRETKO (USSR) I. Esurzﬁrgh (US5R) W, TCEEGOLEV (n,sw)
. GANTWARG (USSR) Allen INTERNATIONAAL GROOTMEESTER
£ MEESTEZRS: .
M, VERLEENE , H. VERPOEST ,

.VLRPO T allen FEICY—
2, DAGENAIS (Canada) A.BELARD, A. DUMONT, G.MALFRAY, G. MOSTOVOY
F.?luOU en A,VERSE allen FranArWJK.
=, FORT (Haltl) J. BOM, G. VAN DIJK, F, GCRDIJN W. DE JONG
Je D" RUITER, W. VAN DER SLUIS er P. BER”S&A allen Nederland.
F. LAPORTA en M. SALETNIK-(ItaliB) A,COMTE DE DESCALLAR (Marocco)
A. AGLIARDI( Monacc) J. CAZEMIER (Zwitserland) C. SMITH (U.S.A. )
en de Russen: W,AGAFONOW, S, DAVODOW, S, EGOROV, S,GILJAROW,
W FAPLAN, S, XOGAN, M, KOPCHOW Se. MANSJIN, A. MOGILJANSKI
Y aSJENEL, B, SJITKIN X SRET?NSKI L, TSTPES, Z,TSIRIK.

EEVﬁATIONALE MEESTERS - TORGEKEND DOOR DE BELGISCHE DAMBCND,

Yationaal Grootmeester: Oscar VERPOEST s Hugo VERPOEST,
¥ationaal Meester: L. VAESSEN, J. DEMESMAECKER, A. SLABY,
Y, VERLEENE, R, KLEINMANN, F, CLAESSERS

Fandidaat Natlonaal Feester' M. GREGOIRE

DE WERELDEAMPTCENEN - VANAF 1906 OFFICIEEL ERKEND .

1885 tornooi te AMIENS Dr. A. DUSSAUT
1886 tornooi te AMIENS Dr. A. DUSSAUT
18¢L tornooi te FARIJS I. WEISS
1825 tornooi te MARSEILIE E, ILECLERC
18¢0 tcornooi te AMIENS T. WZISS
18CC tornooi te Parijs I, WEISS
12C2 tornooi te PARIJS T, WEISS
16C4 1ste match I. WEISS (Frankrljk) J. DE HAAS (Nederland) 10=-10
16C7 2de match I. WEISS - J. DE HAAS 21=12
1209 terncoi te PARIJS I, WEISS .
1912 match I, WEISS = Dr.h. CLIMARD {Fr.,), 21=9
Dr, A. MWTIfARD - DE EAAS J, 21-10C
WEISS T, = HOCGLAND (Ned.,) 119
1812 tornooi ie Poftsrddm : H. MNOOGLAND (Rederlanad)
1925 tornooi te Parijs : S. BIZOT ZFrankriJk)
1926 match S, BIZOT = M. VAPRE_Tbr.; 8-12 ) &
1928 clympisch torncoi te Amsterdam : H, SPRINGER (Nederland)
1934 1ste match M, RAICHENBACH (Fr,) R, KEILER (Nede) 13=7




